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- Ε ΟI ΤΟ ΚIΑI 


Π άει ο παλιός ο χρόνος και, ως είθισται, ξεκινάμε την καινούρια χρονιά με ευχές. Ευχό¬ 
μαστε, λοιπόν, σε όλους εσάς και οε όλους εμάς το 1990 να είναι ευτυχισμένο, ειρηνι¬ 
κό και γεμάτο υγεία. Μολονότι το 1990 είναι δίσεκτο, για εμάς το νέο έτος ανατέλλει 
με καλούς οιωνούς. Μετά το το οποίο είχε πράγματι μεγάλη επιτυχία, ποδαρικό έ* 
κάνε στο περιοδικό ένα ακόμα τυπογραφικό. Τι σημαίνει αυτό; Απλώς ότι το περιοδικό... πή¬ 
ρε σελίδες. Φυσικά, τώρα που έχουμε περισσότερες σελίδες λογικό είναι να έχουμε και πε¬ 
ρισσότερα καυτά δέματα. 

Ξεκινάμε, λοιπόν, με το αφιέρωμα του μήνα μέσω του οποίου αναγγέλλεται η άφιξη της εικονικής 
πραγματικότητας στην ελληνική αγορά. Σε αυτό γίνεται λόγος για μία ε π ερχόμενη πραγματι¬ 
κότητα αλλά και για μία πραγματικότητα που είναι γεγονός πια για τον ελληνικό χώρο. Κρά¬ 
νη, γάντια, ειδικές συσκευές έρχονται να κατακτήσουν την ελληνική αγορά Πληροφορικής. 
Εμείς τα είδαμε, τα δοκιμάσαμε και σας μεταφέρουμε τις εντυπώσεις και τις εμπειρίες μας. 

Ιβί 5 Ηανθ Ρυπ είναι ο τίτλος του δέματος που συμπληρώνει το αφιέρωμα, ο οποίος αντιμετωπί¬ 
ζει την εικονική πραγματικότητα υπό το πρίσμα της ψυχαγωγίας. 

Το δεύτερα θέμα αυτού του μήνα φέρει τον τίτλο "\Μίηάο *5 95 & 005 Οοπίθβ" και προσπαθεί να 
σας αποκαλύψει όλα εκείνα τα μυστικά που θα κάνουν τη συμβίωση των παιχνιδιών του 
005 με το νέο λειτουργικό σύστημα πιο αρμονική. 

Μία νέα στήλη κάνει το ντεμπούτο της αυτόν το μήνα, ονάματι "Πριν Αγοράσετε", με σκοπό τη σω¬ 
στή ενημέρωσή σας προτού αποφασίσετε να αγοράσετε οτιδήποτε αφορά στον ηλεκτρονι¬ 
κό οας υπολογιστή. 


Στο 5οίί\ναΓθ βενίθ^ν παρουσιάζεται το πέρασμα των γνωστών προγραμμάτων του Νογϊοπ στα 32-θίΙν 
ενώ στο 5ρβείαί ββνίβ\ν φιλοξενείται ένα ακόμα παιχνίδι που 8 α αφήσει εποχή, το "ΤΗβ ΟΪ 0 ", 
Για τους φίλους της περιπέτειας έχουμε τα παιχνίδια "δίπποπ ίΗβ δοΓεβΓβΓ 2" το πολυσυζητημέ¬ 
νο πια 'Ί 1 ίΗ Ηουι - ", και το "ΡίΓ 5 ί 0 θ 9 γθθ". Μαζί επίσης δα γνωρίσουμε δΰο φανταστικούς κό¬ 
σμους που κρύβονται μέσα στα παιχνίδια "ΟΐΌΐεΤ και 'ΈηίοπιΟΓρΗ". Επιπλέον, μέσα στις 
σελίδες του περιοδικού μας μπορείτε να βρείτε Γβνϊθ ^5 για τα "ΟθΞίΓυεΙίοη Οθγ- 
όγ", "ΜΒΑ ϋαητΓ, "ΡπηιαΙ Ι?α 9 β", 'Ήβχθη", 'Άείυα 5οεεθΓ", "ΒαίίΙθ Ι$1β 3" 
καθώς και πλήθος ακόμη καυτών θεμάτων. 

Ανανεώνοντας το ραντεβού μας για τον επόμενο μήνα, ευχό¬ 
μαστε να περνάτε καλά. Και... μη στενοχωριέστε 
αν έφυγαν οι γιορτές, οι αποκριές είναι 
κοντά... 





ΤΑΛ* Α**: 




ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΡΟ Νέα 
14 ΡΟ ΡΙαίΗ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας... 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

22 νίπΐ5 Νβννδ 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

24 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

32 Ρ^ Εχρβπβπεθ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει 
κάτι πολύ σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


78 Αάνβηίυτο ΙΙράαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπίυτβ ρασίθδ. 

80 ΑένβηΙυτβ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αόνβπίυτβ που κυκλοφορούν. 

82 Μο$ί ννάηΐβέ 

Οι πιο "Μο$( Α/αηίοθ" λύσεις αάνθηίυτβ. 

88 Ηίηί5 & Τίρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

98 ΟοηιρυΙίηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

100 Μαθήματα 30 5ίυάΐο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοτηρυίθτ ρταρΗιεί με τη βοήθεια του πιο 
ισχυρού για τη δουλιά αυτή εργαλείου, του 30 

δτυοιο. 

104 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

108 Ρΐ'Όςΐ'απιηιίης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

114Ηοννίο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κόπου; Μην πανικοβάλλεστε. Η στήλη 'Ήονν ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη, σας βοηθήσει. 

122 Οϋ-ΚΟΜ Ρα9β5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ^^ΜΡυΡβΕ$5 Α.Ε„ ΕΚΔΟΤΗΣ: Μίκος Μσνούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχάλης Ατόλισλης ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου ΜΑΒΚΙΤΙΝ6: Ασυκίο Ταλιοδώρου, Μαρία Τασμπλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βασιλάκης, Ευάγγελος Κράτσας, Κοσμάς Μπενέκος, Τάκης Μιχαλόπουλος, Κώστας Ελευθεριάνος, Αντρέας Τσουρνάκης, Κώστας Καρπούζης, 
Δημήτρης ΧρίΟΊακόπουλας, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφυρή Δήμητρα, Μαύρου Ελένη. ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρηστός ίωαννίδης - Παντάπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλιο, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ * ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: €0ΜΡυΡΚΕ$5 Α.Ε, Αριστοτελους 7 , Θεσσαλονίκη, τηλ.: 2Β4864,282063, Ιαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδεται με πς πιο σύγχρονες μεθόδους ΡτβΡΓβ^ από την εταιρία ΡΛΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Λ, Ιυγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9225520,9238674-5, ίαχ: 9216847, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ; Σοφία Μαζαράκη. ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡϋΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βόοω Τσάρλαλη, 
Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυμίσυ, Μαρία Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ιιξή, Ηρώ Ιταμπούλσυ, Ολγα Τυμπακιονάκη, 0ΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: 
Ελένη Παπαδογιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Ηλ ΙακωΒόκης, Γ. Λαζορί&ης, I. Κάργιαννης ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δρα γουνης Δ Υιοί Α£, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚοΒβαδίας 
Η Ολη αυτού του τεύχους του *Ρ€ ΜΑ5ΤΕΙΓ είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-ΐίπε υπηρεσιών της ΟοπηρυΙίηΚ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 11 Τεύχη}: Ιδιώτες 14,800 6ρχ. - Ν.ΠΑΔ 25.000 δρχ., ΔΙΕΤΗΣ: 28700 δρχ, ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 6ρχ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 
(11 Τεύχη} Ευρώπη - Κύπρος: 21.000 6ρχ,, Αμερική 22,000 δρχ,, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ. Συγγρού 44,117 42 Α8ήνα 













ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΘΕΜΑΤΑ 


44 νίιΉιαΙ ΚβαΙίΡγ: ίθΡ'δ Ηανβ ίυη 

Ετοιμαστείτε να περάσουμε με τη βοήθεια της 
εικονικής πραγματικότητας στη φανταστική χώρα 
των παιχνιδιών. Ο δείκτης του ρεαλισμού και της 
διασκέδασης αγγίζει τα ύψη, γι' αυτό... ίΕΤ'Β ΗΑνΕ 

ΕυΝ! 

52 ΜηοΙον/5 '95 & 005 Θαιηββ 

Τα μυστικά που 9α κάνουν τη συμβίωση των 
παιχνιδιών του 005με το νέο λειτουργικό σύστημα 
πιο αρμονική σάς αποκαλύπτονται. 


6ΑΜΕ Κ Ε V I Ε νν 5 


62 ΚΡ6: Οι-υϋ 

Το τελευταίο δημιούργημα της 5ίτ-ΤβεΗ, σίγουρα 
γνωστής στους φίλους των ΚΡΟ$, σε συνεργασία με 
την Μίπάεεαρβ. 

66 Α^νβηίυΓ©: 5ϊηιοη *Η© 5οι*€6γ©γ 2 

Ενα από τα καλύτερα αόνβηίυτβ της χρονιάς που 
πέρασε. Πολύ καλά γραφικά, εξαιρετικό πλούσια 
δράση, έξυπνοι γρίφοι και όφ9ονο χιούμορ. 

68 ΚΡ6: ΕηΡοηηοΓρΚ 

Το δεύτερο ΚΡΟ της 551 που είναι βασισμένο στον 
κόσμο του Αθεη. Τα εκπληκτικά γραφικό (τα 
καλύτερα του είδους) και το καινούριο όσο και 
ιδιόμορφο σύστημα χειρισμού προκαλούν το 
χρήστη. Πλούσια δράση σε αόνβπίυτ-ίστικο στιλ με 
αρκετές αείΐοπ μάχες. 

72 Α^νβηίυτβ: 1 ΙϊΗ Ηουτ 

Το κορυφαίο Ηοττοτ-ρυζζΙβ ρατπβ. Εκπληκτικής 
ποιότητας νϊάβο $βηυβηεβ5, εξαιρετικά πλούσιο 
σεναριακό υλικό και οι πιο δύσκολοι γρίφοι που 
έχετε συναντήσει ποτέ δίνουν ένα μοναδικό 
εοτπρυίθτ ρατηβ. 

76 Α4ν©ηίυΓ©: ΡίκΡ Οβ 0 Γβθ 

Ενα παιχνίδι που ξαφνιάζει με την τελειότητα και το 
πολύ ενδιαφέρον σενάριό του. Οι "ευκρινέστερες" 
εικόνες που έχετε δει ως τώρα σε εοτηρυΐβτ ραίνε, 
τέλειος ήχος και πλήρης λειτουργικότητα κάτω από 
τα νέίπάον/ 5 . Μία πραγματική σάτιρα των 
τεκταινόμενων στα δικαστήρια. 


90 ΡθϊΡπκίιοη 0 ©γΗυ 

92 ΝΒΑ ϋαιη Τουιτιαηιβηΐ Ε^ίΓίοη 

94 ΡπηιαΙ Κας© 

95 Ηθχθπ 

96 ΒαΗΐβ Ι$1β 3 

97 Α(Ευα &οαβΓ 


5 Ο Ρ Τ \Λ/Α Κ Ε Κ Ε V I Ε \Λ/ 


48 ΝογΕοπ ίοΓ ν/ίηοΙονν5 95 



ΝογΙοπ 
Νανίραίοτ, 
Νοτίοπ ί/ΜΐίΗβδ, 
Νογϊοπ Απ!ίνίτυ$. 
Το τρίδυμο της 
επιτυχίας 
μεταφέρεται 
στα 32-Βίί. 


5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕΥΙΕνν 


56 ΤΗ© 0Ϊ9 



Αφθονη δράση, υπέροχοι διάλογοι και ένας 
μοναδικός "εξω-γήινος" κόσμος χαρακτηρίζουν το 
αάνθπΐυτθ αυτό, ενώ η αναφορά στους 
πρωτότυπους γρίφους δεν πρέπει να παραλειφθεί. 
Αν, μάλιστα, διέθετε και γραφικά υψηλής ανάλυσης, 
θα αντιπροσώπευε το τέλειο στο είδος του. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


38 νίιΐυαΙ ΚβαΙίΡγ 

Η τεχνολογία του αύριο στην Ελλάδα του σήμερα. 
Τα προϊόντα της Εικονικής Πραγματικότητας 
κατέφθασαν στην Ελλάδα και σας περιμένουν! 






















Παπασωτηρίου ΜυΐΗτηβεΙία 

ΒοοΙ<5ϊογθ 


πί της γωνίας των 
οδών Στσυρνάρα 49Α 
& Πατησίων ένα νέο 
ειδικό ΜυΙϊΐΓΤίΘάία Βοσ^ίοτε 
Παπασωτηρίου είναι γεγονός. 
Πρόκειται για το πέμπτο και πιο 
πρόσφατο κατάστημα της 
αλυσίδας Παπασωτηρίου, σε 
έναν χώρο που πράγματι 8α 
ενθουσιάσει και 8α γοητεύσει 
τους πελάτες με την πρώτη 
κιόλας ματιά. Στο ισόγειο του 
νέου καταστήματος βρίσκονται 
τα ταμεία και το τμήμα των 
περιοδικών Πληροφορικής με 
όλους τους τίτλους που 


κυκλοφορούν στην Ελλάδα και 
το εξωτερικό, ενώ 
ανεβαίνοντας την ξύλινη 
σκάλα μεταφερόμαστε στο 
χώρο που φιλοξενεί μία 
πλούσια συλλογή τίτλων 0Π- 
ΡΟΜ5 με θέματα που αφορούν 
σε παιδιά. 

Επίσης, διατίθενται βιβλίο 
Πληροφορικής 5θί^ναΓβ, 
δισκέτες, πΊθυ5βραεΐ5 με 
εικόνες από παιχνίδια κλπ. 
Ευχόμαστε στο καινούριο 
κατάστημα να έχει την τύχη και 
την επιτυχία των προηγούμενων 
καταστημάτων. 




Ο Αϊ Βασίλης "μαθαίνει" 
Πληροφορική! 


οιος είπε ότι ο Αι' 
Βασίλης δεν θέλει να 
ξέρει να χειρίζεται 
έναν υπολογιστή; Μαθαίνει και 
μάλιστα στα ΕυϊυτβΙ<;ίά5, όπου 
διοργάνωσε ένα καταπληκτικό 
χριστουγεννιάτικο πάρτι, 
Φωτογραφήθηκε και χάρισε 
δώρα σε όλους τους μαθητές 


του εκπαιδευτικού κέντρου 
αλλά και σε όλα τα παιδάκια 
που θέλουν να γνωρίσουν τον 
κόσμο των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Τα ΕυίυτθΙάεΙ$ είναι τα 
εξειδικευμένα κέντρα 
εκπαίδευσης ηλεκτρονικών 
υπολογιστών για παιδιά 4Ί 6 



ετών, μοναδικά στο είδος τους. 
Το κέντρο εκμάθησης 
ηλεκτρονικών υπολογιστών 
ΡυΙυτεΙοάδ Π, Φαλήρου με την 
καθοδήγηση των 
καταρτισμένων καθηγητών και 
την προσωπική φροντίδα του κ. 
Α. Χατζόπουλου και της κ* Α, 
Κελαίδή, ειδικευμένων σε 
θέματα Πληροφορικής, 


παιδαγωγίας και ψυχολογίας, 
είναι σε θέση να προσφέρει 
στα παιδιά 4-1 ό ετών το 
ολοκληρωμένο πρόγραμμα 
γνώσεων ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Περισσότερες πληροφορίες και 
δωρεάν επίδειξη: ΡυίυίβΙύά* Π. 
Φαλήρου, Πρωτέως 4ό, τηλ: 
9851172. 


Ανανέωση 

των Ουβδί \ΜηηβΓ 95 


Ιπίο-Ουθ$Ι 
ανακοίνωσε την 
επέκταση της ήδη 
γνωστής σειράς συστημάτων 
ννϊηπβτ 95 αλλά και των 
ηοίβΒοοΙζ5 $βπαπα Στις νέες 
ανακοινώσεις 
συμπεριλαμβάνονται δύο 
σύγχρονα επιτραπέζια 
συστήματα, δύο συστήματα 
ΓπυΙίιππβάία αλλά και ένας 
νέος ισχυρός 5 εΓνεε Στο χώρο 
των επιτραπέζιων συστημάτων, 
ο νέος Ουε$ί ννϊηπετ 95 
ΒεηΙιυηι διατίθεται σε 
συχνότητες λειτουργίας 75 
έως 133ΜΗζ, 8ΜΒ μνήμης 
ΡΑΜ (μεγίστη 128ΜΒ), 25ό 
μνήμης εαεΗθ και δίαυλο 
ΡΟ/Ι5Α. Ο Ουθ5ί ^ϊππθγ 95 
συγκροτεί μία οικονομικότερη 
πρόταση με τον 48όϋΧ να 
χρονίζεται στα όό έως 
120ΜΗζ, 4ΜΒ ΡΑΜ (μέγιστη 


128ΜΒ) αλλά και τη μοναδική 
δυνατότητα ταυτόχρονης 
συνύπαρξης διαύλων 
ΡΟ/νΕ5Α/Ι$Α. Επιπρόσθετός, 
είναι δυνατή η αναβάθμιση 
του επεξεργαστή σε Ρόηίιυιπ 
(Ρ24Τ). 

ΟΜυΙίί ννϊηηβΓ ΡΟ ίόπΗυπι 
και ο ΜυΙίϊ Μιππογ (4800Χ) 
είναι τα Ουθ$ϊ πηυΙίΐΓπβάϊα 
συστήματα που ακολουθούν 
την ίδια Βασική σύνθεση των 
αντίστοιχων επιτραπέζιων 
συστημάτων. Ωστόσο, 
διατίθενται σε ειδικό 
ΓπυΙΐΐΓήβεΙια εαδε το οποίο 
περιλαμβάνει ενσωματωμένα 
ηχεία, στερεοφωνικό ενισχυτή 
και πλήκτρα/δ ιακόπτες 
ελέγχου, Ο εξοπλισμός τους 
συμπληρώνεται με μια 1 ό-Βιϊ 
κόρτα ήχου, ΩΙ>ΕΟΜ 
τετραπλής ταχύτητας και έξι 
τίτλους ΖΟ. 
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ΝΕΑ 


Ρ Ο 


Οι απαιτήσεις του χώρου των 
5€ΓνβΓ5 καλύπτονται από τον 
νέο ννϊηηβΓ Ργο. Το σύστημα 
διαθέτει επεξεργαστή ΡεπΙίυπι 
75 έως Ι33ΜΗζ, ΙόΜΒ 
μνήμης ΕΑΜ (μεγίστη 128ΜΒ], 
δίαυλο Ρ0Ι/Ι5Α, ενώ τον 
απαραίτητο χώρο για τις 
περιφερειακός μονάδες 
εξασφαλίζει η παρουσία του 
κατάλληλου εα$β, 

Τέλος, η σειρά των ποίθόοο^ 
συμπληρώθηκε με το $βπαπο 
Ρτο ΡοηΤιυπτ 75 ΟοΙογ ΟυαΙ 
5εαη. 

Ο υπολογιστής διαθέτει 8 ΜΒ 
ΚΑΜ, δίαυλο ΡΟ και νΕ5Α, 


κάρτα ήχου 1 ό-Βϊί και € 0 - 
ΚΟΜ διπλής ταχύτητας. 
Επιπρόσθετός, και με ελάχιστο 
κόστος, δέχονται εσωτερικό 
ίσχ-πΊοάβητι 14.000Βρ5, το 
οποίο συνοδεύεται από 50 
ώρες δωρεάν σύνδεσης στο 
ΙηΙοΓπσί (ίηίβΓηοί Κθαάγ). Τα 
ννϊηηοΓ καλύπτονται από 
τριετή εγγύηση ( 2 ος και 3 ος 
για κάλυψη ανταλλακτικών). 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στην 
αντιπροσωπίο ΙπίοΌυθ^ί Α. 
Πόντου 25,1 76 7 1, Καλλιθέα, 
τηλ- 9248080,9242855, ίαχ: 
9232349. 





Η ΜΕΤΡΟΝ επεκτείνει 
τις δραστηριότητες της 


εταιρία ΜΕΤΡΟΝ 
πληροφορεί ότι 
εισάγει και διαθέτει 
στην ελληνική αγορά όλη την 
γκάμα των τίτλων της ΕΜΜ.Ε., 
όπως: 

1. ΤΗε Μεάία 

2. ΤΗθ Εεηαί5$αποβ οί Ρίοτβπεε 

3. νογα 96 (Κιό^Ιί Ιϊαίγ 

4. ΜίεΗθΙαη 0 θΙο 

5. νοπ Θοφ 

6. Ρογϊ 5 ίιί5ίθΓγ από ίρΙβπάουΓ 

7. ΑίίΓοποπιίςαΙ ΕχρΙοΓαύοπί 

8 . ΡοΙίπί 


Επίσης τη σειρά της Αίίίεα, 
όπως: 

1. ΤΗβ ΗυΙεΗίη^οηΐ ϊτιυΐίίπηεείία 
βπεγείορθάία 1990 

2. ΤΚθ \νθ05ί€Γ'$ ίπίβΓαείίνθ 
θπογείορθάία 

3. ΕχρΙοΓίπ 9 ΘαιΐΚ ίοίβπεβ 

4.1.Τ.Ν. Ευτορθαπ νίάβο αίΐα; 

5. ΜαΙίόβΐΗ 

6 . Κοιπβο& ,ϊυΐίθΐ 

7. θτβα! ΑγΙιϊΙϊ 

Διαθέτει και το νέο τίτλο της 
Μαχί$, το ΚθάίΚϊθ 2. 


00-Μ6άί3 ΑΕ, συνεχίζοντας την επιτυχημένη συ¬ 
νεργασία αποκλειστικής εκπροσώπησης των 
προϊόντων της δοηκβγ στην Ελλάδα και την Κύ¬ 
προ, θα κυκλοφορήσει ορισμένο επιτυχημένα προϊόντα 
της δοίΐΚβγ σε ελληνική έκδοση μέσα στο 1996. 

Στον τομέα των εκπαιδευτικών προγραμμάτων, η οο- 
Μεάί3 ΑΕ σε συνεργασία με τη δοίίΚθγ πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει εκπαιδευτικά προγράμματα στα ελληνικά ει¬ 
δικά για παιδιά σχολικής και προσχολικής ηλικίας. 

Σχετικά με την προώθηση ελληνικού 50ίΐ\Ν3Γβ στο εξω¬ 
τερικό βρίσκεται κοντά στην υπογραφή συμφωνιών για 
δύο ελληνικά προϊόντα που θα διατεθούν μέσω του δι¬ 
κτύου της δοίΐΚβγ σε όλο τον κόσμο. 

Τα προϊόντα της δοΐίΚβγ διατίθενται σε περισσότερα από 
80 σημεία σε όλη την Ελλάδα, αριθμός που υπολογίζεται 
να τριπλασιαστεί μέσα στο 1996. 

Η ΕοίΐΚθγ ΐηΐ6ΐτΐ3ίΙοη3ΐ είναι εταιρία εισηγμένη στο Χρη¬ 
ματιστήριο ΝΑ50Α0 της Νέας Υόρκης. Μετά την εξαγορά 
των εταιριών 50ίΐνν3Γβ ΜΕΟΟ, οομρτονε νευυ ΜΕΡΙΑ και 
ΤΗΕ ΙΕΑΡΝΙΝΟ ΟΟΜΡΑΝΥ, είναι η δεύτερη μεγαλύτερη ε¬ 
ταιρία παραγωγής και διάθεσης ΟοηευπίθΓ εοίτννβΓβ στον 
κόσμο μετά την ΜίΟΓοεοίτ και πρώτη στο χώρο παραγω¬ 
γής και διάθεσης Εΰυ€3ΐίοπ3ί 50ίίνν3Γθ. 

Η 00-Μθάΐ3 ΑΕ είναι ένας από τους μεγαλύτερους άί- 
5ϊΓίόυΐθΓ5 προϊόντων 00-Ρ0Μ στην ελληνική αγορά και 
αντιπροσωπεύει πολλές σημαντικές εταιρίες του χώ¬ 
ρου. Εξάγει Οϋ-ΚΟΜ στην Τουρκία, τη Ρουμανία και την 
Κύπρο. 


~ ΙΣ 


τη διαφημιστική της καμπάνια για το γνωστό παι¬ 
χνίδι €οηηηΊ3ηΰ 3ηά ΟοηρυθΓ, η νίΓ^ϊη τοποθέτη¬ 
σε το Γάλλο πρόεφρο Ζακ Σιράκ σε φωτογραφία, 
ανάμεσα στους πιο γνωστούς δικτάτορες όλων των ε¬ 
ποχών, συμπεριλαμβανομένων των χίτλερ και Στάλιν, Το 
διαφημιστικό ροϊϊθγ του €οπιηη3ηά 3ηά βοηηυεΓ περι¬ 
λαμβάνει συνολικά 16 δικτάτορες κάτω από το γενικό 
τίτλο "Προηγούμενα ήί-5εοΓ65'' (!). 

Υστερα, πάντως, αηό έντονες διαμαρτυρίες των Γάλλων, 
π Α5Α (ΑάνεΓίίείπθ 5ΐ3ηά3Γά$ Αυΐήοπιγϊ απαίτησε την 
καταστροφή όλων των ροεΐετε ή τη μετατροπή τους, ώ¬ 
στε να μη συμπεριλαμβάνουν το πρόσωπο του Σιράκ. 
Παρ’ όλα αυτά πάντως, ο αντιπρόεδρος !ϊΐ3ΓΚβίϊη9 της 
νΐΓ9ίη, 51 γόο η ΤεΓΓθΓγ, δεν δείχνει να έχει μετανιώσει στο 
παραμικρό. "Πολύς κόσμος εδώ στην νίΓ9ίη τρέφει πολύ 
ισχυρά συναισθήματα εναντίον της καταστροφής που 
ηρακαλεί ο Σιράκ στον Ειρηνικό", δηλώνει. "Το βασικό 
επιχείρημα είναι πως αν και ο χίτλερ και ο πάλιν δολο¬ 
φόνησαν εκατομμύριο ανθρώπων στο παρελθόν, οι 
πράξεις του Σιράκ θα επηρεάσουν εκατομμύρια ατο 
μέλλον - πάντως αυτό δεν είναι ’επίσημη' θέση της ε¬ 
ταιρίας". 
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Αντίστροφη Μέτρηση 


Σχεδόν κάδε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑ5Α - 
έχει παραβιαστεί από εοηηρυίθΓ ίτ©αΙκ5, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
£2 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 85% των τεχνολο¬ 
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 

Καλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο¬ 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει μόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδομέ¬ 
νων και είναι επανδρωμένος με μάγους των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 

ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηλεηιρονίκα ϊγκλιψαια Κσϋ 

. . 1 Λ,- ΓΓ)η Λ,-ίκι,ίΙΚΠι* I. 

Γίτγια Οΐοα^ι &Βϋί 11 ΐ·(β 


Λ λ * 1 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΕΙΒΙ5 

/^ΝϋΒΐ5 Κ£ ΝΤΡ!ΚΗΑΙΑΘΕ * Η : 

^ __|ϋοιηριΐρΓ055 Συρροή €ϋΐιΐ0Γ 

(Οηιηι ^Ηορ) Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841093 


Βΐ 9 Κβά Καεί η 9 

□ κολουθώντας την 
άνθηση που 
παρουσιάζουν 

τελευταία τα διάφορα Γαάπ9 
δΪΓπυΙαίΐοηδ, η Οογπογ^ 8α 
κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό 
το Βί9 Ρβε! Ρααπ9- Ωστόσο, 
δεν πρόκειται για ένα 
συνηθισμένο παιχνίδι του 
είδους, μία και είναι πολύ 
διαφορετικό από ό/π έχουμε 
δει μέχρι σήμερα. Κινούμαστε 
με οχήματα 4x4 σε διάφορες 
περιοχές και δεν υπάρχουν 
συγκεκριμένα όρια που 
καθορίζουν μία διαδρομή. 
Υπάρχουν 12 διαφορετικά 
αυτοκίνητα μεταξύ των 
οποίων περιλαμβάνονται 
□ 199 ^ 5 , βυίΡπΥθαεΙγ, 4 


διεξάγονται σε 18 
διαφορετικές διαδρομές 
ιδιαίτερα δύσκολες, αφού 
εκτός από τα φυσικό εμπόδια 
υπάρχουν και αρκετά τεχνικά. 
Στο παιχνίδι Θα υπάρχει και 
ορίϊοπ για ηιοάβπΊ-ρΙαγ και 
ηβίν^ΟΓ^ όπου Θα 
υποστηρίζονται μέχρι 6 
παίκτες ταυτόχρονα. Στα 
ατού του παιχνιδιού 
συ μ περιλαμβάνονται οι 
δυνατότητες για απεικόνιση 
του οχήματος μας από 
οποία δη ποτέ γωνία, ί^ο 
ρίαγοτ Γττοάα σε μία οθόνη με 
την τεχνική 5ρ!ιϊ'5σσσπ, 
παρουσίαση του παιχνιδιού 
αλα ΜΤν με πολλά Γοε^πΥοΙί 
κομμάτια στο δουπάΐταείς 



ν^ΗοοΙ άπνβΓδ, ϊπίΐοΐαόΐσ 
ΒοαΗ, όυΓπροΓίΓυεΗ ΙυπαΓ 
Θυ99' 85 μέχρι και 
ήονοΓεΓαίΐ5, Οι αγώνες 
διεξάγονται σε συνθήκες 
όπως έρημος, χιόνι, ποτάμια, 
λίμνες και δάση. Ολα αυτά 


καθώς και πάσα πολλά 
ηχητικά εφέ. Ίο παιχνίδι 
βρίσκεται στα τελευταία 
στάδια των δοκιμών και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
ατούς επόμενους δύο μήνες, 
ίσως και νωρίτερα. 


ΙηΰΙγεαΓ Καάπ9 2 


λοι φυσικά θα 
Γ Φ 1 γνωρίζετε το 

ΙηάγεαΓ βααπ0 από 
την Πάπυρους, Ηταν 
ουσιαστικά το μόνο ίοίπτιυΐα 
5 ΐΓπυΙα 1 ίοπ που μπορούσε να 


συναγωνιστεί το, κατά τη 
γνώμη μας, καλύτερο ΡοίτπυΙα 
Οπβ Θίοπό Ρπχ της 
ΜίθΓορτο5θ* Με την έναρξη 
του νέου έτους κυκλοφόρησε 
το ΙηάγεαΓ Κααη 9 2 που, 































Ρ Ο ΝΕΑ 


υτορίΑ 

ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΔΑΜΑΡΕΩΣ 1, ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ, 161 21 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 7264010, Τηλ./Ρβχ: 7513702 




όπως και ο προ κάτοχός του, 
αναμένεται να κοντράρει στα 
ίσια το εδώ και καιρό 
αναμενόμενο ΡοΓΓπυΙα Οπθ 
Ο ταπίΙ Ρπχ 2. Στο νέο 
Ιπάγεατ υπάρχουν πολλές 
νέες βελτιώσεις, 

Καταρχήν, υπάρχουν 15 
αυθεντικές πίστες, οι οποίες 
στην παλιά έκδοση δίνονταν 
μόνο στο οχίΓα ραείε* 

Μεγάλη επίσης βελτίωση 
βλέπουμε και στα γραφικά 
που, εκτός από τις επιμέρους 
βελτιώσεις τους, στο σύνολό 
τους είναι και αε 5ΥΟΑ 
ανάλυση. 

Γι' αυτό όμως που 
υ περηφανεύεται 
η εταιρία είναι 
τα πολύ καλό ΑΙ 
που διαθέτουν 
οι αντίπαλοι 
μέσα στον 
αγώνα, ένα από 
τα αδύνατα 
σημεία όλων των 
παρόμοιων 
παιχν ιδιών. 


Ολα τα 
παραπάνω, 
βέβαια, για να 
τα απολαύσετε 
θσ πρέπει να 
διαθέτετε έναν 
υπολογιστή με 
επεξεργαστή 
άνω του Ρσηίίυιτι 
90 και επίσης 
μια πολύ καλή 
κάρτα γραφικών. 

Το δεύτερο κρίνεται 
απαραίτητο στη νέα νετ^ίοπ 
του παιχνιδιού, καθώς είναι 
σχεδιασμένο για το νέο 
λειτουργικό ΜίποΙον^ 95, 
Περισσότερες λεπτομέρειες 
θα έχουμε σε κάποιο από τα 
δύο επόμενα τεύχη μας, 
αφού σε αντίθεση με το 
ΡοΓΓπυΙα Οπθ Θταηά Ρπχ 2 
θα κυκλοφορήσει πολύ πιο 
σύντομα. 

Ισως, μάλιστα, τη στιγμή που 
8α διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές να το βρείτε σε 
κάποιο από τα κεντρικά 
καταστήματα. 



Π ροσφορές Ιανουάριου 
Αγοράστε τώρα εοιπρυΐβΓ 
και εξοφλήστε τον το 1997 


ΟΟΜΡΙ.ΕΤΕ 5Υ3ΤΕΜ8 

486ΩΧ4-120 ΡΟΙ: Μίπί Τοιλιθγ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
50ΥΟ Α2 ΜοΙίΐθΓβθ3Γΰ με 256 Οβοήθ, 
ϋίβιτιοηά δΐβθΙΙΗ 1ΜΒ Ρ0Ι, 1.44 ΟΗνβ, Ηϋ 850ΜΒ, 
Κάρτα Ηχου, Ηχεία, Μουεβ, Ελληνικό ΚβγόοβΓά 


Δίνοντας 67.000 προκαταβολή και 19.900 το μήνα 

ΡΕΝΤΙίΙΜ 90ΜΗζ: Μίπί Τονι/βη 8ΜΒ ΒΑΜ, 
ΜοΙΗβΓΙαοεΓά 50ΥΟ 5ΥΝ0Η με 256 Οβοίιβ, 
1.44 άπνβ ΟίβΠΊΟηό δΙββΙΙΗ 1ΜΒ Ρ0Ι, Ηϋδ 50 Μ8, 
Κάρτα Ηχου, Ηχεία, Μουεβ, Ελληνικό ΚβγόοθΓό 

Δίνοντας προκαταβολή 69.900 και 29.900 το μήνα 


+ 14.000 για Ρθπίίυιτι 100 ΜΗζ 
+ 37.000 για Ροηίίυιη 120 ΜΗζ 
+ 84.000 για ΡθηΙίυπη 133 ΜΗζ 


386ϋΧ-4θ5χ: 2ΜΒ ΒΑΜ, 1.44 όπνβ, ΗΩ 100ΜΒ, 
256ΚΒ νΟΑ, Μουεθ, Ελληνικό ΚθγόοΗΓό 
και ηποηοοόΓΟΓηΘ νΘΑ οθόνη 
Ιδανικό γιρ εκπαίδευση και επαγγελματικές 
εφαρμογές (Ταμειακή Μηχανή) 

115.000 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΘΑ 1200 Μ39ίο Ρ3θΙ<: 109.900 + ΦΠΑ 
ΟΩ-ΒΟΜ Τοδόιόθ Τετραπλής για Απιίςα: 46.900 
Οϋ-ΒΟΜ 50ΝΥ Διπλής για Απιίςβ: 24.900 
Σκληρός Δίσκος 420ΜΒ για Αιτιίςθ: 44.900 
Σκληρός Δίσκος 850ΜΒ για Αγπϊθθ: 58.900 
ΤοννθΓ για ΑιτιίήΒ 1200: 24.900 


Αναβαθμίσεις, 5ΕΒνΐΟΕ. Υποστήριξη 

Οι τιμές είναι τελικές, έκτος από εκεί όπου 
αναγράφεται διαφορετικά 




































ΚβΒβΙ Αδ$αυΙί 2 



πορει να μην είναι 
καλό να "ευλογάμε 
τα γένια μας", 
ορισμένες φορές όμως πρέπει. 
Οι τακτικοί αναγνώστες της 
στήλης γνώριζαν πρώτοι από 
όλους -συγκεκριμένα από το 
Μάρτιο του '95- ότι η 
Ι_υεα5Αιΐ3 ετοίμαζε το ΡαΒβΙ 
Α^αυΙί 2. 

Μάλιστα, από τότε είχαμε 
τοποθετήσει την κυκλοφορία 
του στις αρχές του 199ό, 
Εννέα μήνες, λοιπόν, μετά 
επαληθευτήκαμε και ήδη το 
ΚθΒβΙ Α$5αυΙί 2 κυκλοφορεί 
και στην ελληνική αγορά. 
Οπως θα γνωρίζετε οι 



περισσότεροι, πρόκειται για τη 
συνέχεια του ΙΐθΒοΙ Α^αυΙί, το 
πρώτο παιχνίδι που 
κυκλοφόρησε αποκλειστικά 
σε Οϋ-ΡΟΜ, 

Το νέο ΡοΒβΙ Α&αυΙί, εκτός 
του ότι έρχεται τώρα οε δυο 
ΟΟΙΪΟΜ5, περιέχει πλήθος 


νέων δυνατοτήτων αλλά και 
αλλαγών. Μία από τις 
σημαντικότερες είναι η χρήση 
πλέον ηθοποιών σε όλα τα (υΙΙ 
Γποϋοπ, ίυΙΙ 5εΓθοπ νίάεο που 
εμφανίζονται κατά τη διάρκεια 
της περιπέτειας, κάτι που 
επιβάλλουν οι παρούσες 
συνθήκες της αγοράς. 
Ωστόσο, το πιο σημαντικό 
είναι η μεγάλη βελτίωση στο 
9 ατπθρΙαγ, αφού αυτό ήταν 
από τα σημεία για τα οποία 
είχε δεχθεί επικρίσεις το 
πρώτο παιχνίδι. Πιο 
συγκεκριμένα, στο ΡεδεΙ 
Α55αυΙί 2 περιέχονται πολλά 
διαφορετικά είδη παιχνιδιών 
όπως 5Ηοοί'6Γπ υρ, 
□οοπ) 5ίγΙε, αιεαάβ, 
5ΪΓπυΙαίίοη κ,ά. Ετσι, 
το 9 απιορίαγ είναι 
πολύ 

διαφοροποιημένο σε 
σχέση με το 
προηγούμενο και, 
φυσικά, το παιχνίδι 
στο σύνολό του έχει 
πολύ μεγαλύτερη 
διάρκεια. Αυτό, Βέβαια, δεν 
σημαίνει ότι υπάρχει ριζική 
βελτίωση αφού και πάλι 
ακολουθούμε μία κατά το 
μεγαλύτερο μέρος 
προκαθορισμένη πορεία όπως 
και πριν. Ωστόσο, αυτή τη 
φορά υπάρχουν στιγμές, αν 




και λίγες, που παίρνουμε 
αποφάσεις ικανές να 
επηρεάσουν τη συνέχεια του 
παιχνιδιού. 

Ας μην ξεχνάμε, όμως, ότι το 
(ϊθΒθΙ ΑϊδαυΙΐ 2 είναι στο 
σύνολό του ένα αιταείσ 
παιχνίδι. Αν, μάλιστα, το 
αντιμετωπίσουμε από αυτή την 


οπτική γωνία δεν μένει παρά 
να πούμε ότι αγγίζει το 
άριστο. Αυτή τη στιγμή, 
παρόλο που το παιχνίδι 
Βρίσκεται στα χέρια μας, δεν 
θα επεκταθούμε περισσότερο 
μια και τον επόμενο μήνα θα 
έχουμε αναλυτικό 
τετρασέλιδο τονίσω 


Μην αγοράσετε κονσόλα 



υμφωνα με την 
ΜίεΐΌΒού- είναι πολύ 
κακή ιδέα να 
αγοράσετε μία κονσόλα 
κόστους περίπου 400 
δολαρίων, όταν με μόλις 70 
δολάρια μπορείτε να πάρετε 
τα \Μίπάον ¥5 95. Στη μεγάλη 
πρόσφατη κυκλοφορία των 
νέων παιχνιδιών για \Μίπόον/5 
95 που έγινε στο Μιαο^οΒ 
ΟθΓηρυ$ στο 5θαΐΗθ των Η ΠΑ, 
ο ΒίΙΙ Θαίβ$ εμφανίστηκε μέσω 
νίάοο να παίζει Οσο™ και να 
λέει άτι περισσότεροι από 75 
νέοι τίτλοι παιχνιδιών θα είναι 
διαθέσιμοι για τα ν/ίηάονϊ 95 
μέχρι τα Χριστούγεννα. 

Επίσης, είπε άτι η ΜιείΌ^οίί θα 
υποστηρίξει το ΡΟ ως την 
πλατφόρμα παιχνιδιών του 
μέλλοντος. Σύμφωνα με 
έρευνα της ΜίαοδοΗ, το 28% 
της χρήσης ενός Κ 
καταναλώνεται σε παιχνίδια, 
γεγονός που τον οδήγησε να 
δώσει οδηγίες στους 


μεταπωλητές της να πουλάνε 
τα παιχνίδια για Μίπάον*5 95 
ξεχωριστά από το υπόλοιπο 
5οΒνναΓθ, όπως ακριβώς θα 
έκαναν για όλα τα παιχνίδια 
της αγοράς. 

Είναι η πρώτη φορά που η 
ΜϊαοβΰΒ επικεντρώνει την 
προσοχή της στις δυνατότητες 
για παιχνίδια του νέου 
λειτουργικού της συστήματος. 
Για να γίνει δε ακόμα πιο 
επιθετική στο χώρο του 
9αΓΠίπ9, αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει έναν Μίηάονδ 
95 €0 ^αΓπρΙβτ, ο οποίος 
περιλαμβάνει 20 ρΙαχαΒΙ© 
άεηποί πολύ γνωστών 
παιχνιδιών. 

Το €0 5ΡΟΚΤ5, με ένα 
ίπίετίσεε στο στιλ του Ροογπ, 
επιτρέπει στο χρήστη να έχει 
άμεση πρόσβαση στο Θθγπο 
ενός παιχνιδιού καθώς και 
στις πληροφορίες του 
προϊόντος με ταυτόχρονη 
εμφάνιση του ννόό 5ίΙβ στο 


10 Ρ€ Μα$ίθΓ 


















Ρ ς ΝΕΑ 


ΙηίβΓΠθί του αντίστοιχου 
κατασκευαστή. 

Μερικά από τα παιχνίδια που 
περιλαμβάνονται σε αυτό το 
€0 είναι τα Τπίγδί, ενα 
παιχνίδι στο στιλ του Τοίπ* 
από την νιφη, Β 19 Εβά Βααπ 9 
από την Οογπογ^ ΩγόθΉρθβά 
από την Μιπάπεαρθ, ΤΚβ Ηινο 
από την ΤπιπαΓίς ΙπίβΓαεϋνο 
€γββιΊ>γΙςβ5 κ.ά. Ωστόσο, 
αυτό που αναμένεται με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον είναι το 


πρώτο προϊόν από την 
ΟτθαπιννΌΓ^ ΙπίοΓαοΗνβ, μία 
εταιρία που προήλθε από τη 
συνεργασία του ΘίΙΙ Οαΐβ5 με 
τον 5ίβνβπ 5ρίθΙΒοτ9· 

Αυτή τη στιγμή εργάζονται σε 
ένα αάνβηίυτθ, για το οποίο 
όμως δεν έχουμε 
περισσότερες πληροφορίες * 
ωστόσο όλοι υποστηρίζουν ότι 
θα είναι πολύ ενδιαφέρον. Για 
κάθε νεότερο, 8 α σας 
κρατάμε ενήμερους. 


Εφιάλτης στο δρόμο 
με... τα Ωϋ-ΚΟΜδ 


0 σκηνοθέτης ταινιών 
τρόμου Μοβ 
Οιανβη (υπεύθυνος 
μεταξύ άλλων για τον 
"Εφιάλτη στο δρόμο με τις 
λεύκες") άρχισε να δουλεύει 
πάνω στο πρώτο του 00 - 
ΒΟΜ. Ιο "νΥο 5 θΓανβη'$ 
Ηουχβ οί Εοογ" ετοιμάζεται 
ήδη από την περίφημη 
ΟγόσΓάποαιτίδ, πολύ γνωστή 
από τη συνεργασία της με τον 
Η.Β. Οϊ 9 ογ στο ΟατΙ< δββά. 
Οπως και το δββά, το 
Ηου$β οί Ρθογ είναι ένα 
αάνθη^υτθ 9 απιο όπου οι 
παίκτες πρέπει να 
αντιμετωπίσουν και να 
ξεπεράσουν "ενστικτώδεις 
ανθρώπινους φόβους" όπως 
τη φωτιά, το σκοτάδι και την 
ασφυξία. Ο τίτλος αναμένεται 
να τεθεί στην κυκλοφορία 
περίπου στα μέσα του 1997. 
Ιε αντίθεση με άλλους 
μεγάλους σκηνοθέτες που 
ασχολήθηκαν με τις 
ΓπυΙΐίππ&άία παραγωγές και 
ουσιαστικό ελάχιστα έκαναν 
πέρα από το να "βαλουν" το 
όνομά τους στο τελικό 
προϊόν, ο ννό$ Οιανβη τήρησε 
μια εντελώς διαφορετική 
προσέγγιση: "Εγώ προσωπικά 


σχέδιασα το παιχνίδι, 
χρησιμοποιώντας ιδέες που 
είχα πάνω στο θέμα του 
τρόμου και των επιπτώσεών 
του στην ανθρώπινη 
συνείδηση", λέει ο 
σκηνοθέτης. Λόγω 
προβλημάτων με το εοργΓ^Ηί, 
δεν δα χρησιμοποιηθεί 
καθόλου υλικό από τις 
κινηματογραφικές ταινίες της 
σειράς "Εφιάλτης στο δρόμο 
με τις λεύκες". 

Ομως, σύμφωνα με δηλώσεις 
του Οανβπ, μπορεί να 
σκηνοθετήσει ολοκαίνουριο 
νίέίβο ειδικά για τις ανάγκες 
του τίτλου. Στο μεταξύ, η 
€γββΓ 0 Γ 0 απΐ 5 υπέγραψε 
συμβόλαιο με το 
χολιγουντιανό κολοσσό που 
ακούει στο όνομα ΜΘΜ, 
προ κειμένου να αποκτήσει τα 
δικαιώματα παραγωγής 
ίπΐθΓαεΐίνβ νθΓ5ίοπ5 των 
ταινιών της. Ο πρώτος 
καρπός της συνεργασίας 
φαίνεται πως θα είναι η 
μεταφορά του φιλμ 
τρόμου/ε π ιστη μο ν ι κής 
φαντασίας "$ρθεί€$", η 
καλλιτεχνική διεύθυνση του 
οποίου ανήκε - σε ποιον 
άλλον; - στον Η.β. Θ^ογ... 




αθώς το 1996 μόνο... δίσεκτο δεν αναμένεται να είναι 
για ας εταιρίες παιχνιδιών, οι νέες κυκλοφορίες θα κα- 
τακλύσουν τα ράφια των καταστημάτων. Ας δούμε εν 
συντομία τις πιο σημαντικές από αυτές. 



Αοϋνίείοη ξεκινά μία νέα οειρά μυστηρίου με τίτλο δεηΐε 
Ρθ Μγ5(6Γί65. Το πρώτο παιχνίδι της αειράς φέρει τον 
τίτλο 'ΕΙΚ Μοοη ΜυτΟεΓ και διανθίζει με αρκετό χιού¬ 
μορ τη ■ σκοτεινή" ατμόσφαιρα. 



Β ηίοης, έτοιμο είναι το νέο παιχνίδι αηό τη σειρά ΖογΚ 
της πάλαι ποτέ βασίλισσας των Βάνεπτυτε 93ηχ$ ΐηίο- 
οογπ, με τίτλο ' Νθηπβειε '. Το παιχνίδι θα διαδραματίζε¬ 
ται σε ένα νέο βθΒίιη ονόματι 'Ροιΐίάΰεη ίΒηάϊ" και κυριαρχείτο· 
οπό ένα σατανικό πνεύμα που πρέπει φυσικά να εξολοθρεύσετε. 


ΒυΐΐίΓ09 έχει σχεδόν ολοκληρώσει το "5γηόί03ΐ6 \λ/βγ 5 , 
το εεαυεί του κλασικού πλέον "5γηαοΐ6 ,, 1 καθώς επίσης 
και τη συνέχεια της άλλης μεγάλης επιτυχίας Ύήεηηε 
Ρ 3 γΚ”, η οποία τώρα θα διαδραματίζεται στους χώρους ενός νο¬ 
σοκομείου και θα ονομάζεται αντίστοιχο Τίτειηε ΗοερΙΐΒΓ. 



εα 5ροΓΚ κυκλοφορεί το νβα υνε ’96 , Ι το οποίο εν¬ 
σωματώνει τη νέα νίιιυ3ΐ εΐΒάϊυηι τεχνολογία με μεγα¬ 
λύτερους χαρακτήρες, ενώ περιέχει τις πλήρεις 29 ομά¬ 
δες, πραγματικούς ΝΒΑ παίκτες και ηάμπολλα στατιστικά. 



πό την ΟΓθΐηΐΙη ΐητείΒΟίνε έχουμε το "ΝογπίβΙΙΙυ”, ένα 
τρισδιάστατο ΒάνεητυΓθ με εκπληκτικά καρτουνί στικα 
γραφικά και 3ά δωμάτια, όπου μπορείτε να κινηθείτε στο 
στιλ του Οοογτι. 

£, 

Η ΐ—Μοϋίοη κυκλοφορεί το Τίιηβ 03ΐε", όπου θα δείτε την 
τελευταία έκδοση του 3-ά οη^ϊηε που ηρωτοεμφανί- 
ατηκε στο "ΑΙοηε ίη Οτε 03ΠΓ, ενώ Θα προσπαθείτε να 
νικήσετε τον Β!3 οΚ Κηιμήτ. 



ΐηΐθΓ30ΤΙνε Μ39ίο θα κυκλοφορήσει μια νέα 5Ε3ηά-3ΐοηε 
έκδοση του γνωστού οη-Ιϊηε παιχνιδιού Αίτ ν^ιτίοΓ, 
με εντελώς ανανεωμένο γραφικά κοι λειτουργία κάτω 
από περιβάλλον Υ/ιηΰον/5, 




ΜϊεΓορΓΟίε ετοιμάζει πυρετωδώς τη συνέχεια ίου ' Μ 3 - 
ϊίετ οί Οήοη" που θα φέρει τον τίτλο "Μ35ΤΘΓ οί Αη- 
Ϊ 3 ΓΘ 5 " καθώς και μία Γπυίΐϊ—ρί3γβΓ έκδοση του ητβ93-ήίί 


Έΐνίΐίζδΐίοη'. 


ίγουρα, λοιπόν, το 1996 αναμένεται ως η χρονιά του 
93ΓΠβΓ", καθώς η εντυπωσιακή πληθώρα αλλά και ποιό¬ 
τητα των νέων τίτλων δείχνει να σηματοδοτεί τη νέα 
χρονιά αηό το ξεκίνημά της. 



ΡΟ Μα 5)6 γ 11 




























































































~ Απεριόριστη πρόσβαση 




ώρες την ήμερα 


Απεριόριστος 



χρόνος πρόσβασης 
> Πλήρης πελατών 

> ί!Β3Βί υπηρεσίες 

> ΟθΙΪ1ΙΏ6Γ€Ϊα1 ]¥β!) ΒβΓνβΓ 

> Πλ ήρως ΙΒΜ8Ι περίβάλλον 


Η δύναμη χωρίς όρια 


^ΠΜΡΙΙΙ 

ΙΜΙΤ 

V_- V_ ι_ 

Ν € 

Τ 

νν ο 

Ιΐν: 

_ ΙΓ V ί 

Β 



α Λ. Συγγροΰ 44, 117 42, 
τηλ.: 9227447, 9228447, 
9229128, ίαχ: 9242219 
Αριστοτέλους 7, 546 24, 
τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 
ΠΑΤΜ: Καραϊσκάκη 36, 262 21, 
τηλ.: 225323, 623600, ίαχ: 225323 
Ζωγράφου 2, 858 00, 
τηλ.: 341414-5, ίαχ: 222804 





























































































ΕηεαιΊα 96 

Η ικανότητα να 
Βελτιώνεις το τέλειο 


Τον Αργυρή Γιαγιά 

Οταν πέρυσι τέτοια 
εποχή κυκλοφόρησε η 
Βκαήα 95 (το πρότο 
πρόγραμμα με \Μηάοντ$ 
95 Ιοολ), όλοι πίστευαν 
ότι η Μϊαο&οΗ είχε 
αγγίξει το τέλειο. 

Ωστόσο, πάντα 
υπάρχουν περιθώρια 
για βελτιώσεις. 

ιλιάδες χρήστες σ- 
νά τον κόσμο βε- 
βαιώνουν ότι η Επ- 
εαιία είναι η πλη¬ 
ρέστερη εγκυκλοπαίδεια που 
κυκλοφορεί σε €ί>βΟΜ. Μά¬ 
λιστα, η πρώτη της έκδοση το 
1993 περιείχε περισσότερα 
νίάθο από τους ανταγωνιστές 
της, δηλαδή την ΗυίεΙιίπ5οη'5 


και Οοηηρΐοη'δ θηεγείορβάία, 
με αποτέλεσμα εξαρχής να 
τεθεί επικεφαλής του αντα¬ 
γωνισμού, Στην έκδοση '9ό, 
όπως με μια πρώτη ματιά δια¬ 
πιστώσαμε, περιλαμβάνονται 
πλήθος νέων θεμάτων και 
χάρτες [παρόλο που πλέον 


κυκλοφορεί ως ξεχωριστό 
πρόγραμμα η Επεατία 9ό 
ν/οτΙεΙ ΑίΙα*) καθώς και πολ¬ 
λά αθλητικά άρθρα. 

Το περιβάλλον εργασίας 
της νέας έκδοσης είναι ίδιο 
με αυτό της προηγούμενης - 
εξάλλου, από αυτήν υιοθετή¬ 
θηκε το νΥίηάο\ν$ 95 ΙοοΙ<. 
Τώρα, όμως, η χρήση της Επ- 
εστία είναι ακόμα πιο απλο¬ 
ποιημένη. Τα ΓθΙαίοά ατίϊεΙθ5 
και τα Ηοί-ΙίπΙ<$ ίβχί έρχονται 
άμεσα στην οθόνη (ταυτό¬ 
χρονα με τα κείμενα), ωστόσο 
διατηρώντας ενεργοποιημένη 
αυτή την επιλογή θα υπάρ¬ 
χουν πολλά αντικείμενα στην 
οθόνη. 





Υπάρχουν επίσης δύο νέα 
ίπίβΓαςίινοδ στην Επεατία 96: 
το ΝαίυταΙ νΥοπεΙθΤ5 και το 
Ραηπουί Βαίηίίηεβ. Το ΟτΒίί Ιη- 
ίβτΑείινιίγ στην κυριολεξία 
σχεδιάζει τις πληροφορίες 
σύμφωνα με τα στοιχεία που 
έχετε δώσει. Αν όμως θέλετε 
να έχετε πρόσβαση σε πλη¬ 
ροφορίες που "παράγονταΓ' 
την τελευταία στιγμή και δεν 
περιέχονται στην Επεατία 96, 
μπορείτε να τις συμπεριλάβε- 
τε σε αυτήν με τη βοήθεια 
του Μ5Ν. Αναφερόμαστε, φυ¬ 
σικά, στο δίκτυο πληροφο¬ 
ριών της Μίετθ5θΒ (προς το 
παρόν δεν λειτουργεί στην 


Ελλάδα) από όπου θα μπο¬ 
ρείτε να αντλείτε όλα τα νέα 
δεδομένα για την εγκυκλο¬ 
παίδεια. 

Στην Επεατία 96 υπάρχουν 
επίσης 68 εμιίοά ίουτ5 με θέ¬ 
ματα που περιλαμβάνουν κεί¬ 
μενο, φωτογραφίες και νίεΙοο, 
αλλά ταυτόχρονα και ήχους 
που δεν θα είχατε την ευκαι¬ 
ρία να δείτε αλλού. Χαρακτη¬ 
ριστικό είναι το παράδειγμα 
του νϊάβο ενός εντόμου με ό¬ 
νομα τβΓίίΙο, το οποίο περπα¬ 
τάει πάνω στο νερό - ίσως όχι 
κάτι που θα μας ενδιέφερε ά¬ 
μεσα, σίγουρα όμως πολύ ε¬ 
ντυπωσιακό που δεν θα μας 
δινόταν η ευκαιρία να δούμε. 

Συνοψίζοντας για την Επ- 
εατία 96, αναφέρουμε ότι πε¬ 
ριέχει 15 εκατ. λέξεις έναντι 
μόνο 4 εκατ. της ΗυίεΗϊπ- 
500*5, ενώ ταυτόχρονα περι¬ 
λαμβάνει 3.374 αυάίο εϋρ$, 
τα οποία στο σύνολό τους α¬ 
ναπαράγουν άνω των 9 ώρες 
μουσικής. 

Επομένως, δεν αποτελεί 
έκπληξη το γεγονός ότι η Επ- 
εατ!α 96 καταλαμβάνει στο 
μέγιστο τη χωρητικότητα ε¬ 
νός €0-ΙΐΟΜ 680 Μόγίβ5, 
μέγεθος-ρεκόρ για οποιοδή- 
ποτε πρόγραμμα σε τέτοιο 
ΐοΓπιαί, Είναι ευνόητο, λοιπόν, 
ότι όταν γίνεται λόγος για ε¬ 
γκυκλοπαίδεια σε €0-ΡΟΜ, 
η πρώτη μας επιλογή θα πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε να είναι η 
ΕπεαΓία 96, 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜίεΐΌ5θΕί 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386,8ΜΒ ΚΑΜ, άουόΐε- 

5ρβοεΙ €0-βΟΜ, 5Υ0Α, 
\νϊπε)ο>ν5, ΠΊου5θ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 


14 ΡΟ ΜαδίθΓ 
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Μιΐδίε 
€βηίΓαΙ 96 

Στα άδυτα 
της παγκόσμιας 
μουσικής σκηνής 


Τον Αργυρή Γιαγιά 

Ε&ό και πολλά χρόνια 
προσπαθώ να φτιάξω μια 
πλήρη άαΐαΐχάο μ( τους 
τραγουδιστές και τη 
μουσική που ακούω, 
αλλά όπως 

καταλαβαίνίτα άναι κάτι 
ιδιαίταρα δύσκολο, μια 
και χρειάζονται χιλιάδας 
άρας άαία-βηΐτγ, 
Πρόσφατα όμως 
κυκλοφόρησα το Μυ$κ 
ζβπΙταΙ 96, το οποίο θα 
μ< απαλλάξω από πολύ 
κόπο και χρόνο. 


κτος από τους υ¬ 
πολογιστές, που 
τα τελευταία χρό¬ 
νια εξαιτίας και 
της δουλειάς μου απορρο¬ 
φούν πολύ από το χρόνο μου, 
ένα εξίσου σημαντικό χόμπι 
μου είναι και η μουσική. Σε α¬ 
ντίθεση με τους περισσότε¬ 
ρους που απλώς ακούνε το α¬ 
γαπημένο τους είδος, ασχο¬ 
λούμαι λεπτομερειακά με όλα 
τα είδη μουσικής (εκτός από 
λαϊκά ελληνικά), ίσως γιατί 
στο παρελθόν υπήρχαν σκέ¬ 
ψεις να ασχοληθώ και πιο ε¬ 
παγγελματικά με το χώρο. 
Από την εποχή του πρώτου 
Ρ€ (1987) ακέφτηκα ότι θα 



μπορούσα να καταχωρίσω σε 
αυτό αρχικά όλα τα στοιχεία 
των τραγουδιών μου. Απόδει¬ 
ξη αποτελεί το γεγονός ότι α¬ 
πό την αρχή είχα διαθέσει 
πολλά λεφτά -για την εποχή 
εκείνη- για σκληρό δίσκο. Βέ¬ 
βαια το εγχείρημά μου βρί¬ 
σκεται ακόμα σε εξέλιξη, μια 
και είναι πολύ δύσκολο να 
διαθέσει κάποιος τις ώρες 
που απαιτούνται για την κατα¬ 


και Αγγλους* Το πιο βασικό, 
τουλάχιστον για μένα, είναι ό¬ 
τι περιέχει αναλυτική δισκο¬ 
γραφία για όλους τους καλλι¬ 
τέχνες ακόμα και αν σε κά¬ 
ποιους από αυτούς δεν υπάρ¬ 
χει αντίστοιχο βιογραφικό ση¬ 
μείωμα. Χαρακτηριστικό είναι 
ότι δεν αναφέρονται μόνο τα 
προσωπικά αΙΒυιτι* κάθε καλ¬ 
λιτέχνη αλλά και τα αΙόυΓΠ 5 
στα οποία συμμετείχε ως 
9υβ5ί 5ίατ ή με άλλη ιδιότητα 
(παραγωγός), (Ετσι, για τους 
δύο-τρεις αγαπημένους μου 
τραγουδιστές που πίστευα ότι 
γνώριζα τα πάντα, ανακάλυ¬ 
ψα ότι είχαν συμμετοχές και 
σε άλλα αίθυπτι*, άγνωστα 
φυσικά στην ελληνική αγορά.) 
Επίσης, στα περισσότερα άρ- 
θρα-θέματα υπάρχουν φωτο¬ 
γραφίες των καλλιτεχνών, ε¬ 
νώ σε πιο λίγα θα βρείτε αυ- 
ά\ο εΐϊρδ αλλά και νίάσο εΐϊρί* 
Σε αυτό το σημείο, ωστόσο, 
υπάρχει μια ένσταση, διότι 
δεν περιλαμ* 
Βάνονται τα 
νίάβο εΙϊρ5 
που θα περι¬ 
μέναμε από 
πρόγραμμα 
της Μιαοδοθ, 



χώριση χιλιάδων τραγουδιών. 
Φαίνεται όμως ότι πολλά από 
τα βάσανά μου, επιτέλους, 
θα λυθούν γιατί κυκλοφόρη¬ 
σε το Μυδϊε ΩοπίταΙ 96 από 
την Μίετοδοθ. 

Πρόκειται για έναν ΓπυΙίϊ- 
ΓΠβάία τίτλο με ΙοοΙς των Επ- 
εατία και Οίησητιαπία 96, το 
οποίο περιέχει στοιχεία για χι¬ 
λιάδες καλλιτέχνες της πα¬ 
γκόσμιας μουσικής σκηνής, 
αλλά κυρίως εντοπίζει το εν¬ 
διαφέρον σε Αμερικανούς 


αλλά πιστεύω άτι και σε αυτά 
που υπάρχουν η επιλογή δεν 
είναι σωστή* Περιλαμβάνο¬ 
νται νίάσσ οΙϊρ5 όχι τόσο διά¬ 
σημων 9τουρ5, ενώ παραλεί- 
πονται άλλα νιάβο είίρ5 γνω¬ 
στέ^. Ωστόσο, αυτό είναι έ¬ 
να μειονέκτημα που προσωπι¬ 
κά δεν με ενοχλεί, μια και οι 
πληροφορίες που παρέχει το 
πρόγραμμα είναι ανεκτίμητες. 
Αλλωστε, όπως και οι υπόλοι¬ 
πες παραγωγές της ΜϊαοκΑ, 
έχει τη δυνατότητα να ανανε¬ 
ώσει τα δεδομένα μέσω του 
δικτύου της, Μ5Ν* Το Μί- 
ετοδοθ Μυ$ίε ΟοπίταΙ 96 μπο¬ 
ρεί να μην έχει πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον για ορισμένους, αλλά πι¬ 
στεύω ότι όσοι ασχολείστε έ¬ 
στω και λίγο με την ξένη μου¬ 
σική θα το βρείτε ελκυστικό. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μισο5ΰθ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386,8ΜΒ ΚΑΜ, ΟουΒΙο- 
δροοεΙ ΟΟ-ΡΟΜ, $νθΑ, 
\νϊηάο\ν$, Μοϋδθ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
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ΥΥοιΊά οί Ρΐί§Ηί 

Εξερευνήστε την 
ιστορία της αεροπορίας 

του Αργυρή Γιαγιά 


Είναι γεγονός ότι μέχρι 
τάρα, παρά τους δεκάδες 
τηυΜητβάία τίτλους που 
έχει κυκλοφορήσει, η 
Μΐαοεοά δεν είχε 
ασχοληθεί με την 
αεροπορία, πολεμική ή 
πολιτική. Με το ΜοτΙό ο( 
Μίφ ιί μπαίνει ενεργά και 
σε αυτή την κατηγορία. 



παραγωγή νέων 
πΊυΙίίηιβϋία τίτλων 
από την ΜιςΓΟδοΒ 
συνεχίζεται με 
γοργούς ρυθμούς. Ενας από 
αυτούς είναι και το ννοΗά οί 
ΡΙ 19 Η 1 , ένα πρόγραμμα που ό¬ 
πως μαρτυρά και ο τίτλος του 
ασχολείται με την αεροπορία 
και την ιστορία της. Πρόκειται 
για την πρώτη προσπάθεια 


της ΜίοΓΟδοίί σε αυτόν τον 
τομέα, μια και μέχρι σήμερα 
είχε διαθέσει στην κυκλοφο¬ 
ρία μόνο τις διάφορες εκδό¬ 
σεις του ΡΙ 'ιφϊ δΐηηυΙαΙοΓ. 

Το ννόΗά οί ΡΙ 19 ΗΪ δεν έχει 
συγκεκριμένη δομή, αλλά πε¬ 
ριέχει πάρα πολλά άρθρα, 
φωτογραφίες και νϊάβο χωρι¬ 
σμένα σε διάφορες ομάδες, 
Η πρώτη οθόνη που παίζει το 
ρόλο κεντρικού ιπθηυ περιέ¬ 
χει τις επιλογές Αϊ \νατ, Ρ1γίη9 
πτιαεΗίηαδ, Θυιάβ^ Αί ννοτίί 
και Ιηάβχ. Επιλέγοντας μία α¬ 
πό αυτές, οδηγούμαστε σε 
μία δεύτερη οθόνη, όπου πά¬ 
λι οι διάφορες φωτογραφίες- 
θέματα μας κατευθύνουν 
στην ομάδα πληροφοριών 
που μας ενδιαφέρει. Η περιε¬ 
κτικότητα των θεμάτων είναι 
πάρα πολύ μεγάλη, γεγονός 
που μας επιτρέπει να βρούμε 



άρθρα σχετικά, για παράδειγ¬ 
μα, με το μύθο του Δαίδαλου 
και του Ικαρου, τις εφευρέ¬ 
σεις του Λεονάρντο Ντα Βί- 
ντσι μέχρι και με τα σημερινά 
σύγχρονα αεριωθούμενα της 
πολεμικής και της πολιτικής 
αεροπορίας. Επίσης μπορού¬ 
με να μάθουμε κάποιες πολύ 
σπάνιες πληροφορίες όπως το 
πώς δουλεύουν οι τουρμποκι- 
νητήρες των αεροσκαφών, 
πώς επιτυγχάνονται τα διάφο¬ 
ρα ακροβατικά κόλπο, πώς 
μπορεί κάποιος να αντεπεξέλ- 
θει στα πρώτα μαθήματα 
πλοήγησης κΛ 
Ταυτόχρονα, μπορούμε.να 
μάθουμε τα πάντα σχετικά με 
την ιστορία της αεροπορίας 
όπως ιστορικά περιστατικά, 
τους ανθρώπους που συνέ¬ 
βαλαν σημαντικά στην ανά¬ 


κόμα και να ελέγξουμε τις 
γνώσεις μας γύρω από τα σή¬ 
ματα του βοηθού εδάφους 
σε ένα κατάλληλα διαμορφω¬ 
μένο ςυΐζ. 

Φυσικά, από την παραγωγή 
αυτή της ΜίετοΒοίϊ δεν θα ή¬ 
ταν δυνατό να λείπουν οι φω¬ 
τογραφίες ( 1 . 000 ), τα απί- 
ΓπαΗοη, τα $ουηά θίίοεΐ* 
( 1 , 000 ) και τα νίάοο* Τα τε¬ 
λευταία μάλιστα είναι πολύ ε¬ 
ντυπωσιακά και ταυτόχρονα 
πολλά σε αριθμό. 

Το ννοΗά οί ΡΙ 19 Η 1 μπορεί 
να μην είναι η πληρέστερη ε¬ 
γκυκλοπαίδεια για την αερο¬ 
πορία -πρόκειται άλλωστε για 
έναν τομέα όπου έχουν πα¬ 
ρουσιαστεί θετικά δείγματα 
από πολλές εταιρίες-, ωστό¬ 
σο μπορούμε να ισχυριστού¬ 
με ότι είναι το πιο εντυπωσια¬ 



πτυξη των αεροσκαφών και 
την εξέλιξη της τεχνολογίας 
και άλλα εξίσου σημαντικά* 
Το εντυπωσιακότερο όλων, ό¬ 
μως, είναι ότι οι ανωτέρω 
πληροφορίες προσφέρονται 
μέσα από ένα πολύ έξυπνο 
ϊηίβτίαοβ, παντού στο οποίο 
μπορούμε να κάνουμε εΐίείς 
από ρΙαγ, Με τον τρόπο αυ¬ 
τόν μπορούμε να μελετήσου¬ 
με την ανατομία ενός αερο¬ 
σκάφους, να δοκιμάσουμε τις 
γνώσεις μας αντιστοιχώντας 
πιλότους και αεροσκάφη ή ο¬ 


κό και απλό σε χειρισμό από 
όλα τα άλλα προγράμματα 
του είδους, 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μίσο$οίί 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

386,8ΜΒΙΪΑΜ, ΟουΒΙο- 
5ροεά €ΟΚΟΜ, 5νΘΑ, 

ννίπάο^δ, ηιου5θ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 
35 8ί Τζωρτζ, τηλ*: 3841826 


16 ΡΟ ΜοξΙθγ 
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Αν σας ορίσουν τα 
ταξ/δια και κυρίως τα 
οδικό, η ΜίσοεοΗ σας 
προπίνει κάτι το οποίο 
θα σας προσφέρει όλες 
τις απαραίτητες για το 
ταξίδι σας πληροφορίες. 

ο Αυίοβουΐβ Εχ- 
ρΓβ$$, όπως υπο¬ 
δηλώνει και το ό¬ 
νομά του, είναι έ¬ 
να ιπυΙϋΓΠθάία πρόγραμμα 
με το οποίο μπορείτε να σχε¬ 
διάσετε τα ταξίδια σας στην 
Ευρώπη (υπάρχει και ειδική 
έκδοση μόνο για Αγγλία) πο¬ 
λύ πιο εύκολα από όσο μπο¬ 
ρούσατε να φανταστείτε. 

Η χρησιμοποίηση του προ¬ 
γράμματος είναι πολύ απλή. 
Επιλέγουμε ένα σημείο έναρ¬ 


ξης του ταξιδιού, το σημείο 
προορισμού και το εάν θέ¬ 
λουμε να περάσουμε από 
κάποιες ενδιάμεσες πόλεις. 
Ολα αυτά καθορίζονται είτε 
δίνοντας το όνομα της πό¬ 
λης είτε απλώς σημειώνο¬ 
ντας τη πάνω στο χάρτη, Ο 
βουίθ νίζατεI στη συνέχεια 


θα υπολογίσει την κοντινότε¬ 
ρη, γρηγορότερη και αρεστή 
σε μας διαδρομή. Το δρομο¬ 
λόγιο, ωστόσο, μπορεί να 
διαμορφωθεί ανάλογα με τις 
δικές μας ανάγκες, μια και 
μπορούμε να ορίσουμε τα 
σημεία από όπου θέλουμε 
να περάσουμε οπωσδήποτε 
ή εκείνα που θέλουμε να α¬ 
ποφύγουμε. Οταν το δρομο¬ 
λόγιο είναι έτοιμο, μέσω του 
βουίε ννίζαΓοΙ θα εμφανιστεί 
η αντίστοιχη πορεία πάνω 
στο χάρτη. Εκεί όμως, εκτός 
από τις πληροφορίες τις σχε¬ 
τικές με την κατεύθυνσή μας, 
υπάρχουν πολύ περισσότε¬ 
ρες που αφορούν στο πότε 
θα πρέπει να σταματήσουμε 


ΑυϊοΚοιιΐε 

ΕχρΓθδδ 

Χαράξτε πορεία 

του Αργυρή Γιαγιά 



για ανεφοδιασμό καυσίμων, 
πού θα διανυκτερεύσουμε 
καθώς και άλλα χρήσιμα 
στοιχεία. Επίσης, μπορούμε 
να ορίσουμε στον βουίθ 
νπζαΓεΙ να εμφανιστούν και 
κάποια επιπρόσθετα στοι¬ 
χεία που τυχόν υπάρχουν σε 
μία απόσταση δεξιά και αρι¬ 
στερά της κανονικής μας πο¬ 
ρείας όπως αξιοθέατο και 
άλλα Ετσι, θσ υπάρχουν ει¬ 
δικές ενδείξεις πάνω στο 
χάρτη με ϊηίοΓΓτιαϊίοη θοχ 
και στοιχεία σχετικά με την 
τοποθεσία ή ακόμα και φω¬ 
τογραφία της περιοχής. Σε 
αυτό μάλιατα το σημείο θα 


πρέπει να τονίσουμε ότι υ¬ 
πάρχουν πάρα πολλές πλη¬ 
ροφορίες για χιλιάδες ση¬ 
μεία και αξιοθέατα στην Ευ¬ 
ρώπη ακόμα και στην Ελλά¬ 
δα, ενώ σε άλλα γεωγραφι¬ 
κά προγράμματα αγνοούμα¬ 
στε συστηματικά. Ενα επίσης 
σημαντικό στοιχείο είναι ότι 
ο χάρτης μπορεί να φτάσει 
σε πολύ μεγάλα επίπεδα λε¬ 
πτομέρειας και ζοογπ, με α¬ 
ποτέλεσμα στο μέγιστο επί¬ 
πεδο η Αθήνα να καταλαμ¬ 
βάνει όλη την οθόνη και ταυ¬ 
τόχρονα να φαίνονται πολύ 
καθαρά οι κεντρικοί δρόμοι 
που οδηγούν προς την εθνι¬ 
κή οδό. 

Τέλος, πρέπει νο αναφέ¬ 
ρουμε ότι όλες οι πληροφο¬ 
ρίες που αφορούν στο ταξί¬ 
δι που έχουμε σχεδιάσει 
μπορούν να εκτυπωθούν σε 
χαρτί σε πολύ αναλυτική 
μορφή, αφού με ακρίβεια 
λεπτού ορίζεται η επόμενη 
κίνησή μας πάνω στον αυτο¬ 
κινητόδρομο. 

Το ΑυίοΕουίβ ΕχρΓβδδ είναι 
ένα τέλειο βοήθημα για ό¬ 
σους σχεδιάζουν ταξίδια 
στην Ευρώπη. Μάλιστα, είναι 
τόσο κατατοπιστικό και εύ¬ 
κολο στη χρήση που δεν 
χρειάζεται να έχετε ούτε τις 
στοιχειώδεις γνώσεις γύρω 
από χάρτες. Το μόνο που δεν 
κάνει για εσάς είναι να σας 
μεταφέρει στο σημείο που 
θέλετε να πάτε! 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μιαοδοβ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386,4ΜΒ ΚΑΜ, ΡουΝ$- 
δρββά ΟΘ-ΚΟΜ, 5νθΑ, 
ννίπάο^δ, πιου5θ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.; 3841820 


18 Ρ^ Μα 5Ϊ6Γ 































νίϊηάσ** 95 

ΟιγοΙ€ Βο%£5 ΜζαΙκνπ, Μαηίη 
Μαιώ&νζ 

Μετάφραση: ΟχηρυρπεςΒ Οηηιρ 

Από την πασίγνωστη, πια, σειρά 
ΡοΟίστ Οιίάθϊ της Αηυόίε, έφθασε ο 
τίτλος για το ηολυαντιιενόμενο Λετ- 
τουργικό, τα Μηάοννε 95! 

Ενας εύχρηστος και λειτουργικός οδηγός που συμπερι- 
λπιθάνει, εκτός του γνωστού καταλόγου εντολών και 
νέων χαρακτηριστικών, μία σύντομη επισκόπηση των 
Μ!ηάανν5 95. Εξίσου πολύτιμο για αρχάριους και έμπει¬ 
ρους χρήστες των Νίηάοννε, το ημοιλ* 95Ροα?ΐ 
ουκίθ, σας είναι πράγματι απαραίτητο! 


Γνωρίστε το 
νΤη ι<Ιβνκ 95 

Δ- Ποσειδών 

Μάθετε γρήγορα κι εύκολα τα 
μυστικά του νέου επαναστσα- 
κού 32-ΰίΐ λειτουργικού συ¬ 
στήματος χωρίς περηλανή- 
σεις σε πολυσέλιδους τόμους, 
και χρησιμοποιήστε το διαφο¬ 
ρετικό ιητοίΤσοβ των ννιηααννδ 
95 από το δεύτερο μόλις κε¬ 
φάλαιο, εκμεταλλευτείτε τον 
πανίσχυρο ΕχρΙοτοΓ για ταχύ¬ 
τερη διαχείριση των πόρων του 
υπολογιστή, και αλλάξτε την 
εμφάνιση του περιβάλλοντος. 

Οι όύο συνοάευυκές δισκέτες περιέ¬ 
χουν πληθώρα χρήσιμων 32-άϊί προ¬ 
γραμμάτων. 


30 5Ηι«Κο υ* 3 & 4 

/* ^ιακσ^άννης 
Πλήρης οδηγός για τις εκπληκτι¬ 
κές δυνατότητες τρισδιάστατης 
σχεδίασης και κίνησης που προ- 
σφέρειτο305ίυάί0! 

Η δομή του βιβλίου ακολουθεί τη 
λογική σειρά δημιουργίας μιας 
σκηνής με κίνηση και χωρίζεται 
σε 7 κεφάλαια, εμπλουτισμένα 
με 450 εικόνες, 

κάθε κεφάλαια εηεξπγεί ιδιαίτε¬ 
ρο υς νέες δυνατότητες της έκ¬ 
δοσης 4 του 30 Ξΐυΰίο. 
Συνοδεύεται από δισκέτα, με όλα 
τα παραδείγματα του βιβλίου. 


Μάθετε τα». \νΐηάο«3 95 

Δ. Κοτααμπασίδης 

Γνωρίστε αε μία εβδομάδα όλα όσα χρειάζεστε 
για να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το τόσο πο¬ 
λυσυζητημένο λειτουργικό σύστημα ννίηάοννί 
95. Γνωρίστε όλα τα νέα εργαλεία και εξοικειω¬ 
θείτε με το νέο περιβάλλον 
εργασίας μέσα σε μία εβδομάδα! Ανακαλύψτε 
ίο ννιηάονιβ ΕχρΙογογ, μάθετε τη διαδικασία 
σύνδεσης αρχείων με εφαρμογές, και το τρέξιμο 
προγραμμάτων Μ5-005 μέσα από τα ννϊηάο\ήβ 
95, Γνωρίστε τα ενσωματωμένα προγράμματα: 
ννοΠίρ^ΰ, 5γ$ίοηι Τοοΐ5, ΗγρθΠβΓΓηϊη^Ικ ά. και 
βρείτε λύσεις στα προβλήματα και συμβουλές 
για την αναβάθμιση από τα νι/ίηάονν$ 3,1 


ΙΪΝΙΧ για χρήστες του ίπΐβΓπβΙ 

,4. Λύτ^ππαπάς 

Μάθετε τα "μυστικά” ίου πανίσχυρου υΝίχ που σας 
δίνουν τη δυνατότητα να "κινηθείτε 11 με ταχύτητα και 
άνεση στο Ιπϊθπιθτ. 

κατανοήστε την έννοια ταυ προσωπικού λογαριασμού 
χρήστη στο λειτουργικό σύστημα και μάθετε.,. 

, . να δημιουργείτε και να διαχειρίζεστε αρχεία κοι 
φακέλους 

- να αποστέλετε και να παραλαμβανετε ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο 

.. .να επικοινωνείτε με απομακρυσμένα συστήματα 
και πολλά άλλα. 
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ΤΗΕ ννΟΚΙϋ 00 


ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 

Τι, να μη σας καλωσορίσω 
στον καινούριο χρόνο; 
Μπορώ; Δεν μπορώ... 

Κ αλή χρονιά, λοιπόν, και 
εύχομαι το 1996 να σας 
φέρει, εκτός από υγεία [το οποίο 
είναι και το βασικότερο ασχέτως 
ενδιαφερόντων), το ΚΙ της 
αρεσκείας σας* Και, πιστέψτε με, 
9α το χρειαστείτε. 

Ωστόσο, από το ξεκίνημά της 
κιόλας, η νέα αυτή χρονιά δεν με 
προδιαθέτει για τίποτε 
διαφορετικό από την 
προηγούμενη ■ τουλάχιστον 
όσον αφορά στην αγορά της 
Πληροφορικής. Φοβερές και 
τρομερές τεχνολογικές εξελίξεις 
βρίσκονται εν τω γεννάσδαι με 
αντίστοιχο φοβερό και τρομερό 
κόστος για τον άμοιρο χρήστη. 
Μια από τα ίδια δηλαδή. 
Αλήθεια, τ* "δωράκια" 
προβλέπεται να μας φέρει ο Αϊ 
Βασίλης αυτή τη χρονιά; Από τα 
λίγα που μαθαίνουμε, εκτιμάμε 
ότι πρόκειται να εμφανιστούν τα 
^^5 με τις απίστευτες 
χωρητικότητες (μέχρι και 3 
κόμμα κάτι Θ^αΒγίθϊ!), ο 
Ρ&ηίίυΓΠ Ργο για προσωπική 
χρήση, καθώς και τα νΥίπεΙον^ 

96 (I). Γιο αυτό το τελευταίο, τα 
νΫΐπάο\ν$ 96, δεν είμαστε 
απολύτως σίγουροι, καθώς η 
Μΐ€ΓΌ5θί+ κυκλοφόρησε μια 
πρώιμη θεία νβΐΈΪοπ το 
Δεκέμβρη. Αν αναλσγιστσύμε το 
παρελθόν της εταιρίας με τις 
δοκιμαστικές εκδόσεις, τότε 
είναι πιθανόν τα νΥίηάον^ 9ό να 
κάνουν την εμφάνισή τους το 
1998. Λέμε τώρα,.* Σύμφωνα με 
τις πρώτες δοκιμές, η Ββία 
συμπεριφερεται αρκετά καλό, 
φαίνεται να είναι πιο γρήγορη 
(μην το δέσετε κόμπο μέχρι να 
κάνουμε και τις μετρήσεις 
ταχύτητας), αλλά δεν έχει και 


σοβαρές διαφορές στο 
περιβάλλον εργασίας σε σχέση 
με τα ννίπείονν* 95, Οι αλλαγές 
αε αυτόν τον τομέα δεν είναι 
ουσίας αλλά εντυπωσιασμού 
(άσε που, εγώ τουλάχιστον, δεν 
εντυπωσιάστηκα). 

Στο σημείο αυτό αισθάνομαι 
την ανάγκη να ομολογήσω 
δημοσίως ότι υπέκυψα στον 
πειρασμό και τον "πόλεμο" των 
εταιριών και αποφάσισα να 
αναβαθμίσω το ?€ μου σε 
Ρεπίιυπτ με όλα τα παρελκόμενα 
(νέες μνήμες, κάρτα οθόνης 
κλπ.). Το νέο σύστημα, το οποίο 
με "ξετίναξε" ελαφρώς από 


οικονομικής απάψεως, ελπίζω να 
φτάσει στα χέρια μου προς το 
τέλος Γενάρη. Ετσι, από τις αρχές 
Φλεβάρη μπορείτε άνετα να με 
διαολοστείλετε (ας μου 
επιτραπεί η έκφραση) και να με 
βομβαρδίζετε με το 
φιλοσοφημένο ρητό "δάσκαλε 
που δίδασκες και νόμο δεν 
εκράτεις" ή ακόμα και με το 
"άλλα μου λεν τα μάπα σου και 
άλλα τα φιλιά σου" (ελαφρώς 
άσχετο, αλλά πιο σύγχρονο και 
πιο )Ν)* 

Ευκαιρίας δοθεΐσης, θα ήθελα 
να σχολιάσω και το γράμμα του 
Μτ δροείς τμήμα του οποίου 
παραθέτω στη συνέχεια, ωστόσο 
δεν θα το κάνω εδώ. Κάθε 
πράγμα στον καιρό του και ο 
κολιός τον Αύγουστο* 


'κουΝσ 

Επί το ελληνικότερος το 
χρήμα κάνει τον κόσμο να 
κινείται, να γυρίζει. Αχ, το 
χρήμα πολλοί εμίσησαν... 

Κ αλή χρονιά 

(επαναλαμβάνομαι, 
επαναλαμβάνομαι) με το πρώτο 
γράμμα του 1996 να προέρχεται 
από έναν τακτικό και ιδιαίτερα 
αγαπητό αναγνώστη της στήλης, 
τον Μγ $ροε!ε Σε αυτό το γράμμα 
του, ο Μτ 5ροεΙί παραθέτει τις 
απόψεις του σχετικά με τη νέα 
μορφή του ΡΟ Μο5Ιθγ, περνάει 


γενεές δεκατέσσερις (! 4) τα 
ννίηάο\ν$ 95, παραλληλίζει την 
κατάσταση στην αγορά των 
υπολογιστών με αυτή των 
συστημάτων ήχου και εικόνας 
υψηλής τεχνολογίας και 
σχολιάζει το μέλλον* Το γράμμα, 
ως συνήθως δεν δημοσιεύεται 
αυτούσιο, λόγω χώρου. Αλλά, ας 
αφήσουμε τις γενικολογίες. Τώρα 
μιλάνε τα μάτια*.* 

ΰθατΜα$ΐετ 

(./) Το επόμενο θέμα μου είναι 
{τι άλλο) τα \Α/ιηάζΜ$ 95, Αρχικά , 
πρέπει να δηλώσω την αντίθεσή 
μου στη μορφή των 9Υ95. Εως 
τώρα, κάθε σοβαρό λειτουργικό 
σύστημα χρησιμοποιούσε ως 
Βάση ένα εοτΏτπαπά-Ιιηβ 
ίηίθτίαεθ και , προς χόριν της 
φιλικότητας, περιλάμβανε και 


κάποιο βυΐ (ίΐπίχ - X νέίπβον/ 5 , 
05/2 - ν/οώρίαεθ ΒΗθΙΙ). Το 
νέ95 ακολουθούν την ίδιο οδό, 
φως προσπαθούν να κρύψουν 
αυτή τψ ιδιότητά τους , 
Ενδεικτικό, ξεκινώντας σε ρυθμό 
005, απουσιάζουν σχεδόν όλες 
οι "προχωρημένες"εντολές, από 
τηνΑΤΤΡΙΒ έως τηνΧΟΟΡΥ. Και , 
όπως είχες πει κάποτε, πολύ 
περισσότερο για τα ΥΥ95, "δεν 
έχω εγώ πρόβλημα με τα 
νΥίπάοΦΒ, αυτό έχουν με εμένα" 
Ισως με το σύστημά μου. 
Συγκεκριμένα, δεν αναγνωρίζουν 
την οθόνη μου, τους σκληρούς, 
την νΟΑ, το ποντίκι και την κάρτα 
ήχου και θα χρησιμοποιούσαν 
υπΐνβτβαΙ άπνθτδ. Πρέπει να πω 
πως δεν τα εγκατέστησα, αλλά 
μετά από μια εγκατάσταση σε ΡΟ 
φίλων μου, πείστηκα. Κοιτάζοντας 
τη λίστα των συσκευών που 
αναγνωρίζουν αυτόματα τα I ¥95, 
δεν βρήκα κανένα από αυτό που 
υπάρχουν στο ΡΟ μου. Το 
σύστημα που τα πρωτσείδα ήταν 
ένα 486-40με 4ΜΒ ΡΑΜ και 
σχεδόν 1ΟΒ σε σκληρούς * Τα 
)/Υ95 σέρνονταν. (...) Η 
διαχείριση μνήμης (ΣΣ των 
νΥίηόοψΒ 95) είναι από ατυχής 
έως.*. Πραγματικό, νομίζω ότι ο 
δρεείτυπι +2 που υπάρχει ακόμα 
στο χωριό μου, διαχειρίζεται 
πολύ καλύτερα τα λιγοστά 
ΚΒγίβ$ του από τους 
προγραμματιστές του Οαίο$ 
(άλλος ένας θρίαμβος για τον 
Οίνβ 5 ίπείαίτ και το 1.0. του). 
Πάντως, για μεταβατικό προϊόν, 
οι πωλήσεις είναι εξωφρενικές 
θσ ήθελα να έβλεπα όμως τα 
μούτρα όλων εκείνων που 
κραυγάζουν για αναβάθμιση και 
έξοδα (έσοδα για τους 
παραγωγούς Ματώνατε), όταν ο 
κ* Οαΐθ5 αποκηρύξει τα Υέ95 σαν 
ένα ανώριμο εξελικτικό στάδιο 
και παρουσιάσει τα επόμενα 
πλήρως 32βίΐ Υ/ίπβο^/ 

Ας διακόψουμε λίγο τη ροή 


Αν αναλογιστούμε το παρελθόν της 
εταιρίας με τις δοκιμαστικές εκδόσεις, 
τότε είναι πιθανόν τα Μίηάοννε 96 να 
κάνουν την εμφάνισή τους το 1998. 


20 Ρ^ Μα5Ϊ8Γ 







ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 


της σκέψης του Μγ 5ροεΙ<; για να 
σχολιάσουμε δυσ-τρία 
πραγματάκια. Καταρχήν, ναι, τα 
ννΐπάον /5 95 χρειάζονται πολύ 
περισσότερα (από πλευράς 
ΗάΓάν/αΓθ) για να λειτουργήσουν 
ΣΩΣΤΑ, σπό αυτά που 
ισχυρίζονται ο κ. Οαίθ 5 και η 
ΜΙσοίοΙί. Αυτό, άλλωστε, το 
έχουμε επισημάνει αρκετές φορές. 
Οσο για το εοπιιτιαηεΙ-Ιϊηβ που 
αναφέρεις για τα "σοβαρά 
λειτουργικά συστήματα", ένα &α 
πω: Πες τα χρυσόστσμε! Τα 
ν/ΪΓκΙαν /5 95 απευθύνονται και 
εγώ δεν ξέρω σε ποια κατηγορία 
χρηστών. Οχι πάντως στους Ρον/θτ 
ΙΙ$ογ$ κσι τους "μπασμένους", 
αφού αυτοί έχουν χάσει πια τον 
πλήρη έλεγχο του συστήματος 
τους που συνήθισαν να έχουν 
χρόνια τώρα, αλλά ούτε και στους 
αρχάριους χρήστες, αφού αυτοί 
θα χρειαστεί να προπονηθούν για 
καιρό από κάποιον έμπειρο 
χρήστη γτα να καταλάβουν τι πάει 
στραβά στο σύστημά τους. Και 
αυτός ο "έμπειρος χρήστης", αν 
είναι φίλος και κολλητός, πάει 
καλά. Για τους περισσότερους 
όμως, η βοήθεια αυτή 
μεταφράζεται σε χρήμα. Χρήμα 
που θα πρέπει να πληρώσουν σε 
κάποιο μαγαζί ή εταιρία για 
σεμινάρια και τηλεφωνική, έστω, 
υποστήριξη. Οσο για την 
τελευταία σου παρατήρηση 
σχετικά με την αποκήρυξη των 
νΥ95, εδώ σε βρίσκω αδιάβαστο. 

Η ιστορία αυτή της αναβάθμισης 
δεν είναι νέα. Ο Οαίβ5 φυσικά και 
δεν πρόκειται να αποκηρύξει τα 
ννΐηάον /5 95. Απλώς θα τα 
"βελτιώσει" όπως έγινε και με το 
005, τα \νιηάσ\ν$ 3.0 και τα 
\νίηάον *5 3.1. Η γενιά αυτή της 
Πληροφορικής (ή, καλύτερα, των 
προσωπικών υπολογιστών) έχει 
περάσει από τρία στάδια 
αναβάθμισης (τέσσερα αν 
υπολογίσεις και τον παροπλισμό 
του 5ρβείΓυπ> και οποιουδήποτε 


δρβείτυΓΠ χάριν του Ρ€). Και τότε 
"εκείνοι" τα ίδια έλεγαν. Και θα 
συνεχίσουν να τα λένε. Ζουμε, 
δυστυχώς (πράγματι δυστυχώς), 
σε μια εποχή όπου το χρήμα είναι 
η μία και μόνη κινητήριος δύναμη: 
"Ουκ έσονταί σοι θεοί έτεροι 
πλην εμού" (Θου, Κύριε, φυλακήν 
τω στόματί μου). Και ο αγαπητός 
"θείος" Οίνε έτσι την πάτησε. Το 
όνειρό του ήταν η τεχνολογία και 
όχι το χρήμα. Γεννήθηκε σε λάθος 
εποχή... Είμαι πεπεισμένος ότι, αν 
συνεχιζόταν η κυριαρχία του 
"θείου", η τεχνολογία των 
υπολογιστών σήμερα θα είχε 
φτάσει σε άλλα επίπεδα. 

Και συνεχίζεις. 

%4 Σκοπεύοντας να αγοράσω 
ένα Ξίετβο, αγόρασα πριν λίγες 


μέρες ένα νέο περιοδικό υψηλής 
τεχνολογίας. Διαβάζοντας το 
έπεσα επάνω σε δύο άρθρα που 
περιέγραφαν εγκαταστάσεις 
Ηογπθ απόπια. Στο τέλος της 
ανάγνωσης ένιωσα ένα 
πρωτόγνωρο συναίσθημα. Τα 
άρθρο βασίζονταν σε δύο 
κυρίους (αρκετά ευκατάστατους/ 
οι οποίοι , ούτε λίγο ούτε πολύ , 
ξόδευαν ολόκληρα εκατομμύριο 
αγοράζοντας τέτοια μηχανήματα. 
(■.■) Συγκριτικά, μόνον το ΗΤΒ του 
Υψίστου συγκρίνεται με αυτό του 
παραπάνω κυρίου. Το 
συναίσθημα που με κυρίευσε 
λοιπόν ήταν (και εξακολουθεί να 
είναι) αηδία . Πραγματικάόσο 
διάβαζα το περιοδικό, είχα 
αρχίσει να ονειρεύομαι εξωτικό 
Ηί-Ρί, τέλειους ενισχυτές, ηχεία, 


οθόνες υψηλής ευκρίνειας και 
ό,π μπορεί να ονειρευτεί ένας 
άνθρωπος , Μετά όμως δεν 
ήθελα να ακούσω τίποτε άλλο. 
Αήδιασα τόσο πολύ που ; προς 
στιγμήν, σκέφτηκα να μην 
αγοράσω καν $ϊθγθο. Μετά από 
αυτή την εμπειρία, κοίταξα με 
άλλο μάτι τον κόσμο. Αυτό που 
προέκυψε από τη σκέψη μου 
ήταν μια απλή ερώτηση για κάθε 
ενδιαφερόμενο: Μήπως το 
έχουμε παρακάνει; (...) Εντάξει, το 
βινίλιο ήταν προβληματικό, 
χάλαγε, σκέβρωνε, δεν 
ακουγόταν καλά. Το αλλάξαμε, 
Βάλαμε €0$, Οι απλές ταινίες 
δεν ικανοποιούσαν, ήθελαν 
κάμποσο χιλιόμετρα ταινίας για 
κάθε έργο, τις αλλάξομε, πρώτα 


με νίά&οΙαρΘ5, τώρα με Ιο$θγ 
ά/5&$ και το επερχόμενο ΟΚβ Και 
έκπληκτος διαβάζω (στο 
προαναφερθέν περιοδικό) ότι τα 
(Τ05 δεν ακούγονται καλό, πως 
θέλουμε συστήματα ακρίβειας, 
πανάκριβα ηχεία και ενισχυτές με 
άδικό καλώδια. („.} Αυτή η 
κατάσταση τείνει να επικρατήσει 
και στο χώρο των υπολογιστών, 
κυρίως του 5θΗ\νατΘ, όπου όλοι 
κάνουν το παν για να αποκτήσουν 
το απολύτως κορυφαίο 
μηχάνημα, για να απολαμβάνουν 
προγράμματα με ελάχιστες 
βελτιώσεις και προσθήκες , λίγο 
πολύ άχρηστες στον κοινό 
άνθρωπο (...)." 

Παρόλο που πιστεύω ότι όλα 
αυτά που γράφει ο κ. $ροε!< είναι 


σωστά, νομίζω ότι ανάμεσα στις 
δυο αγορές (των υπολογιστών και 
των συστημάτων ήχου) υπάρχουν 
τεράστιες διαφορές όσον αφορά 
στον τελικό καταναλωτή, Η 
βασικότερη διαφορά είναι η 
συμβατότητα. Αν, για 
παράδειγμα, έχεις μια τηλεόραση 
του 1960, μπορείς άνετα να 
βλέπεις τα προγράμματα που 
παίζουν οι τηλεοπτικοί σταθμοί 
ακόμα και σήμερα. Αν έχεις ένα 
ρΐάτυρ του 1970 με κεραμική, 
έστω, κεφαλή, μπορείς να ακσύς 
όλους τους δίσκους βινιλίου που 
κυκλοφορούν. Αν είσαι από τους 
πρώτους που αγόρασαν € 0 , όταν 
αυτά πρωτοκυκλοφόρησαν (δεν 
θυμάμαι πότε ήταν αυτό), μπορείς 
να ακσύς όλες τις νέες επιτυχίες 
που κυκλοφορούν σήμερα σε 
€0$. Εν ολίγοις, στην αγορά των 
συστημάτων ήχου και εικόνας 
έχεις εναλλακτικές λύσεις. 
Μπορείς να αγοράσεις κάποιο 
σύστημα σύμφωνα με την αντοχή 
της τσέπης σου. Δεν υπάρχουν, 
για παράδειγμα, €05 που παίζουν 
μόνο σε συγκεκριμένα €0 
ρΙαγοΓ 5 . Αντι&έτως, στην αγορά 
των υπολογιστών υπάρχουν 
προγράμματα που δεν πρόκειται 
να εκτελεστούν αν δεν έχεις 
τουλάχιστον 486 με κάμποσα 
Μδγ!Θ 5 ΡΑΜ. Αν μπορούσαμε να 
τρέξουμε, λόγου χάρη, το 
"Κογπθο & ϋυΐϊθί" (ένα από τα πιο 
όμορφα € 0 $ για κάποιον που 
ασχολείται έστω και λίγο με το 
θέατρο) στο παλιό, καλό μας Ρ€, 
δεν νομίζω ότι η ανάγκη της 
αναβάθμισης θα ήταν τόσο 
μεγάλη. Οσο για την... αφαίμαξη 
που αναφέρεις, έχεις απόλυτο 
δίκιο. Μοπογ ιπα(ΐθ 5 ΐΗβ ννοΗά 90 
'ιουπά... 

Αν σας απασχολεί τίποτ' 
άλλο να μου το πείτε, ε; Γράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού ... 

Μα$ΐβΓ 


...όλοι κάνουν το παν για να 
αποκτήσουν το απολύτως κορυφαο 
μηχάνημα ; για να απολαμβάνουν 
προγράμματα μ * ελάχιστες βελτιώσεις 


Ρ€ Μθ5ΪθΓ 2 ϊ 







Τελικά, οι ν/>υ5β5 
των Ρζ$ (και όχι 
μόνο) βρίσκονται 
πάντοτε στην 
επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει ως σκοπό 
να σας ενημερώνει 
κάβε μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρω από 
τους ν/η/565 και τι 
κάνει ο κόσμος για 
αυτούς. Τίρε, 
καινούριες 
κυκλοφορίες νίτυεοε, 
γεγονότα και 
διάφορα άλλα, πολύ 
ενδιαφέροντα και 
ενημερωτικά. 


Αυτόν το μήνα 


γνωρίσουμε καινούριους ιούς, 
αλλά 9α σας διηγηθούμε δυο 
ιστορίες που δείχνουν ότι το 
"έγκλημα" στο χώρο της 
Πληροφορικής χρόνο με το 
χρόνο αυξάνεται και μάλιστα 
ξεφεύγει από τα γνωστά μέχρι 
στιγμής πλαίσια. 

Οσο αυξάνεται όμως το 
"έγκλημα" τόσο και η 
δικαιοσύνη δείχνει πιο 
αμείλικτη και αποφασισμένη να 
το πατάξει και να προστατεύσει 
τα πιο πολύτιμα εργαλεία του 
αιώνα μας, δηλαδή τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 


Εγκλημα και Τιμωρία, μέρος Λ 


Πέρυσι την άνοιξη, η αγγλική 
αστυνομία κατάφερε να 
ανακαλύψει τον άνθρωπο που 
είχε προκαλέσει 
ανυπολόγιστες ζημίες σε 
εμπορικές εταιρίες και ιδιώτες. 
Το πραγματικό όνομα του 
Αγγλου αυτού διαβολικού 
προγραμματιστή είναι 
€Ηιϊ$ίορΗθΓ ΡϊΙα, ενώ το 
ψευδώνυμό του είναι Μαύρος 
Βαρώνος. Ο 2όχρονος ΡϊΙθ, 
αφού παραδέχτηκε την ενοχή 
του σε άλες τις κατηγορίες που 


αντιμετώπιζε, καταδικάστηκε 
σε 1 θμηνη φυλάκιση από το 
δικαστήριο του ΕχθΙογ. 0 
συνήγορος του ΡίΙο τον 
χαρακτήρισε ως ένα μοναχικό 
άτομο που η ανία της ανεργίας 
τον παρότρυνε να διοχετεύσει 
τη μεγαλοφυΐα του στη 
συγγραφή ιών απλώς για να 
αποδείξει την αξία του ως 
προγραμματιστής. 0 ΡίΙβ, που 
αντιμετώπιζε συνολικά έντεκα 
κατηγορίες (πέντε κατηγορίες 
για παράνομη πρόσβαση, 
πέντε για επέμβαση σε ξένη 
πνευματική ιδιοκτησία καί μία 
κατηγορία για εξάπλωση ιών), 
παραδέχτηκε επίσης ότι 
παρακινούσε άλλους χρήστες 
στην εξάπλωση των ιών. Ο ΡίΙβ 
έκρυβε τις καταστροφικές του 
δημιουργίες πίσω από α9ώα 
παιχνίδια ή ακόμη μόλυνε 
επίτηδες κάποιο αντΜοτικό 
τύπου ^ΗαΓβναΐΒ, το οποίο 
τοποθετούσε σε κάποια ΒΒ5 
και στη συνέχεια κατέβαζαν 
αρκετοί ανυποψίαστοι χρήστες. 
Ο ιός μεταδόθηκε μέσω του 
ΙπΙθΓησί, από ΡΤΡ σε ΡΤΡ. Με τον 
τρόπο αυτόν κατάφερε ο ΡϊΙθ 
να εξαπλώσει το καταστροφικό 
του δημιούργημα σε πολλές 
χώρες της Ευρώπης και της 
Αμερικής. Εγραψε δυο ιούς, 
τον Ουθβη και τον ΡαίΗθ 9 θπ, 
χρησιμοποιώντας το δικό του 
αλγόριθμο κατασκευής ιών, 
τον οποίο ονόμαζε 5ΜΕΘ, Η 
λέξη δημιουργείτε από τα 
αρχικά των λέξεων δίηιυΐαΐϊοη 
Μυίαίίοη ΕηαγρΗοη Εη9ίηβ, Αν 
και οι πράξεις του δεν του 
απέφεραν οποιοδήποτε 
οικονομικό όφελος, με τους 
δύο αυτούς ιούς, τους οποίους 
κατόρθωσε να γράψει κατά τη 
διάρκεια της δράσης του, 
προκάλεσε ανυπολόγιστες 
ζημίες σε εμπορικές εταιρίες 
και ιδιώτες. Η διεθνής εταιρία 
κατασκευής υπολογιστών 
ΜιαοροΕθ έχασε 500.000 


στερλίνες από τη μόλυνση και 
ξόδεψαν 480 ώρες για τον 
έλεγχο των αρχείων. Η εταιρία 
υπολογιστών Αρπεοί έκλεισε 
κυριολεκτικά τα γραφεία της 
για έλεγχο και βρήκαν τους 
ιούς του ΡίΙβ σε 22 από τους 
60 υπολογιστές που διαθέτει η 
εταιρία. Ο δικαστής ανέφερε 
χαρακτηριστικά: "Με τη 
δημιουργία του $ΜΕΘ, ο ΡίΙβ 
άνοιξε το "κουτί της 
Πανδώρας". Οι ιοί, αφού 
αφεθούν ελεύθεροι, δεν 
υπάρχει τρόπος να 
περιοριστούν πια". 
Τελειώνοντας, ο δικαστής είπε 
ότι εκείνοι που έχουν ως στόχο 
τους να δημιουργήσουν 
πανδαιμόνιο σε ένα από τα πιο 
πολύτιμα εργαλεία του αιώνα 
μας (εννοούσε τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές) 
δεν μπορούν να περιμένουν 
επιεική μεταχείριση. Η 
καταδίκη του ΡϊΙθ αποτελεί 
ιδιαίτερα σημαντικό γεγονός, 
αφού είναι το πρώτο άτομο 
που καταδικάστηκε κάτω από 
το νόμο του 1990 Οοπηρυΐετ 
ΜΪ5ϋ5β ΑεΕ Μαζί με τις 
καταδίκες που αντιμετώπισαν 
διάφοροι ΗαεΙίθΓδ στο 
παρελθόν, είναι φανερό πλέον 
ότι η ηλεκτρονική τρομοκρατία 
είναι γεγονός το οποίο πρέπει 
κάθε χρήστης (εκείνοι φυσικό 
που αναγνωρίζουν την αξία των 
δεδομένων που υπάρχουν στα 
συστήματά τους) να μάθει να 
αντιμετωπίζει με σοβαρότητα, 
γιατί μπορεί να συμβεί σε 
οποισνδήποτε το μοιραίο. 


Εγκλημα και Τιμωρία, μέρος Β' 


Τι άλλο έχουν να δουν τα μάτια 
μας] Μετά τους ΗαεΙςβΓδ και 
τους συγγραφείς ιών, που είναι 
σίγουρα από τις πιο 
...επιστημονικές κατηγορίες 
ηλεκτρονικού εγκλήματος, 
έμελλε να δούμε και μια άλλη 
διάσταση στη νέα αυτήν τέχνη, 


τις κλοπές εΚίρ* από 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 
Είναι φαίνεται ένας εύκολος, 
γρήγορος και μάλλον 
αποδοτικός τρόπος κλοπής, 
αφού οι σημερινοί υπολογιστές 
ανοίγουν πολύ εύκολα και είναι 
θέμα δευτερολέπτων -γιο έναν 
ειδικό- η αφαίρεση των εΗίρ&. 
Ελάχιστοι, έως και κανένας, 
ηλεκτρονικοί υπολογιστές δεν 
διαθέτουν κάποιο ειδικό 
σύστημα συναγερμού που να 
εφαρμόζεται σε υπολογιστές 
και που να μπορεί να συνδεθεί 
με το όλο σύστημα 
συναγερμού. Πρόσφατα, έγινε 
διάρρηξη στην τράπεζα ϋογάδ 
στο Βαπάυιγ της Αγγλίας. Οι 
ληστές περιφρόνησαν τα 
μετρητά που βρήκαν και 
προτίμησαν να "ξεγυμνώσουν" 
τους υπολογιστές από τα 
πολύτιμα εξαρτήματα τους. Η 
διεύθυνση της τράπεζας 
χρειάστηκε περισσότερο από 
, μία βδομάδα για να 
επαναφέρει το σύστημά της σε 
κατάσταση λειτουργίας. Το 
γεγονός δεν μπορούμε να 
πούμε ότι είναι ιδιαίτερα 
περίεργο, μια και το 25-35% 
της αξίας ενός υπολογιστή 
βρίσκεται στα εΚϊρ* μόνο. Ο 
πιο απλός υπολογιστής έχει 
τουλάχιστον 4ΜΒ μνήμης ΡΑΜ, 
ενώ οι περισσότεροι 
υπολογιστές, που έχουν ως 
κεντρική μονάδα επεξεργασίας 
έναν ΡθπΙϊυηι, πωλούνται με 
8ΜΒ ή και περισσότερα. Το πιο 
σημαντικό γεγονός όμως που 
κάνει την κλοπή τους τόσο 
εύκολη και την εξχνίασή της 
δύσκολη είναι ότι τα εΗίρ$ 
μνήμης δεν έχουν κάποια 
διακριτικά σημεία (για 
παράδειγμα, αριθμός 
παραγωγής, 5οιϊαΙ πυητόβΓ 
κλπ.), για να μπορεί κάποιος να 
τα ξεχωρίζει. Οσο εύκολο είναι 
να πραγματοποιηθεί η κλοπή 
τόσο πιο εύκολη υποτίθεται 


22 Ρ€ Μαχίβτ 
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είναι και η αντικατάσταση των 
κλαπέντων εδιρδ από νέα, με 
την προϋπόθεση ότι υπάρχουν 
τα ανάλογα για την 
αντικατάσταση και κάποιο 
άτομο με Βασικός τεχνικός 
γνώσεις, το οποίο να είναι σε 
Θέση να την πραγματοποιήσει. 
Μια άλλη προϋπόθεση 
αποτελεί το γεγονός ότι το 
άτομο, που Θα έχει την κακή 
τύχη να είναι Θύμα κλοπής 
αυτού του είδους, 8α είναι 
τυχερό αν στην προσπάθειά 
τους οι ληστές να αφαιρεσουν 
τα εΗΐρδ, δεν έχουν προκαλέσει 
και ζημιά στη ποίΚοΓόοαΓά. Αν 
δεν υπάρχει τεχνικός κοντά, 
ποιος ξέρει πόσος χρόνος Θα 
χρειαστεί για να βρεθεί το 
κατάλληλο άτομο; 

Μετά την εφαρμογή θα 
χρειαστούν κάπου είκοσι 
τέσσερις ώρες για έλεγχο των 
νέων εξαρτημάτων, 

Η ζημιά που θα έχει υποστεί 
σε χαμένο χρόνο και 
παραγωγικότητα ίσως να είναι 
ανυπολόγιστη. Θα διερωτάστε 
τι μπορούμε να κάνουμε για να 
μην πέσουμε και εμείς θύματα. 
Πρώτα, πρέπει να γνωρίζουμε 
τι ακριβώς περιέχουν οι 
υπολογιστές μας, γιατί πολλές 
φορές δεν ξέρουμε καν. Ενας 
ολοκληρωμένος έλεγχος του 
υλικού μας (Ηατά\ναΓβ & 
δοίίννατβ Αυάιί) 9α ήταν καλό 
να γίνεται κάθε χρόνο. 

Ακόμα, υπάρχουν ειδικές 
ηλεκτρονικές συσκευές 
συναγερμού για να 
εμποδίζουν ή να καθυστερούν 
τους καλοθελητές, άλλα και 
ένας έλεγχος της ασφάλειας 
των κτιρίων μας θα ήταν καλή 
ιδέα. Καλό θα ήταν επίσης, αν 
κατά τη διάρκεια της 
μεταφοράς τέτοιων 
εξαρτημάτων, αποστέλλονται 
συστημένα με λεπτομερή 
περιγραφή τα περιεχόμενα του 
πακέτου. 


ννΗαί Οο Vι γ υ5β5 ΙοοΙί ΙϊΙ<θ? 


Αυτή είναι μία ερώτηση που συχνό κάνουν πολλοί χρήστες που μπαίνουν στο νΥοό $ίΐβ της εταιρίας 5&5 
Ιηϊ&ΓπαίϊοηαΙ {ν/νν^όηοΐοπιοη.εοτπΐ Η απάντηση είναι ότι οι περισσότεροι ιοί δεν παρουσιάζουν κάποια 
εικόνα όταν ενεργοποιούνται , Ελάχιστοι είναι αυτοί που παρουσιάζουν κάποια εικόνα ή ποράγουν 
κάποιους ήχους ή και τα δύο κατά τη διάρκεια της ενεργοποίησής τους: Μερικούς από αυτούς σας 
παρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος. Κρατήστε καλά τις ει κάνες στο μυαλό σας, γιατί όταν τις ξαναδείτε 
σίγουρα τα αρχεία σας 8α έχουν πάει... "περίπατο ". 

Οι πληροφορίες δίνονται από την 5&5 ΙπίβτπαίίοηαΙ και τους αντιπροσώπους της στην Κύπρο , Α.Ε.Ο 
€οπ5υΙΤαπί5' 
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Η στήλη αυτή 
αποτελεί μια ανοικτή 
γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες 
του ΡΟ Μαβιοί-. 
Είμαστε ανοικτοί σε 
προτάσεις και 
απορίες, παράπονα 
και παρατηρήσεις. 
Και μην ξεχνάτε: 
Απαντάμε σε ΟΛΑ 
σας τα γράμματα, 
εύκολα ή δύσκολα, 
φιλικά ή 

εχθρικά, έξυπνα ή 
κοινότοπα. Μην το 
σκέφτεστε. 

Γράψτε μας. 


ΤΙΜΕΖ? 

γαπητό Ρ€ Μα&ίοτ, 
Είμαι ένας σχετικά και- 
νούριος αναγνώστης 
σου, αφού αγοράζω το σε* 
ριοδικό εδώ και τρεις μήνες , 
Ιτο διάστημα αυτό και αφού 
το σύγκρινα με άλλα περιο¬ 
δικά τσυ είδους, πιστεύω άτι 
άναι τσ καλύτερο από όλα. 

Αλλά για να μην πολυλο¬ 
γώ, 9α μπω κατευθείαν στο 
θέμα. 

α) Το μόνο παράπονο που 
έχω (αν και δεν πιστεύω πως 
ευθύνεσαι εσύ), είναι άτι δύ¬ 
σκολα σε βρίσκω στα μαγα¬ 
ζιά. Θα ήθελα, αν μπορείς, 
να μου προτείνεις ένα κατά¬ 
στημα στη Λάρισα, ώστε να 
μπορώ να σε αγοράζω. 

β) Θα ήθελα, αν μπορείς, 
να μου προτείνεις έναν ηλε¬ 
κτρονικό υπολογιστή που να 
ανταποκρίνεται στις απαιτή¬ 
σεις ενός μαθητή και να κο¬ 
στίζει γύρω στις Ϊ80 με 200 
χιλιάδες δραχμές. 

Με αγάπη, 

Κώστας 



▼ Αγαπητέ φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Ας προχωρή¬ 
σουμε όμως στις ερωτήσεις σου. 

α) Είναι ακριβώς έτσι όπως τα 
λες. Δυστυχώς, δεν μπορούμε να 
κάνουμε κάτι για το δέμα που θί¬ 
γεις. Για τη διανομή του περιοδι¬ 
κού υπεύθυνο είναι το πρακτο¬ 
ρείο διανομής. Οσο για κατα¬ 
στήματα, δυστυχώς, φίλε Κώστα, 
δεν υπάρχει κάποιο συγκεκριμέ¬ 
νο. Υπάρχει βέβαια και η λύση 
της συνδρομής, αν σε ενδιαφέ¬ 
ρει. 

8) Περίπου σε αυτή την τιμή 
θα μπορούσες να βρεις έναν 
486/66. Ωστόσο, για να μάθεις 
περισσότερες πληροφορίες σχε¬ 
τικά με το τι μπορεί να έχει πάνω 
αυτό το σύστημα, μπορείς να πά¬ 
ρεις ένα τηλέφωνο στα μαγαζιά 
που διαφημίζονται στο περιοδι¬ 
κό, διότι οι τιμές αλλάζουν διαρ¬ 
κώς και οι μόνοι που μπορούν 
πάντα να τις ξέρουν ακριβώς εί¬ 
ναι αυτοί που πουλάνε υπολογι¬ 
στές,,. 

ΑΠΟΨΕΙΣ 

□ γαπητό Ρ€ ΜαεΙοτ, 
Είμαι ένας από τους 
σχετικά τακτικούς α¬ 
ναγνώστες σου και διαθέτω 
αρκετά τεύχη σου, τα οποία 
φυλάγω ως συλλεκτικό. Τσν 
τελευταίο καιρό ασχολούμαι 
με έναν 386 Κ /33 με 2 ΜΒ 
ΚΑΜ και 170 ΜΒ στο σκλη¬ 
ρό. Κάμποσες φορές είχα την 
ιδέα να σταλώ γράμμα, όμως 
το τεύχος 65 με ώθησε να το 
κάνω χωρίς αναβολή. 

Περίμενα από τους ανα¬ 
γνώστες να αντιμετωπίσουν 
θετικά τη νέα μορφή του πε¬ 
ριοδικού. Και όμως, στην αλ¬ 
ληλογραφία του τεύχους αυ¬ 
τού δέχεστε μία σκληρή και 
αδικαιολόγητη (κατά την τα¬ 
πεινή μου γνώμη) κριτική για 
αυτή σας την κίνηση. 


Προσωπικά, θεωρώ το νέο 
σχήμα πολύ πιο βολικό. Τα 
δύο διαφορετικά περιοδικά 
δεν ήταν εύκολο να ταξινο¬ 
μηθούν. Ετσι, αν κάποιος ή· 
θελε να ανατρέξει σε κάποιο 
προγενέστερο τονίονν παιχνι¬ 
διού, γνωρίζοντας μόνο τον 
αριθμό τεύχους, έπρεπε πρώ¬ 
τα να βρει το κύριο περιοδι¬ 
κό, να δει το μήνα κυκλοφο¬ 
ρίας του και ύστερα να ανα¬ 
ζητήσει το τεύχος που τον 
ενδιέφερε. Για να το καταφέ¬ 
ρει κανείς αυτό με ευκολία, 
θα έπρεπε να είναι πολύ σχο¬ 
λαστικός. 

Αλλά αυτός δεν είναι ο μό¬ 
νος λόγος που κάνει την ενι¬ 
αία μορφή τσυ τεύχους ιδα¬ 
νικότερη. Κυκλοφορώντας 
6ύο διαφορετικά περιοδικά, 
δίνατε υποσυνείδητα την €- _ 
ντύπωση ότι τα ^απτο* είναι 
υποδεέστερα των προγραμ¬ 
μάτων. Αυτό όμως δεν πι¬ 
στεύω πως ισχύει, αφού η ση¬ 
μερινή διάδοση των Κ$ 
στους απλούς χρήστες οφεί¬ 
λεται στα παιχνίδια, ενώ οι 
περισσότεροι που ασχολού¬ 
νται με το Ρ€ ερασιτεχνικό α¬ 
σχολούνται τουλάχιστον και > 
με παιχνίδια τις ίδιες ώρες 
που ξοδεύουν σε προγράμ¬ 
ματα. Αλλωστε, κακά τα ψέ¬ 
ματα, ακόμη και ο πλέον φα¬ 
νατικός Βατπβτ αναγκάζεται, 
λόγω της φύσης των Ρ€$, να 
μάθει κσι το χειρισμό διαφό¬ 
ρων προγραμμάτων. Η ενιαία 
μορφή του περιοδικού τοπο¬ 
θετεί προγράμματα και παι¬ 
χνίδια στην ίδια θέση σπου- 
θαιότητας και αυτό είναι το 
λιγότερο που μπορεί να γίνει. 
Εδώ η ΙηΐβΙ, στην προσπάθεια 
της να διαφημίσει τον Ροηίί- 
υπι, δημοσιεύει εικόνες του 
ΡΙίφΗί ϋηΐΐπιίίσά και του 
I νίη§ ϋοηυηαηάβΓ III, για να 
πάσει τον καταναλωτή για 
την αξία και τη δύναμη του 


νέου της επεξεργαστή. Αυτά 
ως προς τη μορφή του περιο¬ 
δικού. Είναι μία θετική και 
προοδευτική κίνηση, η οποία 
δεν πρέπει να αναιρεθεί. 

Το άλλο θέμα που θέλω να 
θίξω είναι αυτό του ΗαιχΙ- 
ννατο. Η εξέλιξή του είναι α¬ 
πελπιστικά γρήγορη και η 
προσπάθεια να ακολουθή¬ 
σουμε τα χνάρια των καιρών 
είναι δύσκολη και πολυδά¬ 
πανη. Δεν ωφελεί όμως να 
φωνάζουμε και να ρίχνουμε 
αναθέματα στις εταιρίες και 
στις κινήσεις τους * Εμάς μπο¬ 
ρεί να έχουμε πρόβλημα α¬ 
πόκτησης νέου ΗατάννοΓε, 
δεν συμβαίνει όμως το ίδιο 
και με όλο τον κόσμο. Δυ- 
άτυχός, όμως, η 6ική μας 
φωνή δεν συντονίζεται, ώστε 
να επιφέρει κάποιο αποτέλε¬ 
σμα. Δεν θα ήταν καθόλου 
άσχημη ιδέα αν κυκλοφο¬ 
ρούσατε ένα ερωτηματολό¬ 
γιο, στο οποίο θα ζητούσατε 
την πλήρη περιγραφή του 
μοντέλου του κάθε αναγνώ¬ 
στη. Να μάθουμε επιτέλους 
πόσοι διαθέτουμε τον τάδε ε¬ 
πεξεργαστή, τη 6άνσ ποσό¬ 
τητα μνήμης, την Α κάρτα 
γραφικών, τη Β κάρτα ήχου 
κ,λπ. 

Ρωτήστε ακόμα και πόσοι 
αναγνώστες του περιοδικού 
δεν έχουν καν ηλεκτρονικό 
υπολογιστή. Και αυτοί μετρά¬ 
νε και έχουν άποψη. Ετσι, θα 
μάθουμε αν πράγματι ο 486 
ΟΧ/2 ή ο Ρθπάυππ άναι ε¬ 
κτός πραγματικότητας. 

Βασική προϋπόθεση φυσι¬ 
κά άναι η ειλικρινής απάντη¬ 
ση των αναγνωστών. Ζητώ 
συγγνώμη γισ το μέγεθος 
του γράμματος μου, ελπίζω 
όμως να δημοσιευτώ (αυτό 
το λέω γιατί άχα κάνει κά¬ 
ποιες προσπάθειες σε άλλο 
περιοδικά του χώρου, αλλά 
σπέτυχαν παταγωδώς). Θα ή- 
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θελα και άλλοι αναγνώστες 
να εκφράσουν τη γνώμη 
τους για το ερωτηματολόγιο 
μέσα από τη στήλη της άλλη- 
Α ΟΥραψίας. 

Φιλικό, 

Γεράσιμος χ Μήλος 

ΥΓ* 1: Επί της κριτικής της 
αλληλογραφίας. Μην τα θέ¬ 
λουμε όλα δικό μας* Η&η, το 
περιοδικό έχει τη μεγαλύτερη 
στήλη από τις αντίστοιχες 
άλλων περιοδικών και με 
διαφορά. Αν είναι όμως δυ¬ 
νατά, να αποφύγετε τις πολύ 
σύντομες και κοφτές απα¬ 
ντήσεις αναγνωστών. 

ΥΓ. 2: Πόσο υποδεέστερος 
του Ρβπϊίυπί είναι ο 486 
ΟΧ/4 100; Ζητάω βέβαια σύ¬ 
γκριση μόνο σε επίπεδα ι¬ 
σχύος, χωρίς να ληφθεί υπό¬ 
ψη το κόστος. 

ΥΓ. 3: Υπάρχει κάποιος 
τρόπος να ελευθερώνω λίγα 
ΚΒ από τα 384 ΚΒ που μου 
τρώει το ΑΜΙ 8/05 ; 

ΥΓ. 4: Θέλω να δώσω συγ¬ 
χαρητήρια σε όλους τους συ¬ 
ντάκτες, κυρίως όμως στον 
κύριο Χριστακόπουλο και 
τον κύριο Τσουρινάκη. Πι¬ 
στεύω πως το τέλειο είναι α¬ 
πρόσιτο, αυτοί οι δύο όμως 
το πλησιάζουν επικίνδυνα, ό¬ 
πως και το περιοδικό άλλω¬ 
στε. 

ΥΓ. 5: Μην ξεχνάτε το ερω¬ 
τηματολόγιο. Αξίζει τον κό¬ 
πο... 

Φίλε Γεράσιμε, 

Το περιοδικό ποτέ δεν α- 
πέρριψε την κριτική των αναγνω¬ 
στών του, είτε δετική είτε αρνητι¬ 
κή! Οι αναγνώστες μας πάντα εί¬ 
ναι σεβαστοί, καδώς και η γνώ¬ 
μη τους. 

Σε ευχαριστούμε που συμφω¬ 
νείς με τις δικές μας εκτιμήσεις. 
Ομως, πάντοτε μία αλλαγή επιφέ¬ 
ρει κριτική, θετική και αρνητική... 


ΥΓ 2:0 ΡθηΗυίπ σε σχέση με 
έναν 486/100 - και αν μάλιστα 
εννοούμε τον Ρ100 - είναι γύρω 
στις τρεις φορές γρηγορότερος. 
Για περισσότερα στοιχεία στο 
θέμα αυτό, μπορείς να ρίξεις μία 
ματιά στο γράμμα του φίλου μας 
Κυριάκου, από τη Λεμεσό της 
Κύπρου, ο οποίος μας δίνει ένα 
αρκετά κατατοπιστικό πινακάκι 
για την ισχύ των επεξεργαστών. 
ΥΓ. 3: Δυστυχώς, όχι! 

Σε ευχαριστούμε για τσ καλά 
σου λόγια. Οσο για τσ ερωτημα¬ 
τολόγιο, είναι μία καλή ιδέα και 
θα τη σκεφτούμε σοβαρά. 

ΑΠΟΡΙΕΣ 

γσπητό Ρ€ Μο&Ιθτ, 
Είμαι αναγνώστης σου 
από τσ πρώτα κιόλας 
τεύχη και οφείλω να σε συγ¬ 
χαρώ για τη ραγδαία βελτίω¬ 
σή σου. Επειδή τσ γράμμα 
μου είναι λίγο μεγάλο, θα ή¬ 
θελα να μπω κατευθείαν στο 
ψητό. 

α) Εχω έναν ΙΒΜ Ρ5/1 
. 3865Χ/20 ΜΗχ, 80 ΜΒ ΗΟΟ , 
4 ΜΒ ΚΑΜ και ΥΟΑ 
320x200x256 εοΙαι* και θα 
ήθελα να αγοράσω έναν και¬ 
νούριο ΜΡ€, μια και δεν α¬ 
ναβαθμίζεται ο Ρ5/1, Ποια 
είναι η γνώμη σαυ για τα Αρ- 
ίΐνα της ΙΒΜ; Μου τα αυνι- 
στάς για αιυΙΗιηοάία; Μήπως 
είναι καλύτερα να πάρω κά¬ 
ποιας άλλης εταιρίας, μια 
και ό,τι εξάρτημα προσθέ¬ 
σεις, πρέπει να είναι μόνον 
της ΙΒΜ; (Αυτό δεν ξέρω αν ι¬ 
σχύει στα ΑρΗνα, ισχύει;) 

β) Τον Ρ5/1 τον έχω ένα 
χρόνο και κάτι* Πόσο μπορώ 
να τον πουλήσω; 

γ) Να περιμένω να πέσουν 
και άλλο οι τιμές των ΜΡ€ 
και των €0-ΒΟΜ$; 

δ) Τα επανεγγράψιμα €0$ 
και τα αντίστοιχα €0-ΚΟΜ$ 
θα αργήσουν; Είναι ακριβό; 




ε) Τι σημαίνει το "150 Ιο*ί 
αΙΙοεαίίοπ υπιΗ ίουπά ίη 1 
εδαίη 300.000 βγ*σ$ ώ$Ιε 5- 
ραεβ Υίουΐά δε Γτοοά", όταν 
έκανα εΗΙεά&Ιε; 

στ) Η Βασική μνήμη σε όλα 
τα ΡΟί είναι 640 ΚΒ ή όχι; 

ζ) Για ένα χομπίστα (και ό¬ 
χι μόνο), τι τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικό για ΜΚ και €ϋ-ΒΟΜ 
προτείνεις; 

η) Ελπίζω σε δημοσίευση 
γιατί την απάντηση την έχω 
πολλή ανάγκη. (Ορίστε που 
το Ρ€ μας βγήκε και ναρκωτι¬ 
κό* Δηλαδή το υποκατάστατο 
ποιο είναι; Το Βροεϊτυτηΐ!!) 
Συγγνώμη, αν σε κούρασα. 
Φιλικά, 

5βη$ίβΙθ Τα$ο$ 

Γεια οου Τάσο, 
α] Το έχουμε γράψει 
πολλές φορές στις σελίδες αυ¬ 
τού του περιοδικού. Δεν μπορού¬ 
με να προτείνουμε κάποιο συ¬ 
γκεκριμένο μοντέλο υπολογιστή. 
Η αγορά ηλεκτρονικού υπολογι¬ 
στή εξαρτσται αυστηρό από τις 
απαιτήσεις του χρήστη που θέλει 
να τον αγοράσει (και φυσικά δεν 
μπορούμε να γνωρίζουμε τις α¬ 
παιτήσεις οου). Μία βόλτα στα 
μαγαζιά του χώρου πιστεύουμε 
πως θα σε Βοηθήσει να λάβεις 
τη σωστή απόφαση. 

6) ΧμμμΙϋΠϋ!!!!! 

γ) Δεν πιστεύουμε πως θα μει¬ 
ωθούν κι άλλο οι τιμές και ειδι¬ 
κότερα στα 00-ΚΟΜ5, καθώς 
αν μειωθούν κι άλλο, τότε σίγου¬ 
ρα θα έχει βγει κάποιο νέο μο¬ 
ντέλο και θα πρέπει να περιμέ¬ 
νεις και πάλι και πάλι (ελπίζω να 
κατάλαβες τι εννοούμε). 

δ) Δεν θα αργήσουν καθόλου. 
Είναι κιόλας εδώ και η τιμή τους 
κυμαίνεται γύρω στις 200 χιλιά¬ 
δες δραχμές (λίγο "τσουχτερή" 
θα έλεγα, αλλά πού θα πάει, ε;). 

ε) Εχεις ένα μικρό πρόβλημα 
με το δίσκο σου, το οποίο μπο¬ 
ρείς να λύσεις με τη χρήση του 


Νογϊοπ 0ι$1ί ΟοεΐοΓ (Ν00). 

στ) Ακριβώς! Μετά τα 640 μι¬ 
λάμε για την ϋρρθτ Μθγπογ/, ε¬ 
νώ μετά το 1 ΜΒ για βχί&ηεΙσά. 

ζ) Ενας 486/80, με μνήμη 8 
ΜΒ (αν γίνεται και Ιό ΜΒ, ακόμα 
καλύτερα), με σκληρό δίσκο με¬ 
γαλύτερο από 300 ΜΒ, 4χ€0- 
ΚΟΜ καθώς και μία καλή κάρτα 
γραφικών και ήχου, νομίζω 8α ή¬ 
ταν καλός για τα σημερινά δε¬ 
δομένα. 

η) Χε, χε! Καλό! Οπως βλέπεις, 
το δημοσιεύσαμε. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

□ γαπητό Κ Μα$Ιοτ, 

Είσαι ένα από τα καλύ¬ 
τερα περιοδικά στον 
τομέα της Πληροφορικής 
στον ελληνικό χώρο. Εχω ο¬ 
ρισμένες απορίες που Θα ή¬ 
θελα να μου λύσεις. Εχω έ¬ 
ναν 3860Χ/40 ΜΗχ, 4 ΜΒ 
ΒΑΜ,$Β16,4χ€0-ΛΟΜ. 
Χρησιμοποιώ το Ρ€ τόσο για 
παιχνίδια όσο και για επεξερ¬ 
γασία κειμένου, 



α) Ποια πιστεύεις ότι θα ή¬ 
ταν η καταλληλότερη ανα¬ 
βάθμιση; 

θ) Πόσο κοστίζει ένας Ρ&η- 
Ηυτη/74 ΜΝζ (ηιοΗίθΛοαπΙ 
και επεξεργαστής) και πόσο 
τα 4 ΜΒ ΚΑΜ; 

γ) Στα 4x^0-^ΐΟΜ, οι €0 
εφαρμογές τρέχουν με με¬ 
γαλύτερη ταχύτητα από 
ό,τι σε ένα μικρότερης τα- 



Ρ€ Μα5ίθΓ 25 





χύτητσς €Γ>-ΚΟΜ; 

6) Τι ακριβώς είναι η 
νίήυαί πιβτηοιγ και ποια η 
χρησιμότητα της; 

ε) Ποια πιστεύεις ότι είναι 
τα 5 καλύτερα €Ο βαιτιοε 
που τρέχουν στο Κ μου αυ¬ 
τή τη στιγμή; 

στ) Το ^πφβ δϊηίεθ δεν 
μου τρεχει, ζητώντας ΥΟΑ ο¬ 
δύνη, τη στιγμή που η οδύνη 
μου είναι μονόχρωμη ΥΟΑ με 
5ΥΘΑ εατά και κανένα άλλο 
παιχνίδι δεν εχει εμφανίσει 
πρόβλημα . Γιατί μού εμφανί¬ 
ζει αυτό το μήνυμα; 

ζ) Στο θίασε Επφπσ όσο 
και στο Οαηηοη Ροίδοτ, δεν 
μπορώ να Βρω τον τρόπο να 
βγω στο 005 , Μπορείτε να 
με βοηθήσετε; 

Με εκτίμηση. 

Γρήγορης Γκρόζος 


ΥΓ, Πες μου κάποιο καλό 
βιβλίο προγραμματισμού για 
0Βα§ίε, 

Αγαπητέ φίλε Γρήγορή, 
Καταρχήν, ευχαριστούμε 
για τα κολακευτικά σου σχόλια. 

α) Μία καλή λύση θα ήταν έ¬ 
νας 486/100 με 8 ΜΒ ΚΑΜ, φυ¬ 
σικά όμως σύμφωνα με τις δικές 
μας εκτιμήσεις. Οι δικές σου 
μπορεί να διαφέρουν κατά πολύ! 

β) Γύρω στις 110 χιλιάδες 
δραχμές, ενώ τα 4 ΜΒ γύρω στις 
40 χιλιάδες δραχμές. 

γ) Φυσικά, αφού και το ΐΓαπ5- 
ίθΓ ταίβ τού 4χ είναι μεγαλύτερο. 

δ) Η νΪΓΐυαΙ ΓΠ^ΠΊΟΐγ είναι μία 
εικονική μνήμη που χρησιμοποιεί 
ο υπολογιστής για να τρέξει γρη¬ 
γορότερα κάποιο πρόγραμμα. 
Αν, για παράδειγμα, το πρόγραμ¬ 
μα είναι μεγάλο και δεν χωρά 


στη μνήμη του υπολογιστή, αυ¬ 
τός θα δεσμεύσει ένα κομμάτι 
(τμήμα) του σκληρού σου δίσκου 
και θα το χρησιμοποιήσει ως 
προσωρινή μνήμη. 

ε) Το περιοδικό, όπως θα έχεις 
δει, δημοσιεύει και τις απαιτή¬ 
σεις των προγραμμάτων που πα¬ 
ρουσιάζει καθώς και Βαθμολο¬ 
γία. Πιστεύω ότι αυτό θα σε 
βοηθήσει καλύτερα να συμπε- 
ράνεις μόνος σου ποια είναι τα 
πέντε καλύτερα, διότι εμείς δεν 
γνωρίζουμε τα παιχνίδια που 
σου αρέσουν, προκειμένου να 
σου προτείνουμε πέντε από αυ¬ 
τά. 

στ) Για αυτήν την ερώτηση θα 
θέλαμε να μας είχες στείλει πε¬ 
ρισσότερες λεπτομέρειες. Πά¬ 
ντως, καλό είναι να επικοινωνή¬ 
σεις με το κατάστημα που σου 
το προμήθευσε και αυτοί θα σε 


βοηθήσουν, είτε δίνοντας σου 
διάφορες τεχνικές συμβουλές 
είτε αλλάζοντάς το. 

ζ) Επειδή δεν τα έχουμε όλα 
τα παιχνίδια, εδώ θα προσπαθή¬ 
σω να σε Βοηθήσω με μερικούς 
συνδυασμούς που ισχύουν στα 
περισσότερα. 0Κ? (Ε50, Αίϊ+Ο, 

ακι+ο,Αίτ+χ,αβί+χ,ο,π- 

Η 2). Αυτοί χρησιμοποιούνται πε¬ 
ρισσότερο. 

ΚΑΛΟΠΙΣΤΗ ΚΡΙΤΙΚΗ 

□ γαπητό περιοδικό, 

Οι υπολογιστές έχουν 
μπει για τα καλά στη 
ζωή μας, με όλα τα καλά ή 
τα κακά που αυτό συνεπά¬ 
γεται . Ασχολούμαι με αυ¬ 
τούς από το 1990 (τότε αγό¬ 
ρασα τον πρώτο μου ΧΤ) και 
από τότε προσπαθώ να πα- 




■!£■§■ΜΠ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Ε^ΜΓΐΠΐΙ^Μ ΑΘΗΝΑ, ΟΟΜΡϋΡΚΕ55 ίυΡΡΟΚΤ ΕΕΝΤΕΚ, Ιουλτάνη 17, ^ 

Εξόρχιια, τηλ.: 3801761, ίο*: 9242219 
ΘΕΙ/ΝΙΚΗ: Αριστοτΐλους 7, τηλ.: 284864, 287610, (οχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλίος 45, Ακρόπολη, Λίυκωσία, 
τηλ.: 317471, ίοχ; 317470 
















Αλληλογραφία 


ρακολσυθό, ερασιτεχνικό 
πάντα, από κοντό τις εξελί¬ 
ξεις. Χρησιμοποιώ τον υπο¬ 
λογιστή μου (ένα φτωχό, με 
τα μέτρα της εποχής, 
486/66, με 8 ΜΒ) τόσο στη 
δουλειά μου όσο και για 
ψυχαγωγία, Παρά την ηλι¬ 
κία μου (αισίως, 36 ετών), 
μου αρέσουν τρομερά τα 
παιχνίδια (μόνον αάνβπ- 
ΙυΓβ*, ρυζζΐβ $απ\θ5 και ό,τι 
έχει να κάνει με τη ίυεα3 
ΑτΗ), Διαβάζω σχεδόν όλα 
τα ελληνικά περιοδικά του 
χώρου και δύο-τρία αγλλό- 
φωνα. Εχω κάνει λοιπόν τις 
επιλογές μου όσον αφορά 
στην ποιότητα των εντύπων 
του χώρου και νομίζω ότι α¬ 
πό τη μεριά του απλού χρή¬ 
στη και με τη μικρή πείρα 
που έχω, δικαιούμαι να εκ- 


φράσω μία άποψη για το πε¬ 
ριοδικό, Οταν το πρωτοσγό- 
ρασα, πριν από μόλις ενάμι- 
ση χρόνο, μου έκανε εντύπω¬ 
ση η αντίφαση της συνύπαρ¬ 
ξης των "δύο περιοδικών σε 
ένα", εντύπωση που εδραιώ¬ 
θηκε, κατά την ταπεινή μου 
γνώμη, πλήρως μέχρι σήμε¬ 
ρα. 

Και εξηγούμαι: Από τη μία, 
έβλεπα ένα περιοδικό (Ρ€ 
ΜοβΙθγ ) επιεικώς φτωχό σε 
σχέση με το σοβαρό ανταγω¬ 
νισμό (και ως τέτοιο, θεωρώ 
τα περιοδικά "€ΓΟ", "€οπ\- 
ρυΫθτ & ΒοΗνεατο", "ΚΑΜ", 
και "IνΐΝ"), Καθυστερημένη 
έκδοση (βγαίνει 18-20 του 
μήνα), με αποτέλεσμα το πε¬ 
ριεχόμενό του να είναι ήδη 
γνωστό (από τα περιοδικά 
που εκδίδσνται την πρώτη 


του μήνα) και να μοιάζει με 
ξαναζεσταμένο φαγητό, λί¬ 
γες σελίδες, ρηχά και εξυ- 
πνακίστικα σχόλια ("ΕάίΙοΗ- 
αΙ* και "Μεταξύ μας"), ανα¬ 
γκαστικά ελάχιστες νέες πα¬ 
ρουσιάσεις Πατάτνατο και 
ΒοΗν/ατσ, πολλές σελίδες 
"ρΓοςΐΓΌΐηη}ίη$" και "Ηονε 
ϊο ρε", ανούσιες για τον α¬ 
πλό χρήστη (οι ενστάσεις για 
το τελευταίο δεκτές). 

Εκεί όπου το πράγμα φτά¬ 
νει να γίνεται διασκεδαστικό 
έως εξοργιστικό είναι οι ά¬ 
φθονες (δυστυχώς) σελίδες 
της αλληλογραφίας. Πολλά 
επαναλαμβανόμενα, αφελή, 
ανούσια και ρηχού περιεχο¬ 
μένου γράμματα αναγνω¬ 
στών, πσυ διανθίζονται μάλι¬ 
στα και με φραγκολεβα ντίνι- 
κες εξυπνά&ες-αστεία. Φα¬ 


ντάζομαι την πλήξη, την α¬ 
μηχανία, τα νεύρα και τα γέ¬ 
λια ταυ υπεύθυνου για τη 
στήλη συντάκτη σου, όταν έ¬ 
πρεπε να απαντήοει σε επι¬ 
στολές του τύπου "έχω ένα 
286 με ί ΜΒ ΚΑΜ, τι πρέπει 
να κάνω για να τρέξω το ία$ΐ 
ΠγπαΒίγ;" ή "τι διαφορά υ¬ 
πάρχει ανάμεσα σε ένα Ρ€- 
ΜΑ€ και ένα Κ-ΑΜΙΘΑ;" ή 
"σε τι χρησιμεύει το ητυΐΐι- 
ΠΛσάίαΫ" (η τελευταία, αυ¬ 
τούσια από το τεύχος Νο 65, 
σελ, 24), Ο καθένας, βέβαια, 
ανάλογα με τις γνώσεις του 
σε ένα θέμα, μπορεί να ρωτά¬ 
ει για ό,τι θέλει, αλλά είναι 
απόλυτη ευθύνη του περιοδι¬ 
κού να διαμορφώνει την ει¬ 
κόνα και το επίπεδό του. 

Ισως κατάλαβα αργά ότι το 
περιοδικό απευθύνεται, κα- 
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λώς ή κακώς, σε τέτοιου επί¬ 
πεδου καί ηλικίας αναγνώ¬ 
στες, Το γεγονός δε ότι το 
"αδελφό" περιοδικό "€ΓΟ" 
διατηρεί ένα αξιοζήλευτο επί¬ 
πεδο μάλλον ενισχύει την 
προηγούμενη άποψή μου. 
Από την άλλη πλευρά, υ¬ 
πήρχε το "Ρ€ Οατηβ&", απο¬ 
κλειστικό αφιερωμένο στα 
παιχνίδια, Εδώ, τα πράγματα 
αντιστρέφονται* Το επίπεδο 
είναι πολλές κλόσεις ανώτε¬ 
ρο, όχι μόνο από τα αντίστοι¬ 
χα του ελληνικού χάρου (α¬ 
πό ανύπαρκτα έως φτωχά), 
αλλά και από τα αγγλικά ή 
τα αμερικανικά περιοδικά. 
Απλή γραφή, όμορφη σελι¬ 
δοποίηση, εύστοχη και ψύ¬ 
χραιμη κριτική, πολύ χρώμα, 
καταπληκτικές έγχρωμες φω¬ 
τογραφίες, καίριες επισημάν¬ 


σεις (άυρ5, ήιηίί κΛπ,), ψά¬ 
ξιμο σε βάθος του κάδε παι¬ 
χνιδιού, με λίγα λόγια δου¬ 
λειά με φαντασία από αν¬ 
θρώπους με μεράκι (όπως 
φαίνεται) για το θέμα. Εδώ 
νομίζω ότι (λόγω προσωπι¬ 
κών προτιμήσεων στα αάνοπ- 
Ϋυτοε) πρέπει να δώσω τα α¬ 
νεπιφύλακτα συγχαρητήριό 
μου στο φίλτατο Αντρέα 
Τσουρινάκη, 

Αυθόρμητο, απλό γράψι¬ 
μο, "διαβασμένος", με τέ¬ 
λεια γνώση του θέματός του 
και με ακριβέστατες και καί¬ 
ριες επισημάνσεις, Απογειω- 
τικός εκεί όπου πρέπει, επι¬ 
φυλακτικής εκεί όπου χρειά¬ 
ζεται, προειδοποιητικός εκεί 
όπου επιβάλλεται, εύστοχος 
στο σύνολο του, δεν είναι υ¬ 
περβολή να πω ότι η κριτική 


του για οποιοδήποτε αάνβη- 
ίυτο 9ΩΠ7β πρέπει να είναι το 
κριτήριο για κάποιον που 
σκέφτεται να ιό αγοράσει 
(για μένα τουλάχιστον είναι 
και όσες φορές τον εμπιστεύ¬ 
τηκα, πάντοτε με δικαίωσε). 
Φίλε Αντρέα, σε ευχαριστώ* 
(Και για να μην παρεξηγηθώ, 
τον άνθρωπο 6εν τον ξέρω 
καν,) 

Και ενώ ερχόταν ο Σεπτέμ¬ 
βριος (μήνας ανακατατάξεων 
και εκπλήξεων) και περίμενα 
τη βελτίωση του περιοδικού 
(για να μην κρύβομαι, την α¬ 
ναβάθμιση του Ρ€ Οαπτοε), 
ήρθε η έκπληξη-σφαλιάρα 
που δεν περίμενα. Το περιοδι¬ 
κό "απέκτησε ράχη" (;;!ί!) 
και έγινε ενιαίο (λες και αυτά 
του έλειπαν). Οι θαυμάσιες 
σελίδες του Ρ€ Οοτπθβ λιγό¬ 


στεψαν και χάθηκαν δια¬ 
σκορπισμένες μέσα στο υπό¬ 
λοιπο περιοδικό. Ετσι, τώρα 
πρέπει να αρχειοθετώ ολό¬ 
κληρο το περιοδικό (αντί μό¬ 
νο για το Ρ€ Οαπ\θ$), Κρίμα* 
Νομίζω ότι χάσατε τη μεγάλη 
ευκαιρία για μία μοναδική 
στο είδος της έκδοση στην 
Ελλάδα (και όχι μόνο), που 
Θα άφηνε τον ανταγωνισμό 
να ψάχνεται* 

Θα ήθελα να ΒιαβεΒαιώσω 
ότι η κριτική μου, μολονότι 
κατά το ήμισύ της σκληρή, 
είναι καλόπιστη (μη σας φαί¬ 
νεται περίεργο). Εξάλλου, το 
περιοδικό θα συνεχίσω να το 
αγοράζω ανελλιπώς, για 
τους λόγους που προανέφε- 
ρα {0αΐΏΒ5, Αντρέας και η 
παρέα τον). Γνωρίζω ότι αρ¬ 
κετοί άνθρωποι κουράζονται 





> Διαχείριση τίτλων μετοχών: Καταχώριση, ενημέρωση, εισαγωγή 
στοιχείων από ηλεκτρονικό αρχείο. 

> Ανάλυση στοιχείων: Τρεις τεχνικές ανάλυσης, γραφική απεικόνιση 
της τιμής κλεισίματος για ολόκληρο το 
αρχείο. 

> Οικονομικές συναλλαγές: Καταγραφή 
και απεικόνιση των οικονομικών σας 
συναλλαγών (αγορές/πωλήοεις τίτλων). 

> Διαχείριση Μερίσματος και 8ΡΙΓΠ 
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Ενα πολύτιμο και εύχρηστο εργαλείο για να κάνετε αποδοτικές 
επενδύσεις. 

Δεν απαιτεί ιδιαίτερο εξοπλισμό και γνώσεις σε Η/Υ 
και εξασφαλίζει απόλυτη ασφάλεια δεδομένων. 
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Αλληλογραφία 


και 6 ουλεύουγ σκληρό για 
να είναι το περιοδικό τακτι¬ 
κά (έστω και καθυστερημέ¬ 
να) στα περιστερά κάΘε μήνα 
και δεν θα ήθελα με κανένα 
τρόπο να προσβάλω τη δου¬ 
λειά και τις προσπάθειες 
τους. Απλώς, νομίζω (και αυ¬ 
τό είναι καθαρά υποκειμενι¬ 
κό) ότι είχατε την ευκαιρία 
για κάτι μοναδικό και την α¬ 
φήσατε ανεκμετάλλευτη (ή 
μήπως όχιή. Η δισκέτα νομί¬ 
ζω ότι είναι καλή και έγινε 
καλύτερη (αν και πολλά από 
τα περιεχόμενά της δεν με α¬ 
φορούν, ωστόσο δίνει προ¬ 
σεγμένα προγράμματα). Πο¬ 
λύ καλή και η παραχώρηση 
κάποιου χώρου της για προ¬ 
γράμματα αναγνωστών. 

Το γράμμα μου Βέβαια δεν 
πρόκειται να δημοσιευτεί (εί¬ 


ναι μεγάλο και δυσάρεστα ε- 
πικριτικό), ωστόσο θα μου 
αρκούσε μία ολιγόλογη απά¬ 
ντηση δύο-τριών γραμμών, 
για να ξέρω απλώς ότι του¬ 
λάχιστον το διαβάσατε. 

Φιλικά, 

Νικόλαος Κάκλας 

ΥΓ. Αφού σας δυσαρέστησα, 
μάλλον δεν 8 α έπρεπε να έχω 
το θάρρος (ή, μήπως, θράσος) 
να ζητήσω από τονΑντρέα 
Τσουρινάκη τη βοήθεια του 
για το "ΟυίΗγ", αλλά θα το ε¬ 
πιχειρήσω. 

Με ποιον τρόπο φεύγω από 
τον πλανήτη με τους καλόγε¬ 
ρους (πτοπίίε); Τι υπονοεί η 
φράση "Γπι 901119 ίο Ιαγ α 
ίταί! οίεΐυο* ώαϊ Ιοαά$ ίο Ηιΐε 
«*//". 

(Εχω μεταμφιεστεί σε ηιοπίε 


και έχω μαδήσει και το ιερό 
λουλούδι*) 

Αντρέα, βοήθειαΙΙ (Αλλω¬ 
στε, για σένα είχα μόνο καλό 
λόγια). 

Αγαπητέ κύριε Κάκλα, 
Ιο παρακάτω κείμενο 
δεν είναι μία απολογία του πε¬ 
ριοδικού, αλλά η ταπεινή, κα¬ 
λοπροαίρετη γνώμη του γράφο- 
ντος. Αρχικά, 8α συμφωνήσω 
μαζί σας. Ναι, το Ρ€ Μα5ίβΓ 
διαφέρει από τα άλλα περιοδι¬ 
κά, διότι διαθέτει τη δική του, 
ανεξάρτητη προσωπικότητα. 

Οσον αφορά στις στήλες 
που αναφέρατε, είναι λογικό να 
μη οας αρέσουν κάποιες από 
αυτές όπως είναι επίσης λογικό 
να σας αρέσουν κάποιες άλλες 
- και αυτό Βέβαια είναι φυσιο¬ 
λογικό. Αλλωστε, δεν πιστεύω 


ότι υπάρχει περιοδικό, του ο¬ 
ποίου όλες οι στήλες να σας 
τραβάνε το ίδιο. Ιο περιοδικό 
προσπαθεί να καλύψει όλα τα 
γούστα. Σας πληροφορώ επί¬ 
σης πως εγώ προσωπικά που 
γράφω αυτή εδώ τη στήλη, δεν 
ενοχλούμαι να απαντώ σε ρηχά 
και ανούσια γράμματα αναγνω¬ 
στών, όπως εσείς τα χαρακτηρί¬ 
ζετε. 

Αλλωστε, πριν από χρόνια ό¬ 
λοι κάναμε τέτοιου είδους ερω¬ 
τήσεις. Ή μήπως εσείς δεν ρω¬ 
τήσατε τι είναι ΡΑΜ ή τι είναι 
πιυΙΐίπΊοάία, όταν τα ακούσατε 
για πρώτη φορά; Για αυτόν το 
λόγο, ζητάμε την κατανόησή 
σας σε αυτό το σημείο, διότι το 
περιοδικό δεν ανήκει μόνο 
ατούς μυημένους, αλλά και οε 
αυτούς που κάνουν τα πρώτα 
δειλά Βήματα στην Πληροφορι- 




Αφη στε τους άλλους να ψάχνουν την.,, τύχη τους. 
Εσείς μπορείτε σήμερα _ .. ■ 

να αποκτήσετε τον πιο |·* 
έξυπνο σύμβουλο, να 
αξιοποιήοετε τ*ς δυνα- ΛΑτίίΙ 

τότητές του και να επι- Η β 

τύχετε το στόχο σας. 1 μΜη 

Με λίγη τύχη και το Β 

$υρβΓ Ηλεκτρονικό 18 . 

13άρι μπορεί να είστε ε- ® 

σείς ο επόμενος 5υρθΓ I _ | 

τυχερός του ΠΡ0-ΠΟ. $ 0 


χρυσό 13άρι 

ΐΐΐ 15.000 δρχ. 


^Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων ορών. 

^ Οικονομία μέχρι 99,9%, χωρίς να μειώνονται οι πιθα¬ 
νότητες για 13άρι! 

>0 π-Ιΐηο ΗβΙρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών, 

^ Εκτυπώσεις οτα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, οε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ίηΐηβΐ. 


ΔΩΡΟ! 

Το βιΒλίο- 
σύμΒουλος 
"ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΛΟΤΤΟ με 

ΟοτηρυίθΓ" 


πραπα 
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κή και χρειάζονται βοήθεια. 

Το μακροσκελές σας γράμμα 
δεν μας ενόχλησε για την κριτική 
του. Απεναντίας είμαστε ανοι¬ 
χτοί σε κάθε είδους κριτική! Το 
μόνο που μας δυσαρέστησε εί¬ 
ναι ότι δεν μας λέτε ποιοι κατά 
τη γνώμη σας θα έπρεπε να είναι 
οι τρόποι αντιμετώπισης των ό¬ 
σων αναφέρατε. Αυτό θα μας 
βοηθούσε να σκεφτούμε καλύ¬ 
τερα μερικά πράγματα - όχι πως 
τώρα δεν θα το κάνουμε φυσι¬ 
κά εί 

Τέλος, ευχαριστούμε για τα 
καλά σας λόγια και για την κριτι¬ 
κή του ΡΟ ΜαδΙβΓ (ενιαίου πια, 
αλλά και με το ΟΟ-ΕΟΜ ως θώ- 
ρσ-έκπληξη και μη μου πείτε ότι 
δεν είναι έκπληξη η τιμή του, 
έτσι;). Οσον αφορά στο τελευ¬ 
ταίο ερώτημά σας, ενημερώσαμε 
τον Αντρέα. 


ΠΟΛΥΤΙΜΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

γαπητο Ρ€ Μα&ίθτ, 
Δ€ύτ€ρο γράμμα μου 
για σένα και πιστεύω 
ότι τα κολακευτικά σχόλια 
6 εν χρειάζονται ηια, αφού 
πόντο εννοούνται. 

Αυτή τη φορά γράφω για 
μόνο μία απορία, αλλά πε¬ 
ρισσότερο για να δώσω κά¬ 
ποιες απαντήσεις στους ανα¬ 
γνώστες σου σε μερικά πολύ 
βασικά θέματα* Πρώτα με 
την απορία, που έχει σχέση 
και με το προηγούμενό μου 
γράμμα* Στο τεύχος 66, το 
άρθρο (τεστ) για τις 
νίά&οάΐαϊίβη η $£-100 έχει 
τη δυνατότητα, εκτός των ει¬ 
δικών εφέ, να "βάζει" τίτ¬ 
λους (όχι υπότιτλους) στις 
βιντεοπαραγωγές. 

Τώρα, κάποιες πληροφο¬ 
ρίες που πιστεύω καλό είναι 
να δημοσιευτούν; έτσι ώστε 
αυτοί που θέλουν να αγορά¬ 
σουν κάτι να μην πέσουν σε 
λάθος αγορές* Πολλοί ρωτά¬ 



νε τι υπολογιστή να αγορά¬ 
σουν: 386 , 486 κ*λπ* Παρα¬ 
θέτω πιο κάτω τις μετρήσεις 
των €Ρ0 από την ίδια την Ιη- 
ίβί Τις βρήκα μετά από πολύ 
ψάξιμο: 


3860X33 

βαθμοί 35 

4865X25 

α 

100 

4865X33 

// 

133 

4865Χ/2 50 

α 

180 

4860X33 

α 

167 

4860X2/66 

α 

297 

4860X4/100 

// 

435 

ΡΕΝΤΜΜ 75 

// 

600 

ΡΕΝΤΜΜ 10 

// 

835 

ΡΕΝΤΜΜ 120 

// 

1002 

Με αυτόν τον πίνακα εύ- 


κόλα βλέπουμε τη δύναμη 
κάθε συστήματος* Φυσικά, 
παίζουν μεγάλο ρόλο και τα 
υπόλοιπα περιφερειακό: 
σκληρός δίσκος, κάρτες 
νΟΑ κΛπ* 

Ακόμη, ένας ΟΧ είναι πολύ 
ανώτερος από έναν 5Χ σε 
σχεδισστικό προγράμματα ό¬ 
πως το €Α0 και παιχνίδια 
τριών διαστάσεων (30) όπως 
το Οοοτη, τα οποία τείνουν ό¬ 
λα να γίνουν 30, και οι δια¬ 
φορές στον πιο πάνω πίνακα 
από ΟΧ σε $Χ θα είναι πιο 
μεγάλες. 

Οσο για 486 5ί€ ή 01€, εί¬ 
ναι πιο κάτω και από 5Χ. 

Το 8ε χειρότερο είναι ότι το 
ελάχιστο τώρα θεωρείται ο 
486 0X2/66 και είναι αλή¬ 
θεια, διότι μερικά προγράμ¬ 
ματα βλέπουν από μόνα τους 
τι επεξεργαστή έχουμε (το έ- 
παθε ο αδελφός μου, που εί¬ 
χε 4865X331!! και - αν είναι 
δυνατόν - ήθελε ΟΧ) και με¬ 
τά δεν τρέχουν. Με τους Ρ6 
και Κ5 στα σκαριά, αλίμονο 
μας, Τρανό παράδειγμα, το 
παιχνίδι Μαφε €ατρσί και 
τώρα το νούμερο 2, που α- 
κουγεται άτι θα θέλει Ρβηίι- 
υτη ή Ρ6* Οταν τώρα τα Μ//λ- 
άον*5 95 είναι σα χελώνες α¬ 
κόμη και με 4860X4/100 


και τουλάχιστο 8 Μ8 ΚΑΜ, 
αν προσθέσουμε και τα 70 
ΜΒ που καταλαμβάνουν στο 
σκληρά, καήκαμε. Θα θέλου¬ 
με και ένα σκληρό τουλάχι¬ 
στον 500 ΜΒ (πιστέψτε με, 
σε δύο χρόνια το ϊ 08 θα εί¬ 
ναι πολύ λίγο λ 
Ακόμη, αν έχουμε την ευ¬ 
χέρεια για κάρτα ΥΟΑ τύπου 
αεεβΙβταίοΓ, τα παιχνίδια τώ¬ 
ρα τη χρειάζονται και προτι¬ 
μήστε την σε τύπο ΚΙ αντί 
του Υβεα, αν το δέχεται ο υ¬ 
πολογιστής που έχετε ή θα α¬ 
γοράσετε. 

Τέλος, κλείνω με ένα Ηίηϊ* Τα 
παιχνίδια τρελαίνονται, άλλα 
όταν υπάρχει το ςηταιΐόπνο 
στο αρχαο αυίοοχοε,άαϊ και 
άλλα όταν δεν υπάρχει* Αν υ¬ 
πάρχει και το παιχνίδι δεν 
φορτώνει ή κολλάει, αφαιρέζ 
στε το με το Ε8 όσοι έχουν 
0056 και άνω, κατά την ώρα 
της εκκίνησης του υπολογιστή 
(άοοί), ή κάντε Γβάοσί και Ε8, 
Ετσι, ελευθερώνεται μνήμη και 
για το ίδιο, ενώ 6, π άλλο δεν 
χρειάζεται αυτή την ώρα, μην 
το φορτώσετε, όπως το ητου§σ. 
Μην το σφσιρέσετε τελείως α¬ 
πό το σνϊοσχεχ σας. Είναι πο- * 
λύ χρήσιμο και κάνει πολύ πιο 
γρήγορα τα Μιπείονη* 

Οσοι δεν το έχουν, η γραμ¬ 
μή στο αυίοθχβε ά ναι: 
Ο\0Ο5\$ΜΑ8π>Κν.ίΧί/Χ 
Με το Ε8 κατά την εκκίνηση, 
ο υπολογιστής σάς ρωτάει μα 
προς μα γραμμή των 
αυϊοοχσε και εοττβ^, αν θέλετε 
να φορτωθεί ή όχι. 

Αυτά τα ολίγα και ελπίζω να 
τα βρείτε χρήσιμα* 

Ελτέζω σε δημοσίευση του 
γράμματός μου, για να βοη¬ 
θήσει πολλούς στις αγορές και 
στα προγράμματα τους. 
Ευχαριστώ γτα τη φιλοξενία. 
Φιλικά, 

Κυριάκος Βασιλείου 
Λεμεσός Κύπρος 


Φίλε Κυριάκο, 

▼ Σε ευχαριστούμε για το 
υπέροχο γράμμα σου και ελπί¬ 
ζουμε να τα εκατοστίσεις. Οι 
πληροφορίες που έχεις συλλέξει, 
σίγουρα θα δώσουν αρκετές α¬ 
παντήσεις σε πολλούς αναγνώ¬ 
στες. Οπως βλέπεις, λοιπόν, δη¬ 
μοσιεύτηκε το γράμμα σου (δεν 
νομίζω να έχεις παράπονο;}. 

Τα χαιρετίσματά μας στην πα¬ 
νέμορφη Κύπρο!! 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 



Ηράκλειο Κρήτης και είναι αρκε¬ 
τά παλαιός αναγνώστης. 

Γιώργο, σε ευχαριστούμε γιο 
τα καλά σου λόγια. Οσο για τη 
στήλη της αλληλογραφίας, τα 
παράπονα διαβιβάστηκαν στον 
αρχισυντάκτη. 

Ως αποζημίωση, πάρτε το 00- 
βΟΜ τώρα και σιγά σιγά θα δεί¬ 
τε. Οσο για τις προτάσεις σου, 
για αυτή την ώρα δεν μπορούμε 
να κάνουμε τίποτα... 

Στο μέλλον όμως ίσως, 
α) Οπως έχει τονιστεί από τις 
σελίδες του περιοδικού, μη Βιά¬ 
ζεσαι και άσε τους άλλους να 
δοκιμάσουν πρώτα τα \¥ϊπ95 
(βλέπε κάτι συντάκτες που ακό¬ 
μα τα κάνουν ίη5ίαΙΙ). 

β) Ια πλεονεκτήματά τους θα 
είναι ότι θα μπορούν να συνδε¬ 
θούν με τον υπολογιστή και με 
το Ρ!υ0 από Ρίσγ να συνεργα¬ 
στούν σωστά. 

γ) Οσο για τις τιμές των 
5ΙΜΜ$, ουπς!, μισό λεπτό γιατί 
μόλις πήρε φωτιά ένα εργοστά¬ 
σιο ακόμα. 

6) Αν έχεις την οικονομική δυ¬ 
νατότητα να επιλέξεις ανάμεσα 
σε έναν 48ό/100 και σε έναν 
Ρ8πΐΊυηι/90, τότε θα σου πρότει- 
να το δεύτερο. 

ε) Διαβιβάστηκε στον Τσσυρι- 
νόκη! ■ 
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ΠΕΒΕίΑδδΑυίΤ 2 11.900 
ϋΝϋΕΡ Α ΚΙΙϋΝΟ ΜΟΟΝ 
12.000 

ΤΗΕ ϋΙΟ 10.900 


105Τ ΕϋΕΝ 12.000 
ΑΡΑΟΗΕ ΙΟΝΘΒΟνν 

12.000 

ΡΗΑΝΤΑ3ΜΑΟΟΠΙΑ 12.900 


ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟΙΙΕΗ 

10.900 

ΕΝΤΟΜΟΠΡΗ 13.000 
ΜΟΠΤΑί ΚΟΜΒΑΤ3 14.000 


ΡΙΙΟΗΤ υΝίΙΜΙΤΕϋ 16.500 
ΤΗΙΙΝΟΕΡϊδΟΑΡΕ 13.000 
ΡίΙΟΗΤ δΙΜΙΙίΑΤΟΗ 5.1 

16.000 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ Α Α Α Ο I ΓΙ ΤΑΟ I 








































ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 


ΝΕΕΣ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 


Α 


ηό το προηγούμενο τεύχος, το 
περιοδικό γνώρισε ήδη μία αλ¬ 
λαγή ως προς το σχεδίασμά 
και το ^β5Ϊ9π. Στο πλαίσιο αυ¬ 
τού του ΙιίΗηε), άλλαξε και η α¬ 
γαπημένη σας στήλη [ελάτε τώρα, ξέρετε για 
ποια μιλάω). Ανέκαθεν, στόχος ήταν να έχει έ¬ 
να χαρακτήρα προσωπικό, οικείο αλλά και δια¬ 
φορετικό. Περνώντας τώρα στα θέματά μας... 


ΤΙ ΜΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΕΙ 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ; 

Μία σαφής τάση είναι η ασύρματη επικοινω¬ 
νία υπολογιστή και περιφερειακών. Με τη βοή¬ 
θεια μίας ίηίταΓβεΙ ρού, το ΡΟ μας θα μπορεί 
να επικοινωνεί με τον εκτυπωτή μέσω υπέρυ¬ 


θρων, δίχως να απαιτούνται καλώδια. Μοντέλα 
τέτοιων εκτυπωτών έχει παρουσιάσει ήδη η 
Ηο^Ιοίί ΡαεΙςαΓά, ενώ υπολογιστές που άξιο- 
ποιούν αυτή την τεχνολογία έχουν εμφανιστεί 
από τις εταιρίες Αυ$ίίπ, Ηβ^ΙβΐΙ ΡασΙεατε) και 
Οαίεναγ, Μεγάλη θα είναι η χρησιμότητα για 
όσους διαθέτουν και φορητό υπολογιστή, κα¬ 
θώς θα είναι πανεύκολη η μεταφορά αρχείων. 
Φέρνει λίγο προς ϋαιτΐθ5 ΒοπεΙ, δεν νομίζετε; 

ΝΕΕΣ ΜΟΡΦΕΣ ΔΙΑΥΛΩΝ 

Οι σύγχρονες σχεδιάσεις υπολογιστών, που 
έχουν εμπνευστή τη μαμά-ΙπίθΙ, θέλουν τις ε¬ 
σωτερικές μας συσκευές και τα περιφερειακά 
να μετακομίζουν προς τα έξω. Αυτό πρακτικά 
σημαίνει ότι η προσθήκη νέων εξαρτημάτων θα 
γίνει ακόμη ευκολότερη υπόθεση. Η τεχνολο¬ 
γία διαύλου ονομάζεται ΙΙ5Β (ΙΙηίνβΓ5αΙ δγδίθππ 
Βυ$, αγ δεν κάνω λάθος) και 8α εφοδιάσει τον 
υπολογιστή μας με πολλές θύρες επέκτασης, 
όπου θα συνδέονται μέχρι 127 συσκευές, με 
ταχύτητες της τάξεως των 12 Μδρί. 5εαπηεΓ5, 
εκτυπωτές, εαδίο ΓποεΙβπη5, προσαρμοστές 15- 
ΟΝ, πληκτρολόγια, συσκευές οπτικής αποθή¬ 
κευσης και ό,τι άλλο μπορείτε να φανταστείτε, 
θα βρουν καταφύγιο σε αυτή τη νέα μορφή 


Η στήλη σάς εύχεται 
καλή χρονιά, με 
περισσότερες χάρες παρά 
λύπες. Καλωσορίζουμε το 
1996 με μία παρουσίαση 
των νέων τεχνολογιών 
που υπόσχονται να 
αλλάξουν τα Ρ€$ μας 
προς το καλύτερο. Εν τω 
μεταξύ, ο μήνας που 
πέρασε ήταν αρκετά 
επεισοδιακός εδώ στο 
περιοδικό. 



του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
{ι ιιι @€θ«π ρυ V ι ιτΙΐ ,0 γ 
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Δ^ίγμο ινός νΛΜΙ κόσμοι» μέσα από το Νβίΐεαρε, μ* τη Βοήθΐΐα του \ΑΑβΙ»ΡΧ. 


σύνδεσης. Πραγματικό ΡΙυ9 & ΡΙαγ σε υψηλές 
ταχύτητες και απαράμιλλη ευκολία χρήσης. 
Αναμείνατε στο ακουστικό σας, καθώς οι πρώ¬ 
τες μητρικές που 8α υποστηρίζουν αυτή την τε¬ 
χνολογία αναμένονται σύντομα. 

ΤΑΧΥΤΕΡΕΣ ΜΝΗΜΕΣ 
ΚΑΙ ΕΙΕΑΙΓΜΕΝΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Αντε τυχεροί, είστε οι πρώτοι που το μαθαί¬ 
νετε. Η Μισοπ έχει ετοιμάσει μνήμες 5γπεΒυΓ5ί 
ίϋΟ, οι οποίες υπόσχονται να βάλουν φωτιά 
στα κυκλώματα του ΡΟ μας. Αρκετοί άλλοι κα¬ 
τασκευαστές δραστηριοποιούνται στον τομέα. 
Μετά τις μνήμες \ΜΡΑΜ της 5αιτϊ$υη9 και τις α¬ 
πλές μνήμες ΕΟΟ που κάνουν την εμφάνισή 
τους στις κάρτες γραφικών, έχουμε τις μνήμες 
ΡΡΙΪΑΜ. Αναφορικά με τα γραφικά, μια και το 
έφερε η κουβέντα, θα έχουμε καταπληκτικά 
προϊόντα μέσα στο πρώτο εξάμηνο, με γτίο- 
εΙυΙβ5 για Πατά^ατθ ΜΡΕΟ άοεοεΙίη 9 ,30 επιτά¬ 
χυνση, IV ϊυπ8Γ5, διαύλους των 128 θίί* για την 
επικοινωνία με το υπόλοιπα σύστημα και, γενι¬ 
κά, κάρτες με τη φιλοσοφία "όλα σε ένα". 

□Ε5ΚΤΟΡ ΥΙΚΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 

Αν θυμάστε, είχαμε αναφέρει και στο παρελ¬ 
θόν ότι η εποχή που οι συσκευές Υβ θα είναι 
άλλο ένα εξάρτημα του υπολογιστή μας, δεν 
είναι μακριά. Πα την ακρίβεια» μόλις έφδασε! 
Ηδη, έχουν κυκλοφορήσει κράνη και ειδικά γά¬ 
ντια, τα οποία συνδέονται με σχετική ευκολία 
στο ΡΟ και μας επιτρέπουν να έχουμε πλήρες 
περιβάλλον εικονικής πραγματικότητας. Μέσα 
στο 199ό οι τιμές θα πέσουν και άλλο, ενώ 
φυσικά θα ωριμάσει και η σχετική τεχνολογία. 
Οι εφαρμογές νβ αυτή τη στιγμή έχουν ως πε¬ 
δία δράσης τους χώρους της ιατρικής, της εκ¬ 
παίδευσης, των πωλήσεων στο χώρο του αρχι¬ 
τεκτονικού σχεδιασμού και, φυσικά, των... παι- 
χνιδιών. Για ένα μέτριο κράνος, θα χρειαστείτε 
περίπου 350.000 δρχ. [πραγματικές, όχι εικονι¬ 
κές) και μία ελεύθερη σειριακή θυρα. 

ΕΞΥΠΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Είναι οι λεγόμενοι α 9 θπί$ (πράκτορες), τους 
οποίους εξαπολύουμε στα άδυτα των δικτύων 
(5Ϊε), για να επιτελέσουν εργασίες που εμείς έ¬ 
χουμε προκαθορίσει. Για παράδειγμα, θέλω σή¬ 
μερα ο α 9 βηΐ μου να βρει (δεν ξέρω ΠΩΣ, είναι 
δική ΤΟΥ δουλειά) τη νέα έκδοση του ΙηΐβΓπβί 
δίυεΙίο της ΜΐαΌδοίϊ και να τη φέρει σε μένα. 
Τώρα, αν στο δρόμο συναντήσει το δικό σας α- 
9 βπί και τσακωθούν για την προτεραιότητα 


στην πληροφορία, δεν εγγυώμαι για τα επακό¬ 
λουθα. Δεν ξέρω αν φέτος θα γίνει το μεγάλο 
βήμα για να δούμε στην πράξη τέτοια προγράμ¬ 
ματα, αλλά σίγουρα είμαστε αρκετά κοντά. 

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΟΜΙΛΙΑΣ 

Είναι μία τεχνολογία στην οποία πιστεύω και 
εγώ, διότι θα φέρει τον υπολογιστή κοντά σε 
πολύ κόσμο που δεν έχει ιδέα για τη χρήση 
του. Προγράμματα όπως το Τοχί Α55Ι5Ϊ και το 
ΠΓ 090 Π ΟϊείαϊΘ έχουν κάνει το πρώτο βήμα 
προς αυτή την κατεύθυνση. Αυτό που ήδη επι- 
τελουν αρκετά καλά είναι η υπαγόρευση κειμέ¬ 
νου σε έναν θάιίοτ, οπότε αντί να γράφετε με 
το πληκτρολόγιο τα κείμενά σας, μπορείτε να 
έχετε το ΡΟ σαν γραμματέα. Το πρόβλημα που 
δυστυχώς προκύπτει για μας είναι αυτό της ελ¬ 
ληνικής γλώσσας, καθώς τα συστήματα αυτά 
είναι κατασκευασμένα για την αγγλική, 

ΕΛΕΟΣ, ΟΧΙ ΑΛΛΟ ΗΑΚΟνΚΑΚΙ! 

Ο μήνας που πέρασε ήταν πραγματικά δύ¬ 
σκολος, Δοκίμασα λίγο και την Οαΐΐο Ον-10, 
μία συμπαθητική ψηφιακή κάμερα. Εχει ανάλυ¬ 
ση 320x240 με Ιό εκατομμύρια (και κάτι ψιλά) 
χρώματα και μπορεί να αποθηκεύσει στη μνήμη 
ΡΙΑ5Η ΕΡΚΟΜ που διαθέτει τις φωτογραφικές 
σας εμπνεύσεις. Οταν ολοκληρώσετε τις λή¬ 
ψεις σας, δεν έχετε παρά να συνδέσετε την κά¬ 
μερα στη σειριακή σας θύρα και να αποθηκεύ- 
σετε τις εικόνες σε αρχεία IIΡ στο σκληρό δί¬ 


σκο, Η ποιότητα είναι βέβαια μέτρια, αλλά για 
γενική χρήση δεν έχει κανείς παράπονο. Με λί¬ 
γη φαντασία και πολύ καλύτερη ανάλυση, θα 
μπορούσε να αποτελέσει ένα θαυμάσιο 5εαπ- 
πεπ Παράλληλα με την κάμερα, έλαβα και έ¬ 
ναν ορυμαγδό από προϊόντα για τις ανάγκες 
του προηγούμενου αφιερώματος μας. Εψαχνα 
να βρω το ιτιου$β κάτω από απίθανους σωρούς 
πακέτων, συσκευασιών, εγχειριδίων και ε¬ 
νώ ο Μισοη είχε πνιγεί στα καλώδια και τους 
5θίίναΓ0 τίτλους, Ε, λοιπόν, πρέπει να αναφέρω 
ότι η αγορά περιφερειακών έχει ωριμάσει σε 
μεγάλο βαθμό, ενώ εντύπωση προξενεί η α¬ 
φθονία του παρεχόμενου λογισμικού. Να μία 
θαυμάσιο ευκαιρία να γίνετε νόμιμοι κάτοχοι 
θαυμαστών εφαρμογών και να νιώθετε τη θαυ¬ 
μάσια εμπειρία του ανοίγματος ενός προσεκτι¬ 
κά τυλιγμένου, στολισμένου και ραφιναρισμέ- 
νου πακέτου, συμπληρώνοντας σαν κύριοι και 
τη Γβ0ί5ίταίτοπ εα τά. Οχι, παίζουμε,.. Απορώ ό¬ 
μως πώς αντέχουν οικονομικά να κάνουν τέτοι¬ 
ες προσφορές. Σε μερικά πακέτα, τα προγράμ¬ 
ματα που παίρνετε ως δώρο αξίζουν περισσό¬ 
τερο και από το ίδιο το Ηαιάν/αΓβ! Οικονομίες 
κλίμακας, υποθέτω.., 

ΤΑ ΠΑΡΑΣΚΗΝΙΑ 
ΤΩΝ ΔΟΚΙΜΩΝ... 

Ιυνέβησαν και ευτράπελες καταστάσεις. 
Οπως όταν έψαχνα τα καλώδια για να συνδέ¬ 
σω τα ηχεία της Οοαίϊνβ ία05. Να κοιτάζω σε 
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Ο κόμβος της Ρϋρβτ 5 ο^¥θτβ, Ιχεδιασμος αξιώσεων. 


ένα σωρό μεριές, να αναποδογυρίζω το 6αΧι- 
τσάκι του όυπάΐσ, μήπως ήταν πουθενά σφηνω¬ 
μένα στα διαχωριστικά χαρτόνια, να διπλο-τρι- 
πλο-ελέγχω τις συσκευασίες, μήπως κατά λά¬ 
θος τα είχα βάλει πουθενά αλλού και τελικά 
να διαπιστώνω με έκπληξη ότι ήταν κυριολεκτι¬ 
κά κρυμμένα στη "ράχη" των ηχείων, στην ειδι¬ 
κή θήκη που είχαν για τις μπαταρίες! Ενιωσα ε¬ 
λαφρώς αμήχανος εκείνη τη στιγμή, για να μην 
πω τίποτε χειρότερο. Ναι, εδώ θα μάθετε όλα 
τα παραλειπόμενα και τις σκοτεινές λεπτομέ¬ 
ρειες. Οπως το γεγονός ότι το εγχειρίδιο για το 
5εαππ6Γ της ΗονΙείί ΡαεΙίαιά ήταν στα γερμα¬ 
νικά, γλώσσα την οποία εγώ ο ταλαίπωρος δεν 
κατέχω. Το προϊόν, βλέπετε, είχε μόλις κυκλο¬ 
φορήσει στην παγκόσμια αγορά (και το ΡΟ 
Μα^Ιοτ το παρουσίασε πρώτο από αρκετά άλ¬ 
λα έντυπα...) και ήταν επόμενο να υπάρχουν 
κάποιες τέτοιες εκπλήξεις, καθώς επρόκειτο 
για κομμάτι προέκδοσης. Μετά από τις δοκι¬ 
μές, πρέπει να αναφέρω ότι απόλαυσα τα παι¬ 
χνίδια που υπήρχαν στα διάφορα ΟΟ-ΡΟΜ* 
των πακέτων. Οι εταιρίες ξέρουν τι κάνουν, κα¬ 
τά Βάθος όλοι παιχνιδάδες είμαστε,.. 

Ο 386 ΜΑΧ ΕΓΚΑΤΕΛΕΙΨΕ'*. 

Μετά και τα τελευταία δραματικά γεγονότα 
της απώλειας του σκληρού δίσκου, αποφασί- 
οτηκε μετά λύπης η οριστική απόσυρση. Το μη¬ 
χάνημα διαλύθηκε στα συστατικά του μέρη, τα 
οποία Βρίσκονται στη διαδικασία πώλησης. Τε¬ 


λικά, ό,τι α π έμεινε είναι οι μνήμες, οι οποίες 
βρίσκονται σε άριστη κατάσταση καθώς πρό¬ 
κειται για ηλεκτρονικά και όχι μηχανικό μέρη, η 
οθόνη, η κάρτα γραφικών και τα άπνσ*. Η μη¬ 
τρική, μαζί με το τροφοδοτικό και την κάρτα 
!/0, πάνε για πέταμα, ϊέχασα να σας αναφέρω 
ότι ο Μΐετοπ, πίσω στο τροφοδοτικό, έχει ένα 
σήμα που γράφει "ΡτουάΙγ πισεΐθ ιπ Λσ ϋ5Α". 
Αυτό έγινε για να κοντράρουν οι Αμερικανοί 
κατασκευαστές τους ΤσϊΒσνέζους, οι οποίοι 
κολλάνε στα μηχανήματα τους ταμπέλες με την 
ένδειξη "ΡΓουάΙγ πιαείο ίπ Ταίνναπ". Αντε να 
δούμε και κανένα αυτοκόλλητο "ΡτουεΙΙγ 
Γπαάθ ιπ ΗθΙΙα$", να ανοίξει η καρδιά μας, 

50ΝΥ ΤΒΙΝΙΤΚΟΝ 

Μετά από δύο μήνες χρήσης, έχω μόνο καλά 
λόγια. Χρησιμοποιώ τον υπολογιστή από 12 έ¬ 
ως 15 ώρες ημερησίως και η οθόνη είναι για 
μένα το πιο κρίσιμο εξάρτημα, για το οποίο εί¬ 
μαι εξαιρετικά ευαίσθητος. Τη δουλεύω στα 75 
Ηζ και έχω μείνει απόλυτα ευχαριστημένος α¬ 
πό την ευκρίνεια, τη ζωντάνια των χρωμάτων 
και την καθαρότητα της εικόνας. Είναι εμφανές 
ότι οι οθόνες τύπου ΤτϊπϊΙγοπ υπερτερούν σε 
ποιότητα εικόνας, όταν συγκριθούν με τις πα¬ 
ραδοσιακές λυχνίες καθοδικού σωλήνα. Επι¬ 
πλέον, η 5οπγ έχει πολύ χαμηλά επίπεδα ηλε¬ 
κτρομαγ νητικών εκπομπών (ΨίΡ / Είί βτπϊί- 
5ΪΟΠ5), κάτι που διαπίστωσα και στην πράξη. 
Ενώ στην προηγούμενη οθόνη μου, που ήταν 


μία ΑΟΙ ΜίεΓο^οαη, η κόπωση μετά από τετρά¬ 
ωρη χρήση ήταν δεδομένη, με τη 5οηγ δεν νιώ¬ 
θω το παραμικρό. Τη συνιστώ ανεπιφύλακτα, α¬ 
φού πρώτα ελέγξετε προσεκτικά τη γεωμετρία 
του κομματιού που θα σας πέσει. Πρέπει επί¬ 
σης να επισημάνω ότι η 5οπγ έχει άοί ρϊίείι 
0.25 πίπί, κάτι που πρακτικά σημαίνει ότι δια¬ 
θέτει εκπληκτική ευκρίνεια, τέτοια ώστε να 
μπορώ να διαβάσω άνετα ακόμη και γράμματα 
των 5 στιγμών. 

ΞΕΒΟΥΛΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟΝ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

Οταν αφήσετε τον εκτυπωτή για μεγάλο διά¬ 
στημα αχρησιμοποίητσ (όπως στη δική μου πε¬ 
ρίπτωση, που είχα δύο μήνες να κάνω εκτύπω¬ 
ση), τα ακροφύσια μοιραία "βουλώνουν", τα 
μελάνια ξεραίνονται και εμφανίζονται διάφορα 
προβλήματα, όπως κακή κατανομή της μελάνης 
πάνω ατο χαρτί, φαινόμενα όαηάίπ9 και άλλα. 
Για να επαναφέρετε έναν ίηΙ<|Θί εκτυπωτή στην 
αρχική ομαλή λειτουργία με τη φυσιολογική του 
ποιότητα εκτύπωσης, εφοδιαστείτε με μπατονέ- 
τες και λίγο οινόπνευμα. Αφαιρέστε την κεφαλή 
εκτύπωσης και με μεγάλη προσοχή καθαρίστε 
απαλά τις επαφές, τόσο στην κεφαλή, όσο και 
στην υποδοχή (ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΑ είπαμε, με το μα¬ 
λακό, όχι έτσι απότομα!). Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες, ανοίξτε το εγχειρίδια του εκτυπωτή 
σας (ξέρετε, εκείνο το μικρό βιβλιαράκι, που 
πριν από 5 φεγγάρια το είχατε στο τρίτο δεξιά 
ράφι στη δεύτερη σειρά της βιβλιοθήκης, αλλά 
τώρα δεν γνωρίζετε που είναι, διότι μετά από 
μία μικρή αναδιάταξη κλπ„ κλη.). 

ΟΝ ΤΗΕ ΙΗΙΝ.» 

Λόγω εργασίας, ήμουν πάλι έξω και δούλε¬ 
ψα με αρκετά μηχανήματα. Δεν θα ξεχάσω το 
περιστατικό σε ένα γραφείο που πήγα και είχαν 
ένα μηχάνημα της Οί^ΐαΙ, 48ό στα 33 ΜΗζ, με 
8 ΜΒ μνήμης κι ένα δίακο των 250 ΜΒ. Το τα¬ 
λαίπωρο μηχάνημα είχε εγκαταστημένο πάνω 
το ΟΓίίεο 4.2 και το ΟογθΙ Οταιν 5.0, εφαρμο¬ 
γές που είναι βέβαια εξαιρετικά απαιτητικές σε 
πόρους. Οι ιδιοκτήτες, πάντως, μού είπαν το 
παράπονό τους, όταν το έφερε η κουβέντα, ότι 
είναι αργό. Τους εξήγησα ότι με τα σημερινό 
δεδομένα των προγραμμάτων χρειάζονται κάτι 
πιο ισχυρό, καθώς το Ρ€ αυτό σε λίγο θα είναι 
παρωχημένο. Προς κατάπληξή μου, έλαβα την 
εξής απάντηση: 

"Μα τι λέτε τώρα, είναι μόλις 4 χρόνια που 
το αγοράσαμε, δεν μπορεί να έχει ξεπεραστεί 
κιόλας!" Εγώ κάπου εκεί παρέδωσα τα όπλα... 


34 Ρ€ ΜαίΐΟΓ 
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Η σελίδα ΑηΙαΓΐΙκα ΟηΙίηβ, από τον κόμβο της ΤβΓΓΰΟυθίΚ 


Ι?ο ίδιο μέρος, προτού πάω, μου ανέφεραν 
ότι είχαν ένα παράξενο πρόβλημα στην απεικό¬ 
νιση των γραφικών, το οποίο δεν κατάφεραν να 
επιλύσουν 3 (ολογράφως τρεις) άνθρωποι που 
κλήθηκαν να συνδράμουν- Μόλις πήγα εκεί, τα 
έχασα... Απλώς, κάποιος είχε πειράξει τα χρώ¬ 
ματα στα ννΐηάοννδ και είχε διαλέξει ένα παρά¬ 
ξενο μοτίδο που έτεινε ελαφρώς προς το ψυχε¬ 
δελικό. Οταν το άλλαξα και έθαλα κάτι πιο φυ¬ 
σιολογικό, δεν μπορείτε να φανταστείτε την ευ¬ 
γνωμοσύνη των ανθρώπων. Μετά από αυτό, τα 
σχόλια είναι δικά σας. Συμπέρασμα: Την επόμε¬ 
νη φορά που μία συσκευή δεν θα δουλεύει και 
εσείς θα ψάχνετε εναγώνιος την αιτία, ελέγξτε 
πρώτα αν το μηχάνημα είναι στην πρίζα! 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Η έκδοση 2.0Θ3 του Νσϊ5εαρβ Ναν^αίος 
που υποστηρίζει και ^να αρρΙθί$. Πρέπει να 
σας ενημερώσω ότι σύντομα ο ννόθ θα απο¬ 
κτήσει ένα πρόσωπο αλλιώτικο από αυτό που 
έχουμε συνηθίσει. Με τη βοήθεια της γλώσσας 
Λανα, που δημιούργησε η 5υπ Μίσθ 5 γ$ίσπΊ 5 , 
8α μπορούμε να έχουμε ολόκληρες εφαρμο¬ 
γές στις σελίδες μας. Ετσι, μόλις μπείτε σε μία 
τέτοια δυναμική σελίδα με το Νβ^εαρο 2,0, 
ανθρωπάκια αρχίζουν και χοροπηδάνε, εμφα¬ 
νίζονται οπ-Ιίπο σταυρόλεξα, λογότυπο κινού¬ 
νται μόνα τους, παιχνίδια ξεπροβάλλουν για τη 
διασκέδασή σας και ένα σωρό άλλα θαυμα¬ 
στά και χαριτωμένα. Είναι σίγουρα το μέλλον, 
ένα μέλλον που υποστηρίζει μόνο το Νβί$εαρθ 
στην έκδοση 2.0 κι ας είναι γεμάτη Θυ9$. Χώ¬ 
ρια που παίρνει ένα σωρό ρΐυ^-ϊπΐ, δηλαδή 
πρόσθετα προγράμματα, όπως το ΜβόΡΧ για 
να Βλέπετε νίιΐυαΐ ΡβαΙιίγ σελίδες. Αυτό δεν 
είναι πρόγραμμα, αλλά πολύ-συσκευή ευκο¬ 
λίας. Οι πληροφορίες ότι κάνει το ΡΟ μας ΚΑΙ 
για καφετιέρα δια ψεύδονται κατηγορηματικά. 

ΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Για τους ΠΘ^υτίαΓδ, έχω να προτείνω τη διεύ¬ 
θυνση ήίΙρ://\νν^ν.ϊθίταηυβ$ίχο γπ. Πρόκειται 
για μία εταιρία που ασχολείται με οπ-Ιϊηβ πε¬ 
ριηγήσεις σε διάφορα μέρη της Γης, κυρίως εκ¬ 
παιδευτικού χαρακτήρα. Οταν τους επισκέφθη- 
κα εγώ, είχαν ως θέμα την Ανταρκτική. Πολύ ό¬ 
μορφο και προσεγμένο στήσιμο, με καλαίσθη¬ 
τα γραφικά. Επίσης, αξίζει τον κόπο να συνδε¬ 
θείτε με τον κόμβο της Ραρβτ $οίίνναΓ6 
[Κίίρ://\ν^.ραρβΓίη€.εοηι) και να κατεβάσετε 
το πρόγραμμα ΜβδΡΧ, για νϊτίυα! περιπλανή¬ 
σεις στον νν©θ. Στον κόμβο της εταιρίας 8α 
βρείτε και μια σειρά από πολύ ενδιαφέρουσες 


διευθύνσεις με υλικό νβ. Απαραίτητη βέβαια 
προϋπόθεση είναι να έχετε και το Νοίδεαρβ 
2.0. Μια και αναφερόμαστε στο ΙηίθΓΠθΙ, συν¬ 
δέθηκα πρόσφατα με τον κόμβο της Μίσοπ, 
για να δω τι υποστήριξη παρέχει στο θέμα των 
άπνθΓ$, Λοιπόν, έμεινα πραγματικά άφωνος. Για 
κάθε εξάρτημα που έχω στον υπολογιστή μου, 
έχει και μία ξεχωριστή κατηγορία για ερωτή¬ 
σεις, τεχνική υποστήριξη και προμήθεια των νέ¬ 
ων οδηγών που κυκλοφορούν. Αντί δηλαδή να 
τρέχω να βρω άή νβΓ5 για την κάρτα ήχου, το 
Οϋ-ΡΟΜ, την κάρτα γραφικών και δεν ξέρω τι 
άλλο, σε ένα σωρό διάσπαρτους κόμβους, η ε¬ 
ταιρία φροντίζει για κάθε εξάρτημα που έχει 
διαθέσει μέχρι στιγμής να ενημερώνει τις αντί¬ 
στοιχες σελίδες με τους πιο φρέσκους άπνοια 
για οποίσδήποτέ λειτουργικό σύστημα διατίθε¬ 
νται αυτοί (I) - όπως επίσης και υράαίοδ του 
ΒΙ05, ανάλογα με τη μητρική που έχει αγορά¬ 
σει καθένας. Είναι ένας σημαντικός λόγος για 
να προτιμήσετε επώνυμο μηχάνημα. Πάντως, 
και οι μαϊμούδες μια χαρά είναι, όταν αποτε¬ 
λούνται από επώνυμα εξαρτήματα. Γενικά, η α¬ 
γορά Πληροφορικής έχει ωριμάσει παγκο- 
σμίως. Στην Ελλάδα, δυστυχώς, τώρα μόλις 
βγάζει τα πρώτα της δοντάκια... 

Η ΕΡΕΥΝΑ ΜΑΣ.*, 

...αποδεικνύει ότι οι χρήστες που έκαναν το 
μεγάλο βήμα μετάβασης προς τα \νίπάο\ν5 95, 
δεν το μετάνιωσαν καθόλου. Οι τελευταίες επι¬ 


στολές που έλαβα, αποδεικνύουν του λόγου το 
αληθές. Αν έχετε σύστημα 486, σχετικά καινού¬ 
ρια μητρική και 8 ΜΒ μνήμης, αξίζει τον κόπο 
να τα εγκαταστήσετε. Με την ευκαιρία, να σας 
ευχαριστήσω για τα μηνύματα που στέλνετε μέ¬ 
σω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου και να ζητήσω 
συγγνώμη όταν κάποιες φορές αργεί η απάντη¬ 
ση... Πάντως, μου έτυχε να δουλέψω τα ννίπ- 
95 σε μηχάνημα 386 με 4 ΜΒ ΚΑΜ και 
μάλιστα να εκτυπώσω μία εικόνα .ϋΡ6 του 1 
ΜΒ. Βέβαια, ο δίσκος πήρε φωτιά, αλλά η εκτύ¬ 
πωση έγινε μέσα από το Βαίπ^Ηορ Ργο που έχει 
συντηρητικές απαιτήσεις σε μνήμη. Ειλικρινά, 
δεν σας συνιστώ να το δοκιμάσετε. 

Επίσης, πρέπει να επισημάνω πως σε ό,π α¬ 
φορά τα \νίηάο\ν5 95, η διαχείριση των πόρων 
είναι πλέον πολύ καλή. Τη στιγμή που γράφο¬ 
νται αυτές οι γραμμές, έχω ανοικτά 6 προγράμ¬ 
ματα και οι πόροι μου είναι: δγ^ίβπι 72%, Ο&θγ 
70%, 001 80%, αριθμοί αξιοσέΒαστοι και απο¬ 
λύτως ικανοποιητικοί. 

Ενα ϊφ για τους ννίηάονν5 95 ίαη$, ώστε να 
κολλήσουν το λειτουργικό μία ώρα αρχύτερα. 
Αν έχετε το ΟΛεβ εγκαταστημένο και έχετε ε¬ 
νεργοποιήσει τη δική του ίοοΙΒαΓ, ώστε νσ βρί¬ 
σκεται σε κάποιο άκρο της οθόνης, δοκιμάστε 
να μετακινήσετε και την ίοοΙΒατ των ννΐηάονν* 
95 (αυτή με το 5ίαι1) στο ίδιο μέρος της οθό¬ 
νης. Κατά πάσα πιθανότητα, θα επέλθει ένα γπι- 
πί χάος. 
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ΤΑΛΕΝΤΟ! 


Το ΘΑΙΑ 8α σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους 
οπ-Ιίπθ χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί μπορεί με την ίδια ευκολία να σας 
μεταφέρει - αυτόματα - σε μία σελίδα του ΙηίθΓποί ή να κάνει άον/ηΐοαάϊηε)! 
Αυτά όμως δεν είναι τίποτα, γιατί το ΘΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οίΗίηθ! 

Διαβάστε ή γράψτε νέα μηνύματα του ητιαίΙ ή των διασκέψεων = 
σας και στείλτε αυτόματα μόλις συνδεθείτε. 



ΕΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 


ΕΞ 


ΙΚΗηΜΒΠΜΕΒΡΐΒ 


Ναι! Το 6ΑΙΑ είναι το πιο πολυμήχανο 9 ΓαρΗίεαΙ υδ©Γ ΐπίβΓίαεβ! 


Το Ο ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε 
λειτουργία, με αποτέλεσμα εσείς 
να διαχειρίζεστε τις υπηρεσίες 

της (οηΐρυίΐΐΑ ή να έχετε άμεση 

πρόσβαση στο ΙΐΙβΙΊΙ με τη μεγαλύτερη 
δυνατή ευκολία... 

Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


Η αλήθεια είναι ότι χρειάζεται μεγάλο ταλέντο 

για να καταφέρεις όλα αυτά... Ομως, το ΘΑΙΑ το διαθέτει 

και με το παραπάνω. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ ΚΑΙ 
ΚΑΝΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΜΕ 
ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ! 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΧΕΙΔΩΝ 



4Λ 

ΘΟΡΤννΑΒΕ Γ 


ΝϋΒίΟ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 

: •Τ.ΙίβΒ; ΙΜΚ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: (:θΜΡΙΙΡΚΕ$3 51ΙΡΡΟΚΤ €ΕΝΤΕΡ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801701, 3841095, (αχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αρκττοτέλονς 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 282663 


«41 * 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ! ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ <3ΑΙΑ 


Παροκαλώ συμπληρώστε το δελτίο και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 

ΑΝΙΙΒΙ 5 ΒΟΓΠνΑΚΕ, Λ. Ινγγρού 44 , 117 42 Α&ήνο 

(στην αναγραφόμενη τιμή συμπεριλομβάνεται ΦΠΑ 18%] 


ΟΝΟΜ/ΜΟ: — *...........ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....... 

Τ·Κ,:..*..ΠΟΛΗ:..........ΤΗΛΕΦΩΝΟ: .. 

ΗΛΙΚΙΑ: ...ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.,,..Υπογραφήι, 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ... .ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:... 

Α.Φ.Μ.: ........ ΑΟ.Υ.: .... 

Τα έξοδο αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 






































































νίΚΤϋΑΙ Κεαιιτυ 

Τα νέα προϊόντα της εικονικής πραγματικότητας κατέφθασαν στην Ελλάδα και», σας περιμένουν! Εκπληκτικά 
αξεσουάρ, που πριν από μερικά χρόνια Βρίσκονταν μόνο στα πιο τολμηρά όνειρα τον !βεΗ·πιαηΐαα, τώρα πια 
6εν αποκλείεται να διακοσμούν ήδη τη Βιτρίνα του γειτονικού σας εοπτρυίβτ εΙιορ. 4$ δούμε όμως μαζί τα 
νέα αυτά σκοτεινά αντικείμενα του πόθου, αποτελέσματα της πιο επιθετικής και πιο προκλητικής νΐιίυαΙ 

επέλασης μέχρι σήμερα. 

£ 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
να π Ιο γ@€ο πί ρυΐ ϊ ηΙς*9 γ 
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ΤΙ ΕΙΝΑΙ 

Η νίΚΤϋΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ; 

Αν θέλαμε να δώοουμε έναν α¬ 
πλό και σύντομο ορισμό της νίιΐυαΐ 
ΓβαΙίίγ, θα λέγαμε πως είναι η αλ¬ 
ληλεπίδραση μεταξύ χρήστη και υ¬ 
πολογιστή, με κύριο σκοπό τη δη¬ 
μιουργία ενός εοπΊρυίθΓ-^ηβ- 
ΓαΙοό περιβάλλοντας στο οποίο 
θα κινείται ο χρήστης έχοντας την 
ψευδαίσθηση πως βρίσκεται εκεί 
στην πραγματικότητα. Προφανώς 
για να επιτευχθεί αυτό, θα πρέπει 
αφ' ενός να υπάρξει κατά το δυνα¬ 
τόν παραπλάνηση των αισθήσεων 
(κυρίως όρασης και ακοής] και αφ' 
ετέρου η δυνατότητα επέμβασης στο εικονικό 
περιβάλλον. 

Σύμφωνα με έναν πιο ακριβή ορισμό, "η ει¬ 
κονική πραγματικότητα είναι ένα μέσον όπου 
ένα συνθετικό τρισδιάστατο περιβάλλον μπο¬ 
ρεί να εξερευνηθεί και να εξεταστεί από κάθε 
προοπτική, σε πραγματικό χρόνο. Βασικός πα¬ 
ράγοντας είναι επίσης ο συνεχής έλεγχος της 
κίνησής μας μέσα στο τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λον". 

Προφανώς, υπεισέρχονται δύο βασικοί πα¬ 
ράγοντες στη δημιουργία ενός εικονικού κό¬ 
σμου: το 5θίϊ\ναΓθ που υπολογίζει, δημιουργεί 
και παρουσιάζει την τρέχουσα προοπτική άπο¬ 
ψη αυτού του κόσμου, πολλές φορές ανά δευ¬ 
τερόλεπτο, και το ΗαιεΙ\ναΓΘ, το μέσο που ανα¬ 
λαμβάνει είτε την οπτικοποίηση είτε το ίπΤβΓαε- 
ίίοπ, την επικοινωνία δηλαδή του 
χρήστη με τα δρώμενα στο νίτΐυαΐ 
εηνίΓοπΓπεηί. Ανάλογα με τη συ¬ 
σκευή που αναλαμβάνει να οπτι¬ 
κό ποιήσει έναν εικονικό κόσμο, έ¬ 
χουμε διάφορα είδη νίτίυαΙ ΓεαΙίίγ: 

- ΙιτιιτιβΓ5ίνθ Υβ, όπου ο χρήστης 
"εμβυθίζεται" σε ένα Ηοοά-πτουη- 
Ιθά άί$ρΙαγ, 

- ΟεΒ^ορ/ροιΙαΝβ νβ, όπου τα 
δρώμενα εκτυλίσσονται στην οθό¬ 
νη ενός υπολογιστή και 

- ΡΐΌ| 0 €ίίοη νβ, όπου η απεικόνι¬ 
ση γίνεται σε μια μεγάλη οθόνη. 

Η νϊτίυαΐ τβαΐίίγ γρήγορα βρήκε 
πρόσφορο έδαφος ανάπτυξης σε 
πολλούς τομείς των ανθρώπινων 
δραστηριοτήτων. Ενα γνωστό σε ό¬ 


λους παράδειγμα είναι τα ίΙίςιΝί $ιηηυΙαίθΓ$ που 
εδώ και καιρό χρησιμοποιούνται για την εκπαί¬ 
δευση των υποψήφιων πιλότων, ενώ όσοι έ¬ 
χουν ασχοληθεί με Συστήματα Αυτόματου 
Ελέγχου, ίσως έχουν δει τεχνικές εικονικής 
πραγματικότητας με σκοπό τον έλεγχο γοΘοΙ$ 
από απόσταση. Δύο πολύ πρόσφατες εφαρμο¬ 
γές της νϊιϊυαΙ ΓοαΙίίγ είναι ακόμα η Τηλεπα- 
ρουσία και η νϊιΐυαΐ Τάβταργ. Η πρώτη συνί- 
στσται στην ταυτόχρονη θέαση δυο ή και πα¬ 
ραπάνω ατόμων, υπό γραφική μορφή, με ταυ¬ 
τόχρονη υποστήριξη ήχου. 

Μέσω του προγράμματος, ο 
χρήστης εισέρχεται σε ένα εικονι¬ 
κό σημείο συνάντησης (π,χ, ένα 
μπαρ], όπου μπορεί να δει το συ¬ 
νομιλητή του σε μορφή γραφικών. 
Οι δυνατότητες που προοφέρο- 
νται είναι πολλές: ομιλία μέσω κοι¬ 
νής τηλεφωνικής γραμμής, θέαση 
χειρονομιών, βηματισμός κ«λπ. Οι 
συνομιλητές, βλέποντας ο ένας 
τον άλλον, μπορούν να αναλύσουν 
τα θέματα που τους απασχολούν, 
έχοντας μια επαφή "πρόσωπο με 
πρόσωπο". Η γενική ιδέα βρίσκει 
εφαρμογή στις τραπεζικές εργα¬ 
σίες, το χρηματιστήριο, τις ένο¬ 
πλες δυνάμεις και σε τομείς όπου 


η απόσταση μεταξύ δύο ατόμων α¬ 
ποτελεί μειονεκτικό παράγοντα. 

Η δεύτερη εφαρμογή που αναφέ¬ 
ραμε, πραγματοποιήθηκε από μια ια¬ 
τρική ερευνητική ομάδα στην Καλι- 
φόρνια και είχε ως στόχο τη θερα¬ 
πεία ατόμων που έπασχαν από το 
φόβο του ύψους. Τα 90 άτομα που 
συμμετείχαν στο ρΐΌ|βεί έπρεπε να 
βαδίσουν σε ένα νίΓίυαΙ περιβάλλον 
πάνω από σανίδες, γέφυρες κ.λπ. 

Οσοι πέρασαν το πρώτο στάδιο της 
δοκιμασίας (που ονομάστηκε 
"νίΓίυαΙ ΗτβΓαργ"), στη συνέχεια έ¬ 
πρεπε να οδηγήσουν κατά μήκος 
μιας γέφυρας και να ανέβουν ορό¬ 
φους μέσα σε ένα γυάλινο ασανσέρ 
κοιτάζοντας έξω. Η νίΓίυαΙ ίδθΓαργ 
σημείωσε εντυπωσιακή επιτυχία, ονοίγοντας 
νέους ορίζοντες στις εφαρμογές της εικονικής 
πραγματικότητας. 

Φυσικά, η νίιΤυαΙ ΓβοΙιϊγ κινείται και σε άλ¬ 
λα πιο προσιτό στον απλό χρήστη επίπεδα, ό¬ 
πως για παράδειγμα τα παιχνίδια! Στο αφιέ¬ 
ρωμα αυτό, δα ασχοληθούμε με το ΚαιχλναΓΟ 
τμήμα της εικονικής πραγματικότητας, τις συ¬ 
σκευές δηλαδή εκείνες που αναλαμβάνουν 
να μας φέρουν σε επαφή με τη νέα αυτήν τε¬ 
χνολογία. 
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ΟΥΒΕΚΜΑΧΧ 

Το περίφημο κράνος της νΐείοΓηπαχχ που 
φέργει την εικονική πραγματικότητα κυριολε¬ 
κτικά... μπροοτά στα μάτια σας! Συνδέεται α- 
πλούστατα στη σειριακή θύρα του ΡΟ σας και 
στη νΟΑ, ενώ φορώντας το προσαρμόζετε τα 
δύο μικρά (07", με 180,000 ρϊχοΐδ ανά οθό¬ 



νη] έγχρωμα αεΙίνο-πιαΗχ Ι£0 άϊ5ρ!αγ& του 
στο ύψος των ματιών σας. Ανοϊγοντας το τρο¬ 
φοδοτικό του, το σήμα της Υ6Α μεταβιβάζε¬ 
ται στα δύο άΐ5ρΙαγ5 (ταυτόχρονα μπορείτε να 
έχετε ανοικτό και το παοπιίοτ), δημιουργώντας 
μια στερεοσκοπική ψευδαίσθηση, εφόσον η ε¬ 
στίασή σας είναι σωστή. Αυτό επιτυγχάνεται 
με δύο ποτενσιόμετρα ρύθμισης του ίοευ$, κα¬ 
θώς και με ένα ειδικό υίΐΐίίγ (ίϊπβΐυπθ) που συ- 
μπεριλαμβάνεται στο $οίΠναΓβ που συνοδεύει 
το πακέτο. Αφού φορέσετε το 
κράνος και φορτώσετε κάποιο 
παιχνίδι που το υποστηρίζει, 
μπορείτε πλέον να περιστρέφε¬ 
στε μέσο στον τρισδιάστατο 
χώρο, απλά μετακινώντας το 
κεφάλι σας. 

Η λειτουργία του Ογδετ- 
ιτιαχχ βασίζεται σε ηλεκτρομα- 
γνητικούς αισθητήρες (5ΘΠ50Γ$} 
που δίνουν κάθετο εύρος 
ίταελϊπ9 90 μοίρες και οριζό¬ 
ντιο 360 μοίρες. Σημείο αιχμής 
σε παρόμοια Ηβαά Μουπίοά 
0ί5ρΙαγ& είναι η προσαρμογή 
της απόστασης ανάμεσα στις 
δύο οθόνες, ώστε να αντιστοι¬ 
χεί ακριβώς στην απόσταση α¬ 


νάμεσα στα μάτια του χρήστη. Εδώ το €γ Θθγ- 
πτιαχχ παίρνει άριστα, καθώς η σχετική ρύθμι¬ 
ση γίνεται εύκολα και με ακρίβεια. Πάνω στο 
κράνος υπάρχουν ακόμα ρυθμίσεις φωτεινό- 
τητας, κοντράστ και σήματος εισόδου (το 
ΟγΒοτηταχχ υποστηρίζει εκτός από δίοπάστά 
νΟΑ, ΜαείπΙο$Κ ΝΤ5€ και ΡΑΙ] και βέβαιο 
δύο στερεοφωνικά ακουστικό που ολοκληρώ¬ 
νουν τη νίΓΐυαΙ απόλαυση του αγαπημένου σας 
παιχνιδιού. 

Το ΟγθβτΓπαχχ είναι ένα από τα πιο προσιτά 
και διαδεδομένα περιφερειακά νίιΐυαΙ τεαίιίγ 
και δύσκολα θα βρείτε παιχνίδι που υποστηρί¬ 
ζει κράνος και δεν το περιλαμβάνει στη λίστα 
του. Η προτεινόμενη τιμή λιανικής (χωρίς 
ΦΠΑ] για το Ογβσιπιαχχ από την ελληνική α- 
ντιπροσωπία είναι 290,000 δρχ. 


νίΚΤϋΑί νΐδΙΟΝ 

Αλλη μία Ηοοάτηουπίβά συσκευή, που αυ¬ 
τήν τη φορά συνοδεύεται με ΤΥ ΐυποτ ή νίάοο 



ίηΐβίίαεο και προβάλλει τηλεοπτι¬ 
κή εικόνα σε ένα και μοναδικό άί- 
5 ρΙαγ. Επειδή εδώ δεν υπάρχει 
ίηίοΓαείίοπ, τα νίίϊυαΙ Υί5ίοπ δεν έ¬ 
χει το περίπλοκο ίταοί<ίη9 5γ5ίθΓπ 
του ΟγδεΓηιαχχ, διαθέτει όμως και 
αυτό ρύθμιση εστίασης, ενώ προτι¬ 
μήθηκε η μη τοποθέτηση δεύτερου 
άί 5 ρΙαγ για να μην κουράζονται τα 
μάτια και να μη χρειαστεί η προ¬ 
σθήκη μηχανισμού προσαρμογής 
της απόστασης των άί5ρΙαγ5 ανά¬ 
λογα με την απόσταση των ματιών 
του χρήατη. 

Στην περίπτωση του ΥΐιΙυαΙ Υί- 


5 ΐοπ κάτι τέτοιο θα ήταν ανα¬ 
γκαίο να συμβαίνει αρκετές φο¬ 
ρές τη μέρα, απαιτώντας πολύτι¬ 
μο χρόνο. Αυτό γιατί το συγκε¬ 
κριμένο περιφερειακό προορίζε¬ 
ται κυρίως για... οδοντογιατρούς! 

Ναι, σωστά διαβάσατε, Ο ασθε¬ 
νής, φορώντας το νίτίυα! νίίίοη, 
εμβυθίζεται στο εικονικό περι¬ 
βάλλον, με συνέπεια να κατευ¬ 
θύνει σε αυτό τις αισθήσεις του 
και όχι στο φοβερό τροχό που 
κινείται απειλητικά προς το στό¬ 
μα του. Να, λοιπόν, που η νΐίίυαΙ 
τσαΐίίγ μπορεί να επιδράαει ακό¬ 
μα και ψυχολογικά αε κάποιες 
περιπτώσεις, αποσπώντας την 
προσοχή του χρήστη από κάποια 
ενοχλητική πραγματικότητα. 

Η προτεινόμενη τιμή λιανικής για το ΥίτΙυαΙ 
νΐδίοπ από την ελληνική αντιπροοωπία είναι 
290.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ (τύπος 5ροιΐ), 

5 ΐΗ σιονΕ 

Ενα άλλο συνηθισμένο εξάρτημα της νίιΐυα! 
τοαίιίγ είναι το γάντι. Στο 5ϊΗ ΟΙονβ που πα¬ 
ρουσιάζουμε, υπάρχουν 5 50Π50Γ$, ένας σε 
κάθε δάχτυλο του γαντιού, οι οποίοι ενεργο¬ 
ποιούνται ανάλογα με το πόσο λυγίζετε το δά¬ 
χτυλό σας φορώντας το γάντι. Τα δεδομένα 
των αισθητήρων μεταβιβάζονται κατόπιν σε 
μια 8-Βιί Ι5Α εαιά μεσαίου ύψους, που τοπο¬ 
θετείται σε μια ελεύθερη θύρα του Ρ0 σας. 
Φυσικά, υπάρχουν εκδόσεις του γαντιού για 
δεξιάχειρες και αριστερόχειρες. 

Μαζί με το 5 ϊΙί ΟΙονβ έρχονται και αρκετές 
παραθυρικές εφαρμογές, που συμπεριλαμβά¬ 
νουν δοΗν^αιβ ΠβνβΙορπτβπΙ Κίί, Θβδίυτβ 
Ρβα^ηϊϊίση ΡΓ 09 ΓΟΓΠ 5 και μουσικά παιχνίδια, 
όπου αντ[στοιχίζουμε τους &6Π50Γ5 σε νότες, 
παίζοντας ΜΙΡΙ ΐΓαεΙ<5 με απλές κάμψεις των 
δακτύλων μας. 

Στα γάντια η τεχνολογία βέβαια είναι ακρι¬ 
βότερη, καθώς χρειάζεται μεγάλος αριθμός 
αισθητήρων για να εξομοιωθούν με ακρίβεια 
οι κινήσεις της παλάμης του χεριού στο χώρο. 
Ετσι, θα χρειαστεί χρόνος ακόμα για να γίνει 
προσιτό στο ευρύ κοινό ένα 0ΐονβ που, για πα¬ 
ράδειγμα, θα πιάνει ή θα χρησιμοποιεί αντικεί¬ 
μενα σε ένα ΡΡΟ. 

Το ΟΙονβ μας έρχεται από την ΟβηβΓαΙ 
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ΚααΙιίγ. Το κόστος του στην Ελλάδα είναι 
300.000 δρχ. + ΦΠΑ, 

ΟΥΒΕΚΕΥΕ 

Ακόμα ένα κράνος, που αυτήν τη φορά εν¬ 
σωματώνει τη Η^Η-σπά οπτική τεχνολογία 
ΡΐχοΙΡΙοχ, σκοπεύοντας να δημιουργήσει μια 
πραγματική νΪΓίυαΙ οχροποποο στον τυχερό 
κάτοχό του, Η εικόνα των άί5ρΙαγ5 του είναι 
κρυστάλλινη και μπορεί να δεχθεί τόσο τηλεο¬ 
πτικό σήμα όσο και ΥΘΑ, ενώ με την προσθή¬ 
κη μιας ειδικής κάρτας, η απόδοσή του βελ¬ 
τιώνεται ακόμα περισσότερο. Υψηλή είναι και 
η ηχητική απόδοση των στερεοφωνικών ακου¬ 
στικών του, με μεγάλο λόγο σήματος προς θό¬ 
ρυβο (60 άθ) και εύρος συχνοτήτων από 20 
Ηζ έως 20 ΚΗζ, ενώ οι περισσότερες ρυθμί¬ 



σεις του βρίσκονται σε συσκευή 
που τοποθετείται ως ζώνη. 

Το ΟγθβΓογβ, λόγω της ιδιαίτερα 
ακριβής τεχνολογίας του, κοστίζει 
χωρίς ΦΠΑ 1,000.000 δρχ. 

€ΥΒΕΚ5ΤΙ€Κ 

Τα γνωστά μας |ογ5ίίεΙ<5 δεν δα 
μπορούσαν βέβαια να μείνουν έξω 
από το χορό της εικονικής πραγμα¬ 
τικότητας, Το €γΒσΓ5ίίεΙ< είναι ένας 
καθ' όλα φυσιολογικός εκπρόσω¬ 
πος των φιλικών παιχνιδοσυντρό- 
φων μας, που συνδέεται κανονικό¬ 
τατα στην 9 σηιο εαιτεί του Ρ€ σας, 
έχει όμως μια ουσιαστική διαφορά: 
κινείται στον αέρα και όχι πάνω σε 
κάποια βάση! Το Ογδοοί ϊεΙ< γίνεται 


μάλιστα ιδιαίτερα χρήσιμο όταν συνδυάζεται 
με κάποιο Ηοαά-ΠΊουηΙεεΙ περιφερειακό. Ενώ η 
χρήση του πληκτρολογίου ή ενός απλού 
ργδίιείί μαζί με ένα κράνος ασφαλώς περιορί¬ 
ζει το νίΓΐυαΙ ίθοίιπς}, αντίθετα η χρήση του 
€γΒβΓ$ίίεΙς το ενισχύει και το ολοκληρώνει. 

Ι-ΟΙΑ55Ε5 

Τα Ι-ΟΙα55θ5 είναι ακόμα ένα δημοφιλές 
Κβαά-Γπουηίθά σύστημα που μπορεί να μας 
βάλει εύκολα στο θαυμαστό κόσμο της 
νίΓ+υαΙ ΓοαΙίΙγ. Η εμφάνισή τους θυμίζει πολύ 
κοινά γυαλιά (φυσικά φορώντας τα καταλα¬ 





(Λα¬ 


βαίνετε αμέσως πως μόνο,., κοινά δεν είναι), 
ενώ το βάρος τους, που είναι κάτω από μισό 
κιλό, συμβάλλει στην ξεκουραστη προσαρμο¬ 
γή τους στο κεφάλι του χρήστη. Δέχονται το 
γνωστό ΡΑΙ σήμα, οπότε είναι ευνόητο πως 
δεν αντιμετωπίζουν καμιά δυσκολία σύνδεσης 
με τηλεόραση, νίάοο ή τις γνωστές παιχνιδο- 
μηχανές. 

Ενα ειδικό ίπΐετίσεα (τύπου "Β1αεί( δοχ") α¬ 
ναλαμβάνει τη διαδικασία μετατροπής του 
ΥΘΑ σήματος των Ρ05 σε ΡΑΙ, εφόσον βέ¬ 
βαια προμηθευτείτε το ειδικό ΟοπιρυίοΓ Ορ¬ 
μαθέ Κιί. Η χρήση των Ι-ΘΙα$$β 5 δεν παρου¬ 
σιάζει καμιά δυσκολία, εξάλλου το πακέτο 
διακρίνεται για τη φιλικότητα που επιδεικνύει 
προς το χρήστη αφού, εκτός από το αναλυτι¬ 
κό ΓπαπυαΙ, συμπεριλαμβάνει και μια βιντεο¬ 
κασέτα εκμάθησης. 

Δοκιμάζοντας τα Ι-0Ια$$6$ μείναμε πολύ ι¬ 
κανοποιημένοι από τον εργονομικό σχεδία¬ 
σμά τους καθώς και από την υψηλή ευκρίνεια 
των δύο άϊ5ρΙαγ5 (07" Ι£0, 180.000 ρίχοδ 
αε κάθε οθόνη). Βεβαίως, υπάρχει η δυνατό¬ 


τητα κίνησης σε τρία επίπεδα ελευ¬ 
θερίας, όταν το παιχνίδι ή το πρό¬ 
γραμμα που τρέχουμε διαθέτει 
εΙπνσΓδ για τα Ι-Οα&βε. Τα εξαιρε¬ 
τικά στερεοφωνικά ακουστικά συ¬ 
μπληρώνουν ιδανικά την εικόνα 
του πιο "μεταμοντέρνου" ζευγα¬ 
ριού γυαλιών που έχει πέσει μέχρι 
σήμερα στην αντίληψή μας. 

Οι προτεινόμενες τιμές λιανικής 
για τις δύο εκδόσεις των ΙΌΙα55β$ 
από την ελληνική αντιπροσωπία εί¬ 
ναι 275.000 δρχ, για τη νίάθο ν&Γ- 
$ίοπ και 350.000 6ρχ. για την 
νβΓ$ιοα 

5ΡΑΟΕΒΑΙΙ 2003 
και δΡΑΟΕΒΑΙΙ 
ΑνΕΝΰΕΚ 

Τα δραεβδαΙΙ 2003 είναι ένα α¬ 
πό τα πιο φουτουριστικά αξεσου- 
άρ της νΪΓίυαΙ Γ&σΙιίγ. Αποτελείται από μια με¬ 
γάλη μπίλια, προσαρμοσμένη πάνω σε ένα ε¬ 
πικλινές επίπεδο, το οποίο προεκτείνεται σε 
ένα τετράγωνο πάνω στο οποίο ακουμπά η 
παλάμη. Η μπίλια δεν μετακινείται, αλλά α- 
νταποκρίνεται οτην πίεση των δακτύλων σας, 
την οποία και μετατρέπει σε κίνηση σε έξι συ¬ 
νολικά επίπεδα ελευθερίας. Αυτό ακριβώς το 
χαρακτηριστικό προσδίδει στο δραεθάαΙΙ 
2003 μια ιδιαίτερα ρεαλιστική αίσθηση, κάτι 
σαν να πιάνεις κατευθείαν τα διάφορα αντι¬ 
κείμενα από την οθόνη και να τα μετακινείς 
με το χέρι σου σε ένα άλλο σημείο. Υπάρ¬ 
χουν επίσης 8 συνολικά πλήκτρα που αντι¬ 
στοιχούν σε διάφορες λειτουργίες, ανάλογο 
με το πρόγραμμα. 

Το δραεαΒαΙΙ Ανβπ 9 βτ είναι μια Ι^Ηί, θα 
λέγαμε, έκδοση του 2003, Βασισμένη στην ί¬ 
δια τεχνολογία με κάπως "φθηνότερη" αί* 
σθηση στη χρήση του, χωρίς ωστόσο να δημι¬ 
ουργεί προβλήματα. Χρησιμοποιεί μια σειρια¬ 
κή θύρα και έχει επτά πλήκτρα που μπορούν 
να μειώσουν σημαντικά τη χρήση του 
ΙζβγδοαΓεΙ σε διάφορα παιχνίδια. 

Αναφερόμενοι σε παιχνίδια, μερικά από τα 
πιο γνωστό που υποστηρίζουν το δραεβάαΙΙ 
Ανβπ 9 βΓ είναι τα Οοοηπ I και II, ΗβΓβίϊε, 
ν/οΙί8η$ίθίπ 30, ΒΙαΙίο δίοπο, ΟοτπάοΓ 7, 
$γ5ί0ηη δΚοελ, βι$β οί ίΗσ Τπαά, Χ-Υ/ΪΠ9, 
δρβαί οί 0β$ίιηγ, Οθδεβηί και ΟατΙκ Ροτεθ5. 
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ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

ΤΩΝ ΗΕΑΟ-ΜΟϋΝΤΕϋ 

ΡΙ5ΡΙΑΥ5 

Συνήθως η εγκατάσταση ενός στο 

Ρ€ μας δεν παρουσιάζει καμιά απολύτως δυ¬ 
σκολία. Τόσο το ΟγΒβΓτπαχχ όσο και τα Ι-ΟΙα5- 
505 που δοκιμάσαμε, περιλαμβάνουν στη συ- 
σκευασία τους ένα τροφοδοτικό, ένα 9-ριπ κα¬ 
λώδιο για σύνδεση με τη σειριακή 8ύ- 
ρα του υπολογιστή μας (ώστε να εκτε- 
λεϊται το ίταείόη^ καθώς και ένα κα¬ 
λώδιο σύνδεσης με τη νΟΑ και το 
ιτιοπίΙοΓ, ώστε να παίρνουν ταυτόχρο¬ 
να σήμα τόσο το Ηβαά$βί όσο και η ο¬ 
θόνη μας. Μόνη ουσιαστική διαφορά 
ανάμεσα στις δυο συσκευές είναι πως 
τα Ι-Θΐα5505 παρεμβάλλουν ένα 
"ΘΙαεΙς Βοχ" μέσω του οποίου γίνεται η 
συνδεσμολογία υπολογιστή/γυαλιών, 
ενώ στο Ογάβιπιαχχ η σύνδεση γίνεται 
απευθείας με τη χρήση ενός καλωδίου 
πολλαπλών απολήξεων. Ανοίγοντας το 
τροφοδοτικό στο ΟγββιττΊαχχ είτε πα¬ 
τώντας το πλήκτρο νίάβοηπυίβ στα 
Ι-ΟΙα5$β5, είστε πλέον έτοιμοι να ταξι¬ 
δέψετε στους εικονικούς κόσμους ό¬ 
που θα σας μεταφέρουν. 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΕΙΚΟΝΙΚΗΣ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 

Ενας πολύ ενδιαφέρων φορέας για τη 
νϊτίυαΙ ΓβαΙίίγ ιδρύθηκε πριν από περίπου ένα 
χρόνο (το Φεβρουάριο του 1995) στην Καλλι¬ 
θέα, με την επωνυμία "Ελληνικό Ινστιτούτο Ει¬ 
κονικής Πραγματικότητας". Στο σύνολό του α¬ 
παρτίζεται από εξειδικευμένα στελέχη με πεί¬ 
ρα στη νίιΤυαΙ ΓβαΙίίγ, ενώ πρωταρχικός σκο¬ 
πός του είναι η έρευνα και η περαιτέρω ανά¬ 
πτυξη συστημάτων εικονικής πραγματικότητας, 
είτε πρόκειται για περιφερειακά (ΗατεΙναΓθ) εί¬ 
τε για λογισμικό (δοΕί^αΓβ). Επίσης, το 
Ινστιτούτο διοργανώνει συχνά διαλέ¬ 
ξεις, σεμινάρια και συνέδρια, με στό¬ 
χο την ευρύτερη ενημέρωση των εν¬ 
διαφερομένων. 

Δύο εξαιρετικά ενδιαφέροντα ρτο- 
|βεί 5 που βρίσκονται αυτήν τη στιγμή 
σε εξέλιξη δα παρουσιάσουμε συνο¬ 
πτικά στη συνέχεια. 

Το πρώτο από αυτά, που παρουσιά¬ 
ζει μάλιστα κσι εθνικό ενδιαφέρον, α¬ 
φού μπορεί να σξιοποιηθεί τουριστικά 
αλλά και εκπαιδευτικά, είναι το έργο 
της νϊτίυαΙ απεικόνισης του Ιερού Βρά¬ 


χου της Ακρόπολης. Το όλο πρόγραμ¬ 
μα προβλέπεται να προβάλλεται 
τρισδιάστατα στους τοίχους ενός δω¬ 
ματίου, ενώ οι θεατές, φορώντας στε¬ 
ρεοσκοπικά γυαλιά, θα ξεναγούνται 
καθισμένοι στους χώρους της Ακρό¬ 
πολης από εικονικούς ξεναγούς ντυ¬ 
μένους με ενδυμασίες εποχής. 

Αν υπάρξει επιτυχία, τότε το ρτο- 
ίοεί θα λάβει μέρος στο διεθνή δια¬ 
γωνισμό νίιΐυαΐ ΗΘΓΓΪΙα 90 , που γίνεται 
κάθε χρόνο στο ΒαίΗ της Αγγλίας, για 
παγκόσμια προβολή και αναγνώριση 
της ελληνικής τεχνολογικής ανάπτυ¬ 
ξης, ενώ θα συσταθεί ομάδα ειδικών 
για την καταγραφή και απεικόνιση και 
άλλων ιστορικών μνημείων της Ελλά¬ 
δας. 

Το δεύτερο σχέδιο, με την ονομα¬ 
σία νΚΜί, αποτελεί την πρώτη ελληνι¬ 
κή κίνηση για εισαγωγή τρισδιάστα¬ 
των γραφικών στο ΙηίβΓΠβί. Το Ινστιτούτο, σε 
συνεργασία με το μεγαλύτερο παροχέο ΙπίβΓ 
πει στην Ελλάδα, την ΟοηπρυΙίηΙς θα δημιουρ¬ 
γήσει για πρώτη φορά στα ελληνικά δεδομένα 
ένα πρόγραμμα τρισδιάστατων γραφικών, χρη¬ 
σιμοποιώντας την νΚΜΙ. Περισσότερες πληρο¬ 
φορίες δεν έχουν ακόμα ανακοινωθεί, ενώ η 
ετοιμασία και ολοκλήρωση του προγράμματος 
θα πραγματοποιηθεί μέσα στους τρεις πρώ¬ 
τους μήνες του 199ό. 

..,ΚΑΙ Η ΤΡΕΛΑ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ! 

Κάπου εδώ το άρθρο αυτό μπορεί να τε¬ 
λειώνει, δεν συμβαίνει όμως το ίδιο με την 
τρέλα των ημερών μας, γιατί η νίιΐυαΐ ΓβαΙίίγ, 
αφού για αυτήν φυσικά μιλάμε, φαίνεται πως 
8 α μείνει στο προσκήνιο για πολύ ακόμα. Ευ¬ 
χαριστούμε τις εταιρίες νΚ5 (ΥιΗιιαΙ ΕβαΙίίγ 
$γ 5 ί 0 Γϊΐ 5 ), Γρ. Λαμπράκη 12, τηλ.: 9567508, 
ΗινΓπιση@€θΐπρυΙίηΚ9Γ (ΟγθβΓητιαχχ, νϊΓίυσΙ 
νίδίοπ, ΓγάβΓβγβ, 5ίΚ ΘΙονβ, ΟγβοΓδίιεΚ, 
δραεβθαΙΙ 2003 & 5ΡΑ0ΕΒΑΙ1 ΑΥΕΝΟΕΚ) και 
ΚΑΜΕΚΟ, Φυλής 130, τηλ.: 8227277, 
8835572 (Ι-Θ1α550$), που μας παρείχαν πολύ¬ 
τιμο υλικό για αυτό το αφιέρωμα. Στις εταιρίες 
αυτές μπορείτε να βρείτε τα περισσότερα α¬ 
πό τα προϊόντα που παρουσιάσαμε ή να τα 
παραγγείλετε αν δεν είναι άμεσα διαθέσιμα. 


νίΚΤϋΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ και ννΟΚΙΌ ΥΥΙϋΕ ννΕΒ 

Πολλές πληροφορίες για τα προϊόντα που παρουσιάσαμε σε αυτό το αφιέρωμα, καθώς και 
για αρκετά άλλα ακόμα, μπορείτε να βρείτε μέσω ΙηίβΓΠβί, με λίγο ν/βό 5υΓίίπ9· Εμείς ψάξαμε 
Βέβαια πριν από εσάς για σας και ιδού οι σημαντικότερες ννβό ρα9βε που ανακαλύψαμε: 

ΚΗρ://ννν.Ιο.θΓ9/35ραεβ/ρΓθά50Γν.ίΊίη[Ί - νίΓίυαΙ ΓβαΙίίγ ρΓοάυεί*, απάτην 35ραεβ. 

Ηίί γτίΓ ηυ*αε*υΊκ/Ρ^ορΙβ/^ρΗ/ΗΒνΓ*Ηίπαί - Πολλά και ενδιαφέροντα ΙΐπΚί για νίιΐυαΐ 
ΚαΓεΙ^αΓβ. 

Ηί!ρ://ν^.ιηερχοπΊ/5σππ5/νπηαάηβ55 - ΙΜ& για τις σημαντικότερες νβ ρα9β5 του Μ&Β και για 
πάμπολλες εταιρίες που παράγουν νίιΐυαΐ Πατά^αΐΒ. Φανταστική σελίδα, 

Ηίίρ://\ν^.αΓεΚ.υη5ν.βάυ.αυ/5υβϊθεί5/σΓεΙιΛρθεΓβ52/ηΓΐεΓηίΙΙαη/νΓ-αΓεΗ .ΙίΙιτί - Θέματα τεχνικής 
φύσεως, ίσως η πιο επιστημονική και "ακαδημαϊκή" προσέγγιση της νίΓίυαΙ ΓβαΙίίγ στον νΥβθ. 
Μεγάλη βιβλιογραφία. 

Κίίρ://ν^.νίσχθΓη - Οτιδήποτε μπορεί να θελήσετε σχετικά με τα Κ31α55©5! 

Ηίίρ://ν>^.άίνί5Ϊοη.εοΓΤΊ - Μία από τις ισχυρότερες νϊτίυαΙ ίθΓεβ5. 

ήίίρ://νΓ-αίΙαηίΐ 5 χοηη - Μία από τις μεγαλύτερες πηγές αναφοράς για τη νίτίυα! Γβαΐίϊγ, με περισ¬ 
σότερες από 300 σελίδες και 35 ΜΒ με εικόνες και πτονΐβί. 

Τελειώνοντας, ας δώσουμε και δύο πιο "ψυχαγωγικές" διευθύνσεις για τον ελεύθερο χρόνο 

σας: 

Ηίίρ://πτα γυι ρ,πβί/£εΓ 09 βΓ/νΓβαIίίγ.ΗίπτιI - ΥίτΙυαΙ ΓβαΙίίγ, το πρώτο νίΓίυαΙ εοιπίε. 

Ηηρ://ραίΗίίπά0Γ,εστπ:8Ο/ε9ί^ίη/Ο5Ι/ίσΓυΓπ/ί1β.ΗίηιΙ - Αυτό δεν σας λέω τι είναι, σας το φυ¬ 
λάω για έκπληξη. Θα σας δώσω όμως ένα Ηϊπί. Θα αρέσει πολύ στους αάνβπίυΓβΓδ! Οπβ οί 
ιπγ ίανουπϊ@5, απγ^αγ... 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ Οϋ! 


ΜΕΡΟΙ: ΤΜΗΜΑ: ΚΕΦΑΛΑΙΟ! 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
11975/1983 


Εις το ΰννμα τςς Αγίας και Ομοοτσίο» μ 
ΑβιΰΐίέτΟ* ΤβΐάΛόζ 


ΤΙΜΗ: 15.000 ΔΡΧ. 
ΕΟΡΤΑΣΤΙΚΗ 


ΙΙΤΐ&>ΦΜ^ 

ί:Ρ>Ι·!*¥Λ;) 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ 

ΠΛή^ίΐ «ίμτΐί.1 19βνΐ 986 ίίηΗοηυίΙ , * 


ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΑ ΙΣΤΟΡΊΑ 


Γνωρίστε το Σύνταγμα της Ελλάδας 


μέσα από μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 


και διασυνδέσεις Ηγροτίοχί. 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

■ Αναλυτική ιτιυΐίΐηηβάίβ παρουσίαση της συνταγματι¬ 
κής ιστορίας της χώρας από την απελευθέρωση 
έως σήμερα. 

■ Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημο¬ 
τική. 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων. 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νίάβο αναφο¬ 
ρικά με την ιστορία του Συντάγματος της Ελλάδας. 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη, λειτουργική και προσαρ¬ 
μοσμένη στις απαιτήσεις του σύγχρονου χρήστη, με 
πλήρη υποστήριξη των κυριότερων ελληνικών γραμ¬ 
ματοσειρών και των νέων χαρακτηριστικών των 
ννίηάοννε 95. 

4. 


ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ: 

■ Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείμενο 
του Συντάγματος. 

■ Εκτεταμένη χρήση ήγρβΓίθχί, με επεξηγήσεις και 
παραπομπές. 

■ Επεξεργασία και εξαγωγή του 
συνταγματικού κειμένου σε 
άλλα έγγραφα και εκτύπωσή 
του (όλου ή μεμονωμένων 
άρθρων). 


Διατίθεται 
και σε δισκέτα 

1.44ΜΒ, 3.5" 

ΤΙΜΗ: 12.000 &ΡΧ 

ΙΟΡΤΑΠΙΚΗ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 

__ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕ33 3υΡΡΟΗΤ ΟΕΝΤΕΡ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, (3χ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, »3χ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ3, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, (3χ: 317470 


/ ΙιχιυΒίΟ 













































ΘΕΜΑ 



Ετοιμαστείτε να περάσουμε, με 
τη βοήθεια της εικονικής 
πραγματικότητας, στη 
φανταστική χώρα των 
παιχνιδιών* Τα τέρατα ορμούν 
μπροστά στα τρομαγμένα μάτια 
σας και ταυτόχρονα οι μοχθηρές 
κραυγές τους σας τραπούν τα 
αυτιά, ενώ ακούτε στο Βάθος 
και το επόμενο που πλησιάζει 
για να σας αποτελειώσειΟ 


α παιχνίδια που μας συ¬ 
ντροφεύουν στο Ρ^ μας α¬ 
ποκτούν μια εντελώς νέα 
διάσταση με τη χρησιμοποί¬ 
ηση κάποιου εξαρτήματος 
της νιιΐυαΐ ΓααΙιΐγ. Πράγματι νιώθει κάποιος 
ένα ισχυρό σοκ όταν, για παράδειγμα, το¬ 
ποθετεί για πρώτη φορά στο κεφάλι του έ¬ 
να Ηααά Μουπΐθά Οί$ρΙαγ και ξεκινά να 
παίξει Οοογτί ή ΗβΓβϊιε. Αναφέρουμε πρώτο 
από όλα αυτά τα δύο παιχνίδια, επειδή είναι 
κατασκευασμένα έτσι ώστε να εκμεταλλεύ¬ 
ονται στο έπακρο αυτήν τη θαυμα¬ 


στή αίσθηση του χώρου που προσφέρουν 
τα κράνη και τα γυαλιά που παρουσιάσαμε. 
Μη διανοηθείτε πάντως να τα παίξετε με α- 
πενεργοποιημένο τον -εκπληκτικό, πράγμα¬ 
τι- ήχο των ακουστικών. Αποτελεί τη μισή 
τουλάχιστον γοητείσ της όλης εμπειρίας 
που θα έχετε. Η εμθυθιση στο εικονικό πε¬ 
ριβάλλον πρέπει άλλωστε, προκειμένου να 
έχει αξία, να είναι οπτική και ακουστική ταυ¬ 
τόχρονα, ενώ η μοναδικότητα της έγκειται 
στο γεγονός πως φορώντας τη συσκευή η 
απόστασή σας από τα δρώμενα μηδενίζε¬ 
ται. 




ΙΕΤ'δ ΗΑΥΕ ΡϋΝ 


δείκτης του ρεαλισμού και 
της διασκέδασης αγγίζει 
τα ύψη, γι' αυτό ...ΙΕΤ'5 
ΗΑνε ΜΝ! 


του Βαγγέλη Κράτοα 
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ΘΕΜΑ 



Φυσικό είναι αυτονόητο ότι πρέπει να δια¬ 
θέτετε ήδη μια καλή στερεοφωνική κάρτα ή¬ 
χου, ενώ φυσικά μεγάλο ρόλο παίζει για την 
απόδοση στα παΐ)(νίδια και η ύπαρξη μιας ε¬ 
ξελιγμένης νΟΑ, αφού αυτή είναι υπεύθυνη 
για το οπτικό σήμα που μεταδίδεται στη συ¬ 
σκευή, Αρκετοί κατασκευαστές μάλιστα συ¬ 
ν ιστό ύν για βέλτιστη απόδοση, την παρου¬ 
σία περισσότερων της μιας κάρτας γραφι¬ 
κών. Επίσης, αν θέλετε να εκμεταλλευτείτε 
την παρουσία της τρισδιάστατης (30) τεχνο¬ 
λογίας, που αναμένεται να κάνει θραύση ό¬ 
ταν καθιερωθούν ευρύτερα τα Ηβαό Μουπ- 
ίαά Οί$ρΙαγ$, καλό θα ήταν να μη σκέφτεστε 
τίποτα λιγότερο από τον Ρ©ηίϊυηπ (στις υπό¬ 
λοιπες περιπτώσεις θα λέγαμε πως ένας 
486 με 8ΜΒ μνήμης, γρήγορη κάρτα γραφι¬ 
κών και 16-όϋ στερεοφωνική κάρτα ήχου, ε- 
παρκεί για να οδηγήσει ομαλά και χωρίς 
προβλήματα ένα Ριβα050! που χρησιμοποιεί¬ 
ται για νϊΗυαΙ Εμείς είχαμε την ευ¬ 

καιρία να δούμε δύο παιχνίδια που υποστη¬ 
ρίζουν 30, τα Α5€Θπί και Οοδεοπη χρησιμο¬ 
ποιώντας (ιβαά ηηουηίβά άΪ5ρΙαγ5, και πράγ¬ 
ματι δυσκολευτήκαμε πάρα πολύ να επι¬ 
στρέφουμε στο μονότονο, επίπεδο κόσμο 
του ΓποπϊίοΓ μας. Οπως και να το κάνουμε, η 
αίοθηαη του Βάθους και της τοποθέτησης 
αντικειμένων και εχθρών μέσα στο χώρο δί¬ 
νει μια άλλη κλάση στο παιχνίδι, ακόμα και 
αν είναι ήδη σχεδιασμένο ώστε να προσφέ¬ 
ρει και χωρίς 30 μια ψευδοστερεοσκοπική 
αντίληψη. Ηδη έχουμε αρχίσει να ρωτάμε τα 
νϊάβο-οΐυόί της γειτονιάς αν έχουν φέρει 
ταινίες σε 30 (ελλείψει αρκετών ακόμα τίτ¬ 
λων σε παιχνίδια) και κινδυνεύουμε να μας 
περάσουν για τρελούς*» 

Κατά τη διάρκεια αυτού του αφιερώματος 
στη νΪΓίυαΙ ΓοαΙίΙγ, είχαμε την ευκαιρία να 
δοκιμάσουμε δύο Κβαε^οίδ, το ^γ^>θ^^παxx 
και τα ΙΌ Ια 55©5, και βέβαια να δούμε αρκε¬ 
τά παιχνίδια κάτω από ένα πράγματι καινού¬ 
ριο πρίσμα. Τα ΙΌ Ια5505 συνοδεύονται από 
ένα το οποίο περιέχει τις δΝαΓον/αΓΟ νθΓ- 
5ΐοπ5 των ΗβΓβίϊε, Οβδεοπΐ, Α5εβηί και νβ 
5Ιϊη95Ηοί, φυσικά κατάλληλα προσαρμοσμέ¬ 
νες ώστε να υποστηρίζουν πλήρες Ηβαά 
ϊΓαεΙοηει, δηλαδή κίνηση με περιστροφή των 
γυαλιών. Επίσης, το 00 περιλαμβάνει άπνβΓ5 
για τις εμπορικές εκδόσεις των ίλαφ€ ΟαΓ- 
ρβί και ΟατΙε Ροιτβ5, ώστε να μπορούν και 
αυτά να παιχτούν με χρήση των ΙΌΐα55θ5. 
Αυτήν τη στιγμή τα ΙΌΐα55β5 υποστηρίζονται 
από τις εταιρίες ΑοεοΙαάθ, ΑάΓβπαΙϊηβ Εη~ 



ίβιίαίηηηβηί, ΒυΙΙίτοο), ΟΟΕ, Οογρογ^ Ογ- 
πογτήχ, ΕΙοείΓοηίε Αγϊ 5, ΘΓανϊίγ, !□ 
5οΗ\νατ0, ΙηίβΓρΙαγ, ΙοοΙαη9 ΟΙα55, 
1_υεα5Αιΐ5, Μίηά5οαρ6, ΜϊσορΐΌ56, 
Μϊαο5θίΤ Οπ 9 ίη, ΡαΓαΙΙαχ, Ρ$γ9^ 

Π05Ϊ5, Ρανοη, 


Ρβα I ίΙ γ 
Βγί05, 5ϊητιΒϊο- 

5Ϊ5, δρβε^υιη 

ΗοΙοΒγίο, νϊΓ 9 ίπ ΙπΙοΓαε- 
ίϊνθ, νϊΓΐθΙς νναίρ ΟαΙϊίοΓ- 
ηία και ΖοηηΒιο, ενώ Βέ¬ 
βαια αυνεχώς προστίθε¬ 
νται και άλλες στη λί¬ 
στα* Μερικοί από τους 
πιο γνωστούς τίτλους 
που είναι ΙΌΙα££65 
εοΓπραΗθΙο είναι τα: 

Α5€θπ 1 (3-0), 0ατΙ< 

ΡθΙΤΘ5, Ρθ5ε0Π{ (3- 
Ρ), Οοοηη, Οοοιτι II, 
υΐίίηταίβ Ροοηη, 

ΡαΙεοπ 3.0 και ά¬ 
νω, ΡίφΗϊ ϋηΐίητι- 
ιίβά, ΗθτβΗε, 

ΗοΓποί, Ιεο αηά 
Ρϊγθ, Ιοευ5, 

Μα9Ϊο Οατρο^ 

(3-Ρ), Μα9Ϊ^ 

ΟατρβΙ 2 (3- 
Ρ), ΜοεΚ- 

ν^ΟΓΓΙΟΓ 2, 

ΜΙΘ, Ταπ 
ΟοηηηπαηεΙβΓ, 
νβ 5 ΐίη 95 Ηοί (3-Ρ), 1 ΟίΗ Ρΐαηθί, Β 19 Κθά Ρα- 
είπ 9 , 0 γόβπηα 9 β, &Θ 5 εβηί 2, Εα 5 ί δίοπη, 
ΤΡιβ ΕΙΘθγ 5ογοΙΙ 5: Οθ 99 β| ^ α ΙΙ ΡυίυΓβ δΡιοεΙς 
]βί 51α Ρα 9 β, ΟυαΙ<β, ΡΪ 5 Θ οί ίΚθ Τπαά, ΤθΙ<- 
ννατ, ΤθΓΠΊΪηαίοη ϊβιτα Νονα, νίτΐυα! Ε$- 
εαρβ 5 , ν^/ίπ 9 ΟοηιηηαηεΙβΓ IV, Μ/ογΙΘϊ Ραιη 
Το ΟγόβΓηηαχχ περιέχει και αυτό ένα €Ρ 
με τις 5ίιαΓβ^αΓβ εκδόσεις των 0γόβΓ0γΡβ5, 
Ροογτί, Ρΐί^Ηΐ ϋηΐίηηϊίβά, ΗβΓβίίε, Ιοουί, Ρί 5 θ 
οί ίΗβ Τπαά, ΤθΡν^αΓ, ΥίΓΐυαΙ ΒΙιη^Ηοί και 
ννϊίεΗΡιανβη, καθώς και ραίοίΊθ$/άπν@Γ$ για 
τις εοηηηηθΓςιαΙ Υ 0 Γ$ίοη$ των ΟαιΊί ΡθΓθβ$, 
ΡΙί^Κί 5ϊγπ ΤοοΙΙεϊΙ, ΜθεΗΥ/αΓποϊ' 2, Ρΐ5β οί 
ΐΡιβ Τπαά, ΤβΙ^νναΓ, \νίη95 οί ΟΙοιγ, νν/ιίοΗ- 


Ηανβη. Οπως μάλιστα μας δήλωσε 
η εταιρία νΡδ, που αντιπροσω¬ 
πεύει το Ογ 00 πτιαχχ στην Ελλά¬ 
δα, κάθε μήνα θα κυκλοφορεί 
νέα, ανανεωμένη έκδοση του 
η οποία θα συμπεριλαμβά¬ 
νει άπν 0 Γ$ για όλα τα καινούρια 
παιχνίδια που θα υποστηρί¬ 
ζουν το δημοφιλές κράνος 
της νίείοΓπιαχχ και θα 
διανέμεται χωρίς καμία 
απολύτως επιβάρυνση 
στους αγοραστές του* 
Εκτός από τα παιχνί¬ 
δια που αναφέραμε ή¬ 
δη, το ΟγδσΓΓπαχχ υπο¬ 
στηρίζουν ακόμα μετα¬ 
ξύ άλλων και τα ΒΙσλβ 
δίοπο: ΑΙιοηδ οί ΟοΙά, Οογγϊ- 
Θογ 7, ΡθρΐΗ Ρ\νοΙΐ0Γ5, Ρο- 
5€0Πί, ΡοΟΠΊ II, ΡΐΪ 9 ^ί 5 ιπί, 
ΡθΓίΓΘ55 οί Ργ ΡαεΙιαΙσ, ΤαπΡ 
ΟοηηηησηάθΓ, λΛ/ίοί ΟΙοτγ, 
ν/οΐίοη^ίοϊη 3Ρ: 5ροαΓ οί θε&ΐίηγ, 
ΖορΝγΓ, Μα9Ϊ€ Οαφβί, 5Ιιρ$ίΓθαη% 
$γ5ί0ΓΠ δΗοεΙς, νιτίυαΙ Ε$εαρθ5, 
€ογ ΡαίΙγ, Ρ 1 γίη 9 Τί9βτ5, Ιοο από 
ΡϊΓ0, ΟυσΙ<0, ΟυαΓαηΙίπθ 2, 5θη$ο- 
τγ ΟνοΓίοαά, δΗοο^ανβ, Τθγγο- 
ηονα, ΤΗθ ΙΟίΚ ΡΙαπσί, \Α/αΓ Ησηη- 
ηηοΓ, ΒΙαεΙί Ραίπ, ΜαΓοίΚοη II (Μαε), 
ΤθΓτηίπαΙ ΥοΙοειίγ, ΤοΓΓηίηαίοΓ, ΡυίυΓβ 
δΗοεΙί. 

Το 9^πηιη9, τόσο με το ΟγάθΓ- 
ιπαχχ όσο και με τα ΙΌΙα5$β$, εί¬ 
ναι πράγματι το κάτι άλλο, ειδικά 
στα τρισδιάστατα παιχνίδια, Η ει¬ 
δοποιός διαφορά ανάμεσα στα 
δύο Ρΐ0αά50ί5 εντοπίζεται στην α¬ 
ντίληψη που έχουν για το ποσοστό επέμβα¬ 
σης του χρήστη στις ρυθμίσεις της συσκευ¬ 
ής. Συγκεκριμένα, τα ΙΌΙα5505 έχουν σχε¬ 
δόν όλες τις ρυθμίσεις έτοιμες από τον κα¬ 
τασκευαστή, οπότε πρακτικά πλησιάζουν πε¬ 
ρισσότερο τον ορισμό του "ρ1υ0 από ρΙαγ", 
αλλά βέβαια ελάχιστα μπορούν να γίνουν, 
όταν ο χρήστης θελήσει να βελτιστοποιήσει 
κάποιες από αυτές (στην πράξη πάντως ε¬ 
μείς δεν συναντήσαμε κανένα απολύτως 
πρόβλημα και μείναμε ικανοποιημένοι από 
τα άθίαυίΐ 5βίίίπ95)* Αντίθετα, το ΟγόοΓ- 
Γπαχχ διαθέτει πληθώρα ρυθμίσεων, σε συν¬ 
δυασμό μάλιστα και με 5θίϊ™τ0 υΗΐίίΪ65, για 
το ίοουε (εστίαση των άΪ5ρ1αγ5), την απόστα- 
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ση μεταξύ των 
δύο οθονών (αυ¬ 
τή προσδιορίζε¬ 
ται από έναν δια¬ 
κόπτη που μοιά¬ 
ζει με προεξοχή 
και βρίσκεται α¬ 
κριβώς δεξιά α¬ 
πό το λογότυπο 
στην μπροστινή 
πλευρά του κρά¬ 
νους], τη φωτει- 
νότητα κΑπ. 

Ενα πλεονέκτη¬ 
μα του (ΙγόθΓ- 
ππαχχ είναι πως 
επιτρέπει ολική εμβύθιση στο εικονικό περι¬ 
βάλλον, αποδίδοντας καλύτερα την ψευδαί¬ 
σθηση της "μεγάλης οθόνης" (κάτι πράγμα¬ 
τι εντυπωσιακό, αν ακεφτεί κανείς πως μιλά¬ 
με για άίδρίαγδ μεγέθους μικρότερου της 
μίας ίντσας), ενώ τα ί-<31α550$ πλεονεκτούν 
στο ότι μπορούν να φορεθούν άνετα με 
γυαλιά, κάτι που δεν ισχύει πάντα με το κρά¬ 
νος. Μάλιστα θα συνιστούσαμε σε όσους έ¬ 
χουν αστιγματισμό να δοκιμάσουν το ΟγΒβτ- 
ιπαχχ προτού το αγοράσουν, επειδή ακόμα 
κοι με τέλεια προσαρμογή της εστίασης, ί¬ 
σως δεν μπορέσουν να δουν το 30 εφέ στα 
παιχνίδια που το υποστηρίζουν, χωρίς τα 
γυαλιά τους. 

Χρειάζεται προσοχή όταν τρέχουμε κά¬ 
ποιο παιχνίδι με Ηβαάίθί, επειδή συνήθως 
δεν αρκούν οι δηλώσεις στα ορίίοπδ για να 


μπορέσουμε να χρησιμοποιήσουμε τις δυνα¬ 
τότητες Ηθαά ΐΓαε)αη9 της συσκευής μας. 
Στις παλαιότερες εκδόσεις του ΟγΒβΓΓτιαχχ 


[πριν από το 00 ), πρώτα εγκαθιστούμε το 
παιχνίδι που θέλουμε να τρέξουμε και μετά, 
δίνοντας την εντολή Ίπ$ΐαΙΙ πτου5β άπνθτ" 
από την υίίΐιίγ άίδΙς του πακέτου, δημιουργεί- 
ται ένα αρχείο απΓπουδο.Βα^ στο άίτβεΐοΓγ 
όπου εγκαταστήσαμε το παιχνίδι. Εκτελώ- 
ντας το ειτιιτιου^σ.ΒαΙ πριν από το παιχνίδι, 
το ^γ^> 0 ^^ηαxx θα εξομοιώνει τις κινήσεις 
του ππουδθ σε τρία επίπεδα ελευθερίας. Στη 
νέα έκδοση με το 00, απλά χρειάζεται να 
τρέξουμε ένα ΒαΙεΗ ίίΐο αντί για το, συνήθως 
συνώνυμο με το παιχνίδι, εκτελέσιμο αρχείο 
που θα το φόρτωνε αν δεν είχαμε το Ριβαά 
ΓπουηίΘά άΐ5ρΙαγ. Λίγη προσοχή εδώ στο 
νϊΓίυαΙ δΙίπε^Ιιοί, το οποίο ξεκινάμε με απχ- 
5ΐίπ9 π, όπου π ο αριθμός της σειριακής θύ- 
ρας στην οποία έχουμε συνδέσει το κράνος, 
ενώ από τα πάμπολλα πΐθηυ5 με ορίίοπ5 που 
θα εμφανιστούν προτού ξεκινήσει το παιχνί¬ 
δι, αρκεί να διαλέξουμε τη σωστή οογτι ροτ! 
στο ΗαηΑναΓβ 5οίυρ, να μαρκάρουμε την ε¬ 
πιλογή δίθίθο 30 και να βάλουμε ως νίάβο 
πΊοάβ 320x480 ιηίσΗθανβά. Μετά, από το 
Ρταςίίοβ Μβηυ ξεκινάμε το παιχνίδι, σε ό¬ 
ποιο επίπεδο δυσκολίας προτιμάμε. 

Επίσης, στο ΟγΒοΗογΙςοΒ πρέπει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού να πατήσουμε το 
πλήκτρο Ρ11 για να ξεκινήσει το ΚοσεΙ ίταε- 
Ιάπ9 και το Ρ12 για να έχουμε 5ίθΓε*)5εορίε 
νΐ5ίοπ. Στο Ρί^Ριΐ υηΙίΓπί^βε) δίνουμε σηχίϋ η 
(π πάντα ο αριθμός της ίΙΟΜ ροτί) και στο 
ννίΐεΗΗανοη εγόβτ η [ννΐι Ϊ9ΐα55 η είναι η 
αντίστοιχη εντολή για τα Ι-ΟΙα55θ5], οπότε 
θα έχουμε Κοαά #Γθθ^ίπ9 ολΑά δεν θα δού¬ 
με την εισαγωγή, την οποία Βέβαια μπορού¬ 
με να παρακο¬ 
λουθήσουμε ξε¬ 
κινώντας κανονι¬ 
κά το όμορφο 
αυτό γοΙο- 
ρ1αγίπ9 9 σπΓ1β · Το 
ίδιο ισχύει και για 
το ΤβΙ<νναΓ, όπου 
ξεκινάμε με 
ψοϊ εγθοΓ η, πάλι 
χωρίς ίηΐΓοάυο- 
ίίοη, Τέλος, τα 
Οοοπί και ΡΪ5Θ οί 
ίΡιβ ΤπαεΙ τρέχουν 
απλά με εηηχ- 
άοοηη η και 
επιχΓοΙί η από τη γραμμή εντολών του 005. 
Το ότι στα ΟΟί των Νοσείς μπορεί κανείς 
να Βρει πολλά Οοοιπ-ΙίΙεο 9 σπιβ5 μάλλον 
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δεν είναι τυχαίο, επειδή ακριβώς αυτά τα 
παιχνίδια ταιριάζουν πολύ με τη φιλοσοφία 
της τρισδιάστατης εικονικής πραγματικότη¬ 
τας* 

Στα 1-ΟΙα$$θ$ πρέπει, προτού αρχίσουμε 
να ασχολούμαστε με κάποιο παιχνίδι, να 
τρέξουμε το πρόγραμμα ΪΓαεΙ<ΘΓ που ρυθμί¬ 
ζει τις λειτουργίες του Ηοαά- ΙταεΙί^, όπως 
την ευαισθησία, τους άξονες κίνησης, την ε¬ 
πιτάχυνση κ.ά, Στο Α5εθπί χρειάζεται να θέ¬ 
σουμε το διακόπτη επιλογής στερεοσκοπι¬ 
κής εικόνας που υπάρχει πάνω στα γυαλιά, 
στη θέση 30-1, και κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού να πατήσουμε το Ρό για να μπού¬ 
με σε 5ίθΓ©θ5εορίε γτκχΙθ. Για το 0β$εβηΐ ι¬ 
σχύει επίσης η ίδια Θέση του διακόπτη, πρέ¬ 
πει όμως εδώ να δώσουμε από την οοτη- 
Γπαηά Ιίπε, άθδεθπί -Ι9ΐα55θ5 ΛήοΊϊαεΙς η, ό¬ 
που η η €ΟΜ ροΓϊ όπου έχουμε συνδέσει τα 
Ι-ΟΙα$565. Στο νίΓϊυαΙ δΙίπε^Ηοΐ διαλέγουμε 
όπως και στο ΟγΒβπτιαχχ την ΟΟΜ ροιί και 
ενεργοποιούμε το 30 πτσάθ, εδώ όμως από 
το πΊβηυ "ΤϊαεΙίβΓ ϊγρβ" επιλέγουμε τα I- 
ΟΙα55θ5. Το νίάβο πτοεί© παραμένει και εδώ 
320x480 ίηίθΗΘανβά. 

Πατώντας το κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, θέτουμε οπ ή οίί το 3θ-πποεΙβ + 
Τέλος στο ΗθΓοίίε, τρέχουμε το αρχείο 
νίοΗΐ.θχο και μετά κάνουμε κανονικά ιη^ΤαΙΙ 
το παιχνίδι* 

Αναφέρουμε ακόμα πως, όπως .μας ανα¬ 
κοίνωσε η ελληνική αντιπροσωπία του 
ΟγόβΓΓπαχχ (νΚ$), σύντομα θα διαθέτει ει¬ 
δική έκδοση του κράνους, όπου στο πακέτο 
δα υπάρχει και ένα ασύρματο ίΐγίη§ 
ίογ$Ιίε((, με πρόσθετο κόστος 28,000 δρχ, + 
ΦΠΑ στην τιμή. Ετσι, θα υπάρχει αίσθηση ει¬ 
κονικής πραγματικότητας σε όλα τα επίπεδα 
κίνησης, αφού τα Γιβαάΐβίε χρειάζονται συ¬ 
νήθως, όπως και το ηπουίβ ή το πληκτρολό¬ 


γιο, για τη μετακίνηση μπρσς-πίσω. Σχετικά 
με την εντύπωση που μας προξένησε το 
νίΓίυαΙ 9οηπϊη9, θα προσθέταμε πως πολύ 
σημαντικό μέρος της μαγείας που προκαλεί, 
είναι το εξής: Προ¬ 
σαρμόζοντας τα 
γυαλιά ή το κράνος 
στο κεφάλι του, ο 
χρήστης έχει την αί¬ 
σθηση άμεσης συμ¬ 
μετοχής στα τεκται- 
νόμενα, αφού, περι¬ 
στρέφοντας ένα μέ¬ 
ρος του σώματός 
του, αντίστοιχα ε¬ 
λέγχει τον ήρωα του 
αγαπημένου του 
παιχνιδιού. Αυτή η 


αμεσότητα του ϊηίΘΐΌείίοπ, 
εφόσον φυσικά μπορέσει να 
γίνει σωστά αξιοποιήσιμη 
και από το παιχνίδι, είναι δυ¬ 
νατό να οδηγήσει τον 
9 αηιβΓ στην ψευδαίσθηση 
πως το "ζει" πραγματικά! 
Λέτε να πλησιάζει άραγε η 
εποχή που δα παίζουμε ένα 
παιχνίδι, μετά θα βγαίνουμε 
στο δρόμο, και, καθώς ένα 
αυτοκίνητο πλησιάζει προς 
το μέρος μας, εμείς θα λέμε 
"δεν πειράζει - και να μας πατήσει, έχουμε 
άλλες δύο ζωές;". 

Ας δούμε όμως, ειρήσθω εν παρόδω, και 
μια άλλη σημαντική πτυχή που αφορά στη 
χρήση των Η©αά Μουπίθά 0 ϊ$ρΙαγ 5 ως τηλε¬ 
όραση ή νΐάβο. Είναι γεγονός πως η τεχνο¬ 
λογία, εξελισσόμενη, ενθαρρύνει τη μοναξιά 
- στη συγκεκριμένη περίπτωση τη μοναξιά 
του Ηί-ϊεεΗ ππαηιαο. Οπως το νίάβσ (οικογέ¬ 
νεια κό-παρεΐστικο) αντικατέστησε τον κινη¬ 
ματογράφο (τόπο συνάντησης της γειτονιάς 
ή της πόλης), έτσι και αυτό με τη σειρά του 
αιγά-σιγά θα αντί κατασταθεί με την απόλυ¬ 
τα προσωπική μας "συσκευή προβολής ται¬ 
νιών". Η Εικονική Πραγματικότητα, Προσω¬ 
πική Πραγματικότητα; Χμ... ποιος ξέρει; 
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ΝΟΚΤΟΝ ΡΟΚ 
ννίΝϋΟννδ 95 

Το πέρασμα στα 32-βίί 



Θα ήταν σίγουρα αφύσικο να 
κυκλοφορούσαν τα νέα 
νν/ικ/σννχ και η παρέα του κ. 
Νοτίοπ να μην κυκλοφορούσε 
νέες εκδόσεις σε όλα τα 
δημοφιλή της προγράμματα. 
Αυτό μάλιστα έγινε σχεδόν 
παράλληλα με την κυκλοφορία 
τον ΐν/πύοννί 95. 


του Αργυρή Γιαγιά 



ίναι γεγονός ότι η κυκλοφορία 
των ννϊηείον/5 95 προκάΧεσ€ 
μια παγκόσμια αναταραχή, κάτι 
που μάλλον έγινε εσκεμμένα α¬ 
πό τη ΜϊεΓΟδσΗ, η οποία ήθελε 
μέχρι και ο τελευταίος κάτοικος του πλανήτη 
να μάθει για το νέο λειτουργικό. Ιο νέο λει¬ 
τουργικό δα έπρεπε να είναι όσο το δυνατόν 
πιο φιλικό προς το χρήστη και κυρίως όαο πιο 
απλό γίνεται, καθώς απευθυνόταν αε πολύ 
μεγάλο κοινό, μέρος από το οποίο ήταν πιθα¬ 
νό να μην ήταν εξοικειωμένο με την προηγού¬ 
μενη έκδοση του λειτουργικού ή γενικώς να 
μην είχε εμπειρία σε ηλεκτρονικούς υπολογι¬ 
στές. 

Ως ένα Βαθμό, τα ν/ίπείο^ 95 έχουν επι¬ 
τύχει τους ανωτέρω σκοπούς. Ωστόσο, οι πιο 
μυημένοι χρήστες έχουν και πάλι κάποια πα¬ 
ράπονα σχετικά με την ευκολία χρήσης του 
νέου λειτουργικού. Ετσι, και πάλι, όπως και 


στις προηγούμενες εκδόσεις των ν/ίηάον^, η 
δγπιαπίβε με τα προϊόντα της θα προσπαθή¬ 
σει να συμπληρώσει τα κενά του λειτουργι¬ 
κού 1 . Μάλιστα, αυτή τη φορά έχει και ένα ση¬ 
μαντικό πλεονέκτημα έναντι των οποίων αντα¬ 
γωνιστών (εάν υπάρχουν), αφού εδώ και αρ¬ 
κετούς ιμήνες έχει αγοράσει τη ΟοπίταΙ Ροίπί, 
την κατασκευάστρια εταιρία των Ρ€ ΤοοΙ$ και 
κύρια ανταγωνίστριά της. Ετσι, μπορεί πια να 
χρησιμοποιήσει την τεχνογνωσία ΟεπίταΙ 
Ροίπί, η οποία είναι γεγονός ότι παρουσίαζε 
πολύ καλύτερα υίίΙίΙϊθ5 διαχείρισης αρχείων. 
Τα τρία προγράμματα που κυκλοφόρησε η 
δγπΊαπΙαε για τα Μιπάο^δ 95 είναι τα εξής: 

ΝογΙοπ Νανΐ^οΙοΓ Ιογ Μιπάον/5 95: 
Είναι μία εξέλιξη αλλά και ταυτόχρονα συνέ¬ 
νωση των παλαιών ΝογΙοπ ΟοδΙάορ ίοτ ν^ίπ- 
άο^5, αλλά και των ΡΟ Τ00Ι5 ίοτ \Υίπάο^δ, ε¬ 
νώ περιέχει και πάρα πολλά νέα υίίΙίΐίβ 5 . 

Νοτίοπ ϋΗΙίΗθ5 ίοτ νϊΐηάονίζ 95: 
Ουσιαστικά, πρόκειται για προσαρμογή των 
ήδη υπαρχόντων υΐϊΐίΐίθδ από την προηγούμε¬ 
νη έκδοση στα \νϊπάο\ν5 95. 

Νοιΐοη Αηίινιπίϊ ίοτ )ΛίιηιΙοΐ¥5 95: 
Το γνωστό πρόγραμμα καταπολέμησης ιών 
για το νέο παραθυρικό περιβάλλον. 

Και τα τρία προγράμματα, όπως θα δούμε 
και στη συνέχεια, είναι από τα πλέον απαραί¬ 
τητα, όχι μόνο για τον έμπειρο χρήστη των 
ννίπάονκ αλλά και για τον πιο αρχάριο. Ας τα 
δούμε όμως πιο αναλυτικά, μια και το καθένα 
περιέχει πάρα πολλές λειτουργίες. 

ΝΟΚΤΟΝ ΝΑνίΟΑΤΟΚ 
ΡΟΚ ννίΝΟΟννδ 95 

Αν και τα ΝογΙοπ ϋίίΐίΐίβδ είναι τα πιο πα¬ 
λιά και - σίγουρα - τα πιο διάσημα από τα 
προγράμματα της δγπτιαπαίβε, ωστόσο τώρα 
την παράσταση κλέβει το ΝογΙοπ Ναν^αΙοί 
ίοτ ν/ίπείονδ 95. Πρόκειται για ένα πλήρες 
πρόγραμμα, το οποίο αναλαμβάνει να Βοη¬ 
θήσει τους χρήστες που πιστεύουν ότι τα 
ννϊπεΙονν5 95 δεν τους παρέχουν όλα τα ερ¬ 
γαλεία που χρειάζονται. Ο,τι λοιπόν πιστεύε¬ 
τε ότι δεν υπάρχει έτοιμο στα ννίπάο\ν5 95, 
σίγουρα θα το βρείτε στο ΝογΙοπ Νανί- 
9οΙογ. 

Πρώτη και σημαντική λειτουργία είναι τα 
πολλαπλά άθ 5 ΐςΙορ 5 . Αυτό έχει εμφανιστεί 
στα Ρ^ ΤοοΙδ παλαιότερα και τώρα το δανεί¬ 
ζεται από εκεί και η δγηηαηίθε, προκειμένου 
να έχουμε τη δυνατότητα για περισσότερες 
από μία "επιφάνειες εργασίας". Ηδη με το 
ξεκίνημα, εκτός από το άοΒ^Ιορ που έχουμε. 
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Κ Ε V I Ε νν 



εμφανίζεται και ένα δεύτερο, το οποίο περιέ¬ 
χει ένα νΥαΙΙραροτ του Νοτίοη ΝανΪ9αϊθΓ και 
πάνω σε αυτό υπάρχουν όλα τα υϋ1ίίίβ5 που 
υπάρχουν στο Νοίϊοη ΝανφαίοΓ. 

Το πιο χρήσιμο από αυτά είναι αναμφισβή¬ 
τητα το ΡίΙθ Μαηα96Γ του ΝογΙοπ. Εάν νομί¬ 
ζετε ότι ο ΕχρΙοΓθΓ των νέων νΥϊηάο*5 σας 
καλύπτει, αυτό συμβαίνει επειδή μέχρι τώρα 
δεν είχατε δει αυτόν το ΡϊΙβ Μαπα 9 βΓ. Μέσα 
από αυτόν 9α εκτελέσετε πάρα πολλές ερ¬ 
γασίες, τις οποίες σε άλλη περίπτωση θα ξε¬ 
χνούσατε κάπου στο πλήκτρο 5ίαι1 Αλλά και 
στη διαχείριση των αρχείων θα φτάσετε σε 
τέτοιο επίπεδο ανάλυσης, όσο πουθενά αλ¬ 
λού. Η μόνη ένσταση αφορά στον αυΐο 
νίθΜΟΓ, ο οποίος δεν πλησιάζει στο ελάχιστο 
τον αντίστοιχο των Ρ€ ΤοοΙδ Γογ \νίπάο\ν5. 

Οι υπόλοιπες λειτουργίες που υπάρχουν 
στο Νοιίσπ Νανΐ 9 αίθΓ δεν είναι εξίσου ση¬ 
μαντικές με τις δύο παραπάνω, αλλά πολλές 
φορές θα μας λύσουν τα χέρια. Ετσι, θα 
βρούμε επίσης: 

ΡοΜβγ Ναν^αίοπ Τώρα, στο πάτημα 
του δε^σύ πλήκτρου πάνω σε ένα ίοΙάθΓ έ¬ 
χουμε πολύ περισσότερες δυνατότητες και 
εντολές, όπως ΝογΙοπ Οοργ, ΝογΙοπ Μονέ 
και ΝογΙοπ Ζίρ, 

ΕχρΙοΓβΓ ΕχΙβη&ϊοη*; Εάν επιμένετε να 
χρησιμοποιείτε τον ΕχρΙοΓβΓ, έχουν προστε¬ 
θεί πολλά νέα 6χΙβη$ίοη$ σε αυτόν, ώστε να 
γίνει η εργασία σας πολύ πιο εύκολη. 

ΕιΙθ Α$5ί$ί; Σε κάθε παράθυρο διαλόγου 
των εντολών ίιΐβ ορεπ, $ανσ α 5 και Βγο^ 5 © 
και σε οποιοδήποτε πρόγραμμα, εμφανίζο¬ 
νται πολλές νέες δυνατότητες. 

ΟυκΙΐ Μβηυί: Ακόμα και στο πλήκτρο 
βΙογΙ βρίσκουμε πολλές νέες λειτουργίες και, 
κυρίως, στην εντολή ΡΙΙΝ. 

$Γϊΐαΐ“ί ΡοΙάθΓΒ: Η σειρά και ο τρόπος 
εμφάνισης των ίοΙάβΓ* γίνεται με εντελώς 
προσωπικά κριτήρια. 

ΙΡΝ ΕηαΒΙο: Μία σημαντική λειτουργία, 
με την οποία υποστηρίζονται τα μεγαλύτερα 
ί?Ιοπαπΐθ5 του νέου λειτουργικού, ακόμα και 
στα όΐαΙθ9 όοχβ5 των παλαιών 16-δίΙ εφαρ¬ 
μογών. 

ΙηΐΙβχίης: Μέσω αυτού, οι αναζητήσεις 
για αρχεία στο δίσκο γίνονται πολύ πιο γρή¬ 
γορα από ό,τι με το Ρίπά των ννίπάο^δ 95. 

υικίο: Μία νέα και εντελώς πρωτότυπη 
λειτουργία. Μέσω αυτής μπορούμε να κά¬ 
νουμε υηάο όχι μέσα σε ένα πρόγραμμα αλ¬ 
λά σε όλα τα \Μϊηάο\ν5 95. Φυσικά, χρειαζό¬ 
μαστε αρκετό χώρο στο δίσκο για να φυλά¬ 


με τις παλαιές "κινήσεις" 
μας. Γενικά, το ΝογΙοπ 
Νανΐ 9 αΐθΓ είναι ένα συ¬ 
μπληρωματικό περιβάλ¬ 
λον στο ήδη υπάρχον των 
^ίηάο^5 και τις δυνατό- 
τητές του τις ανακαλύ¬ 
πτουμε συνεχώς δουλεύο¬ 
ντας με τα προγράμματα 
μας. Θα καταλαβουμε τη 
χρησιμότητα του κυρίως 
όταν πραγματικά χρεια¬ 
στούμε κάποια από τις λει¬ 
τουργίες του, η οποία θα 
μας λύσει τα χέρια. 




ΝΟΚΤΟΝ υΤΙΙΙΤ)Ε£ 

ΓΟΚ ννίΝΟΟννδ 95 

Δεν χρειάζεται να αναφέρουμε και πολλά 
πράγματα ως εισαγωγή για το διασημότερο 
πακέτο από υΐίΐίΐίοδ που έχει ποτέ κυκλοφο¬ 
ρήσει. Η νέα νοΓϊίοπ ξεκίνησε και αυτή πα¬ 
ράλληλα με τα Μ/ίηάονΉ 95, περιέχει δε και 
πάλι πάρα πολλά χρήσιμα υΐΐΐίΐϊθ*. 

Μάλιστα, επειδή πολλοί ίσως να έχετε ήδη 
προβλήματα στο σύστημά σας, προτού εγκα- 
ταστήσετε τα νέα ννίπάον /5 στα Νοιίοη ϋίίΐΐ- 
Ιίβ5, υπάρχει μία ομάδα από 005 υΙϊΙϊΙίβ$ με 
το γενικό όνομα ΤυποΙΙρ και στην οποία περι¬ 
λαμβάνονται τα Νοιίοπ Οί$Ι< ΟοοΙογ, 5ραεε 
ννϊζοΓά και ΝογΙοπ 0ία9Πθ5ΐΪ€5, με τη βοή¬ 
θεια των οποίων μπορούμε να διορθώσουμε 
τα τυχόν προβλήματα προτού Βάλουμε το 
νέο λειτουργικό. Είναι μάλιστα κάτι που θα 
πρέπει να κάνετε οπωσδήποτε, καθώς είναι 
γνωστό ότι εάν έχετε προβλήματα μετά την 
εγκατάσταση των ν/ϊπάονδ 95, δεν μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τα παλαιά υΙίΙίΙΪΘ5, είτε 
για 005 είτε για λΛ/ίπάον/5 3.1, μια και αυτά 


Η ασογογική οθονη του 
ΝογΙοπ ΝανΐςαΙΰΓ. 

Ο ΝογΙοπ ΤίΙο Μαπα^όΓ περιέχει 
πολύ περιοοότερες δυνατότητες 
οπό τον ΕχρΙοΓβΓ. 

είναι Ι όόϊΙ. Αφού τελειώσουμε 
με την απλή διαδικασία της ε¬ 
γκατάστασης, θα δήμιουργηθεϊ 
ένα νέο 9 Γουρ που θα περιέχει 
τα υΙίΙϋίβ5 - προσπελάσιμα όλα 
μέαω του πλήκτρου 5ΐαιί. Ανα¬ 
λυτικά, αυτά είναι: 

Ικηα9β: Γνωστό από τις πα- 
λαιότερες εκδόσεις, χρησιμοποιείται τώρα 
για τα ννίπείο^δ 95. Δουλεύει και ταυτόχρο¬ 
να με το δΓιβάυΙβΓ και έχει τη γενική επο- 
πτείσ για την καλή λειτουργία των δίσκων 
μας. 

ΙηΡοΡ&ιΙα Πρόκειται για ένα νέο πρό¬ 
γραμμα, τσ οποίο στην ουσία είναι ένα πλή¬ 
ρες οπ-Ιίπο ΗθΙρ, πολύ σωστά δομημένο και 
με πάρα πολλές ευκολίες χρήσης κατά τη 
διάρκεια χρήσης των άλλων υΙίΙίΙΪΘ$. 

ΝογΙοπ ΡΐίΙί ΟοεΙο τ; Το πλέον χρησι¬ 
μοποιημένο υΐϊΐίίγ της σειράς περιέχεται φυ¬ 
σικά και στη νέα έκδοση και διαθέτει όλες 
τις ευκολίες και το παρουσιαστικό της τε¬ 
λευταίας \νίπάο\ν5 έκδοσης. Είναι μέχρι αυ¬ 
τή τη στιγμή το πιο αξιόπιστο υΐίΐίΐγ για διόρ¬ 
θωση λαθών για το νέο 32όίΙ περιβάλλον. 

ΝογΙοπ $γ$ΐ6ΓΠ ΡοϊΙογ: Ενα υΤϊΙίίγ τε¬ 
λευταίας γενιάς, το οποίο παρουσιάστηκε 
για πρώτη φορά στην προηγούμενη έκδοση 
για ννίπάο>ν5. Στα νΥίπάονδ 95 υπάρχει ήδη, 
με τον τίτλο 5γ5ΐθπι ΜοπϊΙογ, αλλά σίγουρα 
η έκδοση του ΝογΙοπ περιέχει πολύ περισ- 
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ρισσότ€ρες λεπτομέρειες α¬ 
πό ποτέ άλλοτε. Περιλαμβά¬ 
νει και πρόγραμμα όβηεΚ- 
ιόογΙ<, καθώς και πάρα πολ¬ 
λούς πίνακες γραφικών, 

ΙΙηθΓα$0 ννίζατΐΐ: Πρό¬ 
γραμμα που στην ουσία αντι¬ 
καθιστά το ΓβεγςΙα Βίη των 
ννϊηεΐοννχ και βοηθά στην 
προστασία των αρχείων από 
κατά λάθος διαγραφές. 

Εκτός από τα παραπάνω, 
υπάρχουν και τα υίϊΙίϊϊβ$ 
ΕάίίοΓ και 5γ$ίθτη 0ία9- 
ποϊίίθ5, τα οποία λόγω της 


Χτο ννίπ^ο^5 95 8α πρέπει να 
χρησιμοποιείται (Ιθίτα^ιηβηΙαΙισπ 
προγράμματα ειδικά σχεδιασμένα για 
τα νέσ περιβάλλον. 


$γΐ!#ηι Ιηίο και ειδικά βοΗοηι για 
άοηεΚιηαΗΐ του αυατήματος. 




οότερες πληροφορίες. 

5ραεβ νϋχΟΓά; Πρόγραμμα που ανα¬ 
λαμβάνει να σβήσει ή να συμπιέσει αρχεία, 
τα οποία δεν έχουν χρησιμοποιηθεί για πολύ 
καιρό. 

5ρθ&<1 0ί$1ι: Επίσης γνωστό πρόγραμ¬ 
μα, το οποίο αναλαμβάνει το όβίΓα 9 ΠΊβπ- 
ίαίίοπ του δίσκου. Είναι και το μόνο που θα 
πρέπει να χρησιμοποιείτε, εφόσον έχετε πε¬ 
ράσει στα ν/ίηάον/5 95. 

5γ$|0ΐή ΙπΐοππαΙίοπ: Ενημερωτικό 
πρόγραμμα σχετικά με τις δυνατότητες του 
συστήματος σας, μόνο που τώρα περιέχει πε- 


λειτουργίας τους σε Ιον ΙενεΙ, ε- 
κτελούνται σε περιβάλλον 005. 

Ια Νοτίοπ υίιΐίίίθδ, όπως και ό¬ 
λες οι προηγούμενες εκδόσεις 
τους, αποτελούν απαραίτητο συ¬ 
μπλήρωμα για κάθε χρήστη ΡΟ 
Μπορεί να μη Βοηθούν στο σύ¬ 
νολό τους την καθημερινή δου¬ 
λειά του χρήστη των ΜϊπεΙονδ 
95 (αυτό αναλαμβάνει να κάνει 
το Νοιίοπ Ναν^αίοτ), ωστόσο ό¬ 
ταν θα έχετε κάποιο πρόβλημα 
με το σύστημά σας, θα είναι τα 
μόνα που θα μπορούν να σας 
βοηθήσουν με αξιοπιστία. 

ΝΟΗΤΟΝ ΑΝΤΐνΐΚϋ5 
ΡΟΚ ννίΝΟΟννδ 95 

Τελευταίο, αλλά όχι λιγότερο σημαντικό α¬ 
πό τα προηγούμενα δύο προγράμματα, είναι 
το ΝογΙοπ ΑπίίνΪΓυδ ίρτ ννίπάον$, το σποίσ 
θεωρείται απαραίτητο συμπλήρωμα, κυρίως 
από τότε που η ΜίεΓ05θθ αποφάσισε να μη 
συμπεριλάβει κάποιο αντίστοιχο πρόγραμμα 
στο 5ίαηάαΓ€ΐ εξοπλισμό των νέων ννίπάον/5. 
Στο πρόγραμμα δεν υπάρχει καμία ουσιαστι¬ 
κή αλλαγή από την τελευταία έκδοση που εί¬ 


χαμε δει στην προηγούμενη έκδοση των \¥ίη- 
00Νν5. Μάλιστα, και οι ιοί που υπάρχουν στη 
σχετική λίστα (περισσότεροι από 4.500) εί¬ 
ναι οι ίδιοι, οι οποίοι υπήρχαν στο περιβάλ¬ 
λον 005, μια και δεν έχει κυκλοφορήσει α¬ 
κόμα κάποιος νέος για τα ννίπάοννδ 95 (και 
ελπίζουμε να μην εμφανιστεί). 

Επειδή όμως οι ιοί κυκλοφορούν με ρυθμό 
3 ανά ημέρα, θα πρέπει να είμαστε συνεχώς 
ενημερωμένοι για ό,τι νέο και, αντίστοιχα, να 
ενημερώνουμε το απίίνίΓυδ πρόγραμμά μας. 
Αυτό μπορεί να γίνει πολύ εύκολα με το 
Νοιίοη Απίινίτυ*, μια και κατά διαστήματα θα 
κυκλοφορούν νέα Γονίδίοηχ με τους νέους ι¬ 
ούς, τα οποία θα μπορείτε να προμηθεύεστε 
μέσω του άβαΙβΓ όπου έχετε αγοράσει το 
πρόγραμμα ή - για πιο γρήγορα - μέσω ΙηΙθΓ- 
ποί, στη διεύθυνση Κηρ://ν^ν.5γπταηίβεχοπι, 
Ετσι, μολονότι στο νέο Νοιίοπ ΑπίίνίΓυδ ίοτ 
Μΐηάσ ^5 δεν συναντάμε κάτι νέο, ωστόσο θα 
πρέπει να είναι ένα από τα πρώτα προγράμ¬ 
ματα που πρέπει να αποκτήσουμε, εάν θέλου¬ 
με να κοιμόμαστε ήσυχοι και να μην εντοπί¬ 
σουμε διάφορα προβλήματα με ιούς, τα ο¬ 
ποία - σημειωτέον - στο νέο περιβάλλον λύνο¬ 
νται πολύ πια δύσκολα, ιδίως από άπειρους 
χρήστες. 

Τα προγράμματα μας τα προμήθευσαν 
οι εταιρίες Μ-ΟΑΤΑ, Λ. Συγγρού 314, τηλ.: 
9572390-3 και Κλειδάριθμος, Στουρνά- 
ρη 37. 


> ΝΟΜΌΝ ΝΑνίΟΑΤΟΒ 
ΡΟΚ ννίΝϋΟννδ 95 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386 ΚΑΙ ΑΝΩ, 4 ΜΒ 
ΚΑΜ,όΜΒ Ηϋ 

ΤΙΜΗ: 44.900 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18%, 
υΡΟΚΑϋΕ 21.000 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18% 

ΝΟΗΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 
ΡΟΚ ννίΝϋΟννδ 95 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386 ΚΑΙ ΑΝΩ, 4 ΜΒ 
ΒΑΜ, 40ΜΒ Η0 

ΤΙΜΗ: 50.000 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18%, 
υΡΟΡΑϋΕ 31.400 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18% 

ΝΟΗΤΟΝ ΑΝΤινικυδ 
ΡΟΚ ΗΙΝ0ΟΜ5 95 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 386 ΚΑΙ ΑΝΩ, 4 ΜΒ 
ΚΑΜ,όΜΒ Η0 

ΤΙΜΗ: 34.900 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18%, 
ϋΡΟΚΑΟΕ 16.900 ΔΡΧ. + ΦΠΑ 18% 



50 Ρ€ Μα^ΤβΓ 








































































































Η Ο Μ Ε Ρ Δ Ο Ε 



“ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ” ΟΝ-ΙΙΝΕ ΣΤΗΝ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 
ΑΠΟ 5 ΙΟΥΝΙΟΥ 



Λύσεις για “εκατοντάδες” Αάνθηΐυτθ και 
ΗΡΟδ, από το ϋυη 9 &οη Μαδίει- έως το ΡυΙΙ 
ΤόΐΌίίΙθ και πού είστε ακόμη... 



Μικρά και μεγάλα μυστικά που θα κάνουν 
τη ζωή σας ως 93ΙΤιθγ πιο εύκολη και... 
πιο επικερδή. Μοπβγ θάίΙοΓδ, άπειρες 
ζωές, ΪΓ3ΪΠΘΓ5, οήθ3ίδ και πού είστε 
ακόμη... 



Οι τελευταίες διορθώσεις για τα δημοφι¬ 
λέστερα παιχνίδια απευθείας από τα 
3θίΐνν3Γθ άουδθδ. Προγράμματα που 
κάνουν ακόμη πιο καλά τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια του κόσμου και πού είστε ακόμη... 


Η ΑΟνΕΝΤυΚΕ ΜΑΟΙΟ ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ! 

Συνδεθείτε σήμερα με τον δβτνβτ της ΟοιπρυϋηΙι και καλέστε την πιο 
μαγική διεύθυνση του ΙπΙβιηοΙ: Ηϋρ://νν\νν.οοηιιρυΙίηΙ(. 9 Γ/ 93 ηΐ 65 /ίη{ΐ 6 χ.Η 1 ηιΙ 


ΑάνβηΙιΐΓβ Μ39ϊο Ηοητιβ 

ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ! 












































ννίΝϋΟννδ 95 
& ΡΟδ ΟΑΜΕδ 


Τΐρδ & Τπ<:Ι<δ 


Με την εμφάνιση τον Μϊπάονν! 
95, ένα (ρώτημα απασχόλησ( 
τους φίλους τον εοιπρυίβτ 
ς/απιβχ: Θα μπορούσαν να 
τρίξουν τα παιχνίδια που ήδη 
έχουν, και που έτρεχαν σε 1)05, 
κάτο από τα ΐν/ηο/ονν5 95; Η 
ανησυχία αυτή μεγάλονε καθώς 
στα ειδικά έντυπα του χώρου, 
αλλά και κυρίας μέσα από τα 
ποννεςιινυρε στο ΙπίβΓΠβΙ, 
καταγράφονταν συνεχώς 
προβλήματα συμβατότητας. Με 
το άρθρο αυτό επιχειρούμε μια 
πρώτη διεξοδική ανάλυση του 
θέματος της συμβατότητας 
ανάμεσα στα Μηάον/5 95 και 
στα παιχνίδια που είναι 
φτιαγμένα να τρέχουν στο 005. 


του Αντρέα Τσσυρινόκη 



ΙΜΜί. \.νίΙΐ(Ϊ6Υ»' 


52 ?€ Μα$ί€Γ 
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χρήστης των \νϊπεΙσ*5 95 έχει 
τουλάχιστον τρεις διαφορετικές 
δυνατότητες για νσ τρέξει ένα 
παιχνίδι προγραμματισμένο για 
005. Οι δυνατότητες αυτές έ¬ 
χουν άμεση σχέση με το τι περιείχε ο σκλη¬ 
ρός δίσκος κατά τη στιγμή της εγκατάστασης 
των \νίπό95. Για να μπορέσουμε όμως 
να αναφερθούμε στις δυνατότητες αυτές, θα 
αναφέρουμε αρχικά ορισμένα "μυστικά" της 
εγκατάστασης των ννίπάο^$ 95, 


Η ΚΡΙΣΙΜΗ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ 
ΤΗΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 
ΤΩΝ \νΐΝΕΚ)νν5 95 

Οταν ξεκινάμε την εγκατάσταση των Μϊπ- 
άονκ 95 σε έναν σκληρό δίσκο, υπάρχουν 
δύο περιπτώσεις: Η πρώτη είναι να έχουμε ή¬ 
δη στο σκληρό δίσκο μια κανονική εγκατά¬ 
σταση του 005 (και των \νΐηάο\ν5 3.1χ) και 
να τοποθετούμε τα Μίηάο^ 95 πάνω σε αυ¬ 
τά, Η δεύτερη είναι να έχουμε κάνει ίοπτιαί με 
κάποια έκδοση του 005 σε έναν σκληρό δί¬ 
σκο για να γίνει Ιχ»οί-αΒΙβ (δηλαδή, να περιέ¬ 
χει τα αρχεία συστήματος) και σε αυτόν να 
τοποθετήσουμε κατευθείαν τα ννίηεΐον^ 95. 
Και στις δυο περιπτώσεις το σύστημα των 
\νίπάο\ν5 95 μας παρέχει τη δυνατότητα να 
ξεκινήσουμε τον υπολογιστή μας (να όοοί-ά- 
ρουμε κατά το κοινώς λεγόμενο) με την προη¬ 
γούμενη έκδοση του 005, δηλαδή αυτήν που 
έχουμε στο σκληρό προτού τοποθετήσουμε 
τα \Υίπάον*5 95. (Η έκδοση του 005 των \Υίπ- 
άον5 95 ονομάζεται "νΥϊπαΙον^ 95. νβΓ5ίοπ 
4.00.950".) Αυτό πραγματοποιείται αν πατή¬ 
σουμε τα πλήκτρα Ρ4 ή Ρ8 όταν ξεκινάει ο υ¬ 
πολογιστής μας και εμφανιστεί το μήνυμα: 
"5ϊατ1ίη9 ν/ίπάον /5 95.,". Χμ! Τι ακούω; Πατά¬ 
τε το πλήκτρο Ρ4 γ όταν εμφανίζεται το πιο πά¬ 
νω μήνυμα, και δεν γίνεται τίποτα, ενώ και το 
Ρ8 δεν αναφέρει τίποτα για "ΡΓονίου* νβΓ5Ϊοπ 
οί Μ5-0Ο5"; Ε, ακριβώς εδώ είναι που δια¬ 
δραματίζει καταλυτικό ρόλο ένα κρυφό αρ¬ 
χείο του νέου συστήματος, το Μ50Ο5.5Υ5, 
μερικές "συνθήκες" του οποίου συνιστούν την 
καθοριστική λεπτομέρεια που προαναφέραμε. 

01 ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΤΟΥ Μ50Ο5.5Υ5 

Στο Γοοί άϊΓθεΐΌΓγ τα ν/ΐπάον/5 95 δημιουρ¬ 
γούν διάφορο "κρυφά" αρχεία. Ενα από αυτά 
είναι και το Μ50Ο5.5Υ5. Τα αρχεία αυτά γίνο¬ 
νται αντιληπτά κυρίως μέσω ειδικών προγραμ¬ 
μάτων όπως το Νοιίοπ ΟοιπηηαηάοΓ, τα οποία 
έχουν τη δυνατότητα να εμφανίζουν τα "κρυ¬ 


φά" λεγάμενα αρχεία. Το 
Μ50Ο5.5Υ5 είναι το αρ¬ 
χείο, το οποίο περιέχει (ή ό¬ 
χι) τις ρυθμίσεις αυτές που 
είναι καθοριστικές για την 
εκκίνηση του σκληρού σας 
δίσκου, Η πιο σημαντική α¬ 
πό αυτές είναι η ρύθμιση 
ΒοοΤΜυΙΤϊ = Ο ή 1. Αν έχει 
την πμή 1, τότε ο χρήστης 
μπορεί πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ρ4 κατά τη διάρκεια 
της εκκίνησης του υπολογι¬ 
στή να περάσει αμέσως 
στην "προηγούμενη έκδο¬ 






Το ΕΗκννοΗ<], 


Το Λβχ ΝβΒυΙατ. 


Το ϋαγ οί Ιίΐο Τβηίαάθ, 



ση του 005", δηλαδή σε αυ¬ 
τήν που είχε προτού τοποθε¬ 
τήσει τα Υ/ιπάο^δ 95. Επίσης, 
πατώντας τώρα πια το πλή¬ 
κτρο Ρ8 κατά την εκκίνηση 
του υπολογιστή, 8α έχει επι¬ 
πλέον την επιλογή "Ρτσνϊουδ 
νβΓ$ίοπ οί Μ5-0Ο5" στη διά¬ 
θεσή του, Η ρύθμιση Βοοί- 
Μυΐίι βρίσκεται στο τμήμα 
[Ορίίοπδ] του αρχείου Μ5- 
□05.5Υ5. Αν, λοιπόν, όταν 
ξεκινάει ο υπολογιστής πατά¬ 
τε το πλήκτρο Ρ4 και δεν 
συμβαίνει τίποτα, κάντε πολύ 
προσεκτικά τα εξής: Κατά τη διάρκεια της εκκί¬ 
νησης του υπολογιστή πατήστε το πλήκτρο Ρ8. 
Από το δϊατΐυρ Μοπυ διαλέξτε την επιλογή 
ΤοπΊΓπαηά ρτοπηρ^ οηίγ". Τώρα τυπώστε την 
εντολή "αΐίπό - Κ - Η π5εΙθ5.5γ5". Ετσι μετατρε- 
πεται το εν λόγω αρχείο από Ριΐάάβη και Γβαά 
οηίγ σε "φανερά" και "εγγράψιμο". Τώρα τυ¬ 


πώστε την εντολή "θάΐΙ ππ$άο$.5γ$". Πηγαίνετε 
στο τμήμα [Ορίϊοπί] και προσθέστε τη ρύθμι¬ 
ση ΒοοίΜυΙίί-1, Αν αυτή δεν εμφανιστεί αλλά 
υπάρχει με την τιμή 0, τότε αλλάξτε την σε 1, 
Τώρα πατήστε τα πλήκτρα ΑΙΤ και Ρ, κατόπιν το 
πλήκτρο 5, μετά τα πλήκτρα ΑΙΤ και Ρ και δώ¬ 
στε ΕΧΙΤ (το πλήκτρο χ). Για να ολοκληρώσετε 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 53 
















































γκατέστησαν τα ΜΛπΘομβ 95 στο 
σκληρό δίσκο και μόλις τον είχαν 
κάνει ίοππαΐ, για να μπορέσουν 
να έχουν πλήρη λειτουργία της 
"προηγούμενης έκδοσης του 
005" δεν έχουν παρά να αντι¬ 
γράψουν από έναν φίλο τους το 
005 και να το μεταφέρουν στον 
υπολογιστή τους, δημιουργώντας 
φυσικά το αντίστοιχο άιτθείοιγ, 
μια και ήδη τα κρυφά αρχεία του 
συστήματος υπάρχουν* Φυσικά, 
προσέξτε η έκδοση του 005 που 
8 α αντιγράψετε να είναι η ίδια με 



Με το ποΤορσ^ και την αικΙ 
ΡαϊΙε" διαδικαοία διαμορφώνεις το 
αυίοοχβε.Βαΐ και για το 

ΟτοαιΙα. 

την παρέμβασή σας στο αρχείο αυτό, 
πληκτρολογήστε την εντολή "αίίπΒ + Ρ 
+ Η ΓΠ$άθ 5 ^γ 5 "* Με αυτόν τον τρόπο 
ξανακάνστε το αρχείο ΓΠ50θ5^γ5 ισαά 
οπίγ και ΙιϊάείΘη. Τώρα πλέον επανεκκι- 
νεΐτε τον υπολογιστή σας και κατά τη 
διάρκεια της εκκίνησης πατήστε το 
πλήκτρο Ρ4. Αυτόματα περνάτε στην 
προ της εγκατάστασης των ννίπάον /5 95 λει¬ 
τουργία του υπολογιστή σας. Με αυτόν τον 
τρόπο ο χρήστης μπορεί να έχει 005 5/ό,χ 
και Μπάσιν* 11/3.11 από τη μια μεριά και 
Ε>05 Υ/ίπάο\ν 5 95 και νΥίπάον^ 95 από την 
άλλη. Μπορεί έτσι να τρέχει οποιαδήπστε ε¬ 
φαρμογή θέλει, αφού δεν δα αντιμετωπίσει 
ουσιαστικά κανένα πρόβλημα συμβατότητας, 
θέλετε 005 ό*χ, ν^ίπεΙσ\ν$ 3.11, ν/ϊπάσν^ 95, 
005 νΥίπάονκ 95, ό/π θέλετε το έχετε. (Πλεο- 
νέκτες- Τα θέλατε και κατορθώσατε να τα α¬ 
ποκτήσετε όλα!!!). Σημειωτέον ότι αυτοί που ε* 


αυτήν των αρχείων συστήματος που βάλατε 
στο σκληρό μετά το ίοππαΙ ταυ. [Την έκδοση 
βλέπετε με την εντολή "Υθγ".) 

ΔΟΚΙΜΑΖΟΝΤΑΣ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Ξεκινώντας, ας ξεκαθαρίσουμε κάτι που είναι 
σχεδόν "φυσικό". Από τη στιγμή που με την 
πιο πάνω μέθοδο μπορούμε να τρέχουμε την 
προηγούμενη έκδοσή μας του 005, είναι αυ¬ 
τόματα φανερό άτι θέμα ασυμβατότητας δεν 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 
ΤΟΥ Μ5005.5Υ5 

[Ορ*ιοη$] 

ΒοοϊΟβΙαγ=χ Καθυστερεί την εκκίνηση 
κατά χ δευτερόλεπτα* 

ΒοοΚ3υΐ= 1 Ορίζει την εκκίνηση στο 
γραφικό περιβάλλον των Υι/ϊπάο>ν$ 95. 

ΒοοίΜυΙίί=0 Αν η ρύθμιση έχει την τιμή 1, 
ο χρήστης πατώντας το Ρ4 κάνει 
εκκίνηση με τσ "παλιό" του 005. 

1 . 090 = 1 Εμφανίζει το λογότυπο της 
εκκίνησης. Η τιμή 0 το ακυρώνει. 


τίθεται με κανέναν τρόπο. Εμείς εδώ θα δού¬ 
με π γίνεται με τα παιχνίδια αν επιμείνουμε να 
τα τρεξουμε μέσα από τα ννΐπάθΝν$ 95, ενώ οι 
προδιαγραφές τους είναι για τσ 005. 

Από την αρχή λοιπόν θα αναφέρω τα εξής: Τα 
μόνα προγράμματα που αρνήθηκαν κατηγο¬ 
ρηματικό να τρέξουν κάτω από το γραφικό 
περιβάλλον των Υ/ίπάον /5 95 ήταν αυτά της 
νίαεοππ (ΡΓαευΙα, 5ΚβΗοε^ ΗοΙπίθ5 κΑπ.). Γιο 
αυτά υπάρχουν τρεις δυνατότητες: ή τρέχεις 
μέσω του πλήκτρου Ε4 το "παλιό" σου 005 
και τα τρέχεις, ή τα τρέχεις από το ΙΧ>5 των 
νΥίπάο** 95 (Ρ 8 κατά την εκκίνηση και μετά 
ΧοΓηπΊαπά ρΓοπιρί οηΐγ"), ή μέσα από τσ 
\νίηάο ^5 ορίζεις στο πρόγραμμα που θέλεις 
να τρέξεις τα Αάναπεθά ΡΓο^αηπ δβΚίπήδ. 
Πώς γίνεται αυτό; Ας πούμε λοιπόν ότι θέλου¬ 
με να τρεξουμε το ΡιαευΙα υπΙοα^ΗβοΙ. Βάζου¬ 
με το ΟΡ που περιέχει το παιχνίδι στο 00 - 
ΡΟΜ άπνο. Κάνουμε διπλό κλικ στο ϊεοπ "Μγ 
ΟοπιρυίθΓ" που είναι στο πάνω αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης. Τώρα κάνουμε διπλό κλικ 
στο ϊεοπ "ΡταευΙα (0:)" (Υποτίθεται ότι μιλάμε 
για σύστημα που διαθέτει ΟΡ-ΙΐΟΜ άτι να και 



Το αρχβο που πρέπει να "πειράξεις". 


Το ΒοοΙΜυΙΐϊ στο [ΟρΙΐοτ») του Μκ1ο$'$γ$ που ρυθμίζει τη λειτουργία της 
"προηγούμενης εκδοοης του 005". 
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ΑΡΧΕΙΑ ΠΟΥ ΑΛΛΑΖΟΥΝ 

ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΠΑΖΗ 

ΤΩΝ ννΐΝΟΟν/5 95 

Πριν 

Μετά 

(Στο 005) 

(Μίηάονη 95} 

ΑυίοθΧθ.Βαί 

Αυίοβχβε,εΙοδ 

ΟοΓηΓηαπά,εοιη 

0θΓτιιηαη^.(1θ5 

0>ηίϊεμγ5 

Οοηίΐ9·Ηο5 

ΙΟ^γ5 

Ι0.$γ5 

Μ5005.$γ5 

Μ5ϋ05.εΙθ5 


αυτό είναι ορισμένο ως Β) Κάνουμε &εξί κλικ 
στο αρχείο ΟταευΙα,βχβ που είναι μέσα στο 
ίοΙοΙβΓ ΟταευΙα [0) που "άνοιξε". Κάνουμε αρι¬ 
στερό κλικ στο Ρτορβιΐιβδ. Τώρα εμφανίζονται 
διάφορες επιλογές. Κάνουμε κλικ στο Ργο- 
9 γογπ και από εδώ κάνουμε κλικ (επιλέγουμε) 
το "Αάναηεβά.,Λ Εδώ βρισκόμαστε στο Αά- 
ναηεβά Ρ^Γαηι $βίίιη9$ (ΑΡ5), Κάνουμε κλικ 
στο Μ5-0Ο5 Μοόβ" και τώρα πια στο "5ρβα- 
ίγ α ηενν Μ5-005 εοπί^υιαίίοη", Εδώ μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να ορίσουμε ένα τελείως 
"δικό του" αυίοβχβο.Βαί και οοπίΐ9.5γ5, χρησι¬ 
μοποιώντας τη μέθοδο του "ευί από ρα$ίβ". 
Ανοίγουμε το Νοίεραά από τα Αεε6$5θπβ5. 
Σε αυτό από το ίίΐβ κάνουμε Ορβπ και από ε¬ 
δώ Βάζουμε ως ΙΟΟΚΙΝ το "€:\" και ως 
Ρ11Ε5 ΟΡ ΤΥΡΕ το "ΑΙΙ ΗηΤ. Τώρα διαλέγουμε 
το αρχείο αυίοθΧθε,Βαΐ. Σε αυτό σημειώνουμε 
με το ΓΐΊθυ$6 όποια δήλωοη θέλουμε, για πα¬ 
ράδειγμα αυτήν που περιέχει το αρχείο 
Μ500ΕΧ που είναι αναγκαίο για το €ΟΒΟΜ 
άιτνθ. Πατώντας τα πλήκτρα ΟΓΒΙ και € το με¬ 
ταφέρουμε στο ΟιρΒοαιά. Τώρα πάμε στο 
ΑΡ5 και αφού οδηγήσουμε τον κέρσορα στο 
κάτω μέρος του αυίοβχθε.Βαί, πατάμε τα πλή¬ 
κτρα (ΓΓΚΙ και V. Ετσι μεταφέρουμε την εντολή 
αυτή στο ειδικό αυίοβχθε.Βαί του ΟΓαουΙα. 
Ακολουθούμε την ίδιο μέθοδο για να μεταφέ¬ 
ρουμε τις εντολές που θέλουμε από το εοπ- 
ίί9-5γ5 στο ειδικό εοπί^γς του ΟταευΙα (π.χ. 
άιϊνετ για Γπου^β, τον άπνβΓ του ^^-ΚΟΜ ^ τον 
άπνθΓ της κάρτας ήχου, αν αυτός χρειάζεται 
στο 005, κλπ.). Αφού τελειώσουμε με τις ειδι¬ 
κές ρυθμίσεις, πατάμε διαδοχικά τα ΟΚ και 
τώρα το πρόγραμμα θα τρέξει κανονικά σε 
005 ιποάθ φυσικά. Η μέθοδος αυτή έχει το 
αρνητικό ότι αφού κάνεις ΟΙΙΙΤ από το πρό¬ 
γραμμα που τρέχεις (στο παράδειγμά μας το 
ΟτοευΙα), ο υπολογιστής κάνει Βοοί από την 
αρχή, αντί να σε γυρίσει κατευθείαν πίσω στα 
ν/ιπάον5 95. Δοκιμάσαμε να δούμε αν τρέ¬ 


χουν κάτω από το γραφικό περι¬ 
βάλλον των νΥιπόονδ 95 τα εξής 
προγράμματα; ΟτοευΙα, ΤΗβ Οαγ οί 
ϊΗθ Τβπίαείθ, ΒβϊταγαΙ σ! ΚγοπΘογ, 
ΡυΙΙ ΤΗγοΗΙθ, ΙαΒγππίΗ ίπ Τιπίθ, 
Κγταπάΐα 1, ΒβΙυιτι οί Λβ ΡΗαπίοηη, 
Ββχ ΝβΒυΙατ, Ο^ανοΗά και Βθονί^ 
& ΒυΗΗβαεΙ (το άβητο, μια και το 
παιχνίδι δεν είχε βγει όταν γραφό¬ 
ταν το άρθρο αυτό). Από όλα αυτά 
μόνο το τελευταίο είναι παιχνίδι 
φτιαγμένο αποκλειστικά για τα \νίη- 
άον/5 95 (δηλαδή, δεν τρέχει ούτε 
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ΠΛΗΚΤΡΑ 

ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΕΚΚΙΝΗΣΗ 

Με το Ρ4 γίνεται εκκίνηση του συστήματος 
στην προηγούμενη έκδοση του 005. 

Με το ίδ εμφανίζεται το μενού εκκίνησης 
των ν/ιπάον/5 95, 

Με τα 5ΗΙΡΤ και Ρ8 γίνεται κανονική 
εκκίνηση, αλλά ζητείται η επικύρωση 
κάθε εγγραφής που περιέχεται στα 
αυϊοβχθε.Βαί και εοηίϊεμγ*. 

Το Ρ5 κάνει εκκίνηση στο 5αίθ ΜοΘθ των 
ν/\ηόο^$ 95. 


3^ 


Το μόνο παιχνί&ι που 
κυκλοφορα αποκλειστικό για 
τα \¥ΐη<ίοννϊ 95, 


Το ΡυΙΙ ΤΗγοΗ|£. 


στα ννίπόονϊ 3/11.), Ολα τα άλλα είναι παι¬ 
χνίδια που οι κανονικές τους προδιαγραφές 
είναι για 005. 

Φυσικά, την καλύτερη λειτουργία παρουσίασε 
το Βεσνίί & Βυί-Ηεαά της νϊαεοιπ γεγονός 
που δικαιολογείται από το ότι είναι "φτιαγμέ¬ 
νο" ειδικά για τα Μίπάοννδ 95, Από τα άλλα, 
τη μεγαλύτερη αγωνία σχετικά με το πώς θα 
αντιδρά αεί, είχα για το Κοκ ΝσΒυΙαι·, το οποίο 
ήθελε ΕΜ5 μνήμη και 610Κ της βασικής (χα¬ 
μηλής) μνήμης ελεύθερα - το πιο "μνημοβό- 


ρο" παιχνίδι που έχω συναντήσει. 
Ε, λοιπόν, στην αρχή κόλλησε! 
Οταν έκανα ΒΕΜ όπως όλες τις 
εντολές στο αυίοβχβε.Βαί και 
εοηίί0*&γ5 έτρεξε μια χαρά και 
ως ΡυΙΙ 5€Γθθη και σε παράθυρο. 

Από τα υπόλοιπα, το ΙαΒγππίΗ ίπ ίιπτο και Βθ- 
ίΓαγαΙ α\ ΚτοπεΙοΓ έτρεχαν μόνο ως ίυΙΙ δείθοπ 
εφαρμογές, αρνουνταν δηλαδή να τρέξουν σε 
παράθυρα. 

Τα υπόλοιπα λειτούργησαν κανονικά. Πρόβλη¬ 
μα ήχου δεν συνάντησα σε κανένα. Ούτε και 
στο απΪΓηαίϊοπ. Το αν τρέχουν στα ^ϊηεΙο*ν5 
95 πιο γρήγορα από ο,τι τρέχουν στο 005 
δεν μπόρεσα να το ελέγξω. Είναι πέρα από τις 
δυνατότητες μου. Το να τρέχεις όμως ένα παι¬ 
χνίδι σε παράθυρο σου δίνει μεγάλα πλεονε¬ 
κτήματα. Μπορείς παράλληλα να έχεις και σε 
ένα άλλα παράθυρο ανοικτό τη λύση του και 
να "απολαμβάνεις" την παραθυρική λειτουρ¬ 
γία των ννίπάον/5. 

Τέλος, το συμπέρασμα είναι ένα και μοναδικό: 
Κάτω από τα ^Μϊπάοννδ 95 δεν θα έχετε κανέ¬ 
να πρόβλημα να τρέξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια που είναι γραμμένα για το 005. 
Ολοκληρώνοντας, θέλω να ευχαριστήσω το 
φίλο Σπύρο Γιαννόγλου, τεχνικό της εταιρίας 
υπολογιστών Μαηα 9 €Γ, για την πολύτιμη βοή¬ 
θεια που μου πρόσφερε κατά τη διάρκεια της 
ανάπτυξης του άρθρου αυτού. 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 
Ιικα®ΑΓί5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ είπνθ 
ΤΥΠΟΣ 
3ϋ 9ΓαρΗΐε5 
αηΐιτιαίβεί αείνθηίυτβ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Μέση 
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Ενα από τα πολυαναμενόμενα 
ε οιηρυΙβΓ 9αηΐΘ$ επιτελούς 
κυκλοφόρησε, αφού 
προηγουμένως αποχώρησαν από 
την ίυεα5Αιΐ$ 60ο επικεφαλής 
της παραγωγής και χρειάστηκαν 
4-5 χρόνια μέχρι την τελική 
παραγωγή με τον περιβόητο 
ΒρΐθΙόοτη στη δημιουργία του. 
Το 010, αντλώντας τη δύναμή 
του κυρίας από το εκπληκτικό 
και ιδιαίτερα φιλοσοφημένο 
σενάριό του, ταξιδεύει στόν 
κόσμο του έκτου χωροχρόνου, 
εκεί όπου οι τρεις διαστάσεις 
του χρόνου ενώνονται με τις 
τρεις διαστάσεις του χώρου, εκεί 
όπου συναντάται το αιώνιο ... 

του Αντρέα Τσουρινάκη 

1 | Ιυοα5ΑΓΐ5 αξίζει πράγματι να 

γίνει το αντικείμενο της διδα¬ 
κτορικής διατριβής ενός ερευ¬ 
νητή. Πρόκειται για την εταιρία 
που με ελάχιστες παραγωγές 
κατόρθωσε να κερδίσει τους 




χρήστες όλου του κόσμου και να θεωρείται 
σήμερα από τους περισσότερους ως η κο¬ 
ρυφαία εταιρία παγκοσμίως. Το αξιοπερίερ¬ 
γα όμως, είναι ότι αν και "έχασε" τέσσερα 
από τα ίσως πιο εκλεκτά της στελέχη, τους 
ανθρώπους που μας έδωσαν τα ΜΑΝ^ 

ΜΑΝ5ΙΟΝ I, ΙΝΟΙΑΝΑ Χ)ΝΕ5 3 και 4 (Ιο 5 ί 
Ου$αάα και Ραίβ οί ΑίΙαπίϊ*), ΙΟΟΜ, ΜΟΝ- 
ΚΕΥ Ι51ΑΝ0 1 και 2, συνεχίζει να είναι στην 
κορυφή. Εκεί, με άλλα λόγια, που αναμενό- 
ταν να "βουλιάξει", εξακολουθεί σχεδόν 
κάθε παραγωγή της να φτάνει στο Νο 1 των 
ειδικών εΗαι1$ σε όλο τον κόσμο. Φυσικά, Ο βοσι*οςτά|»ος τον απαντ αχού αώηπΛυηη. 
πρόκειται για παιχνίδια-σταθ¬ 
μούς. Ειδικά τα ΜΟΝΚΕΥ 15- 
ΙΑΝΟ 1, ΙΝΟΙΑΝΑ Κ)ΝΕ5 
ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 
και ΙΟΟΜ θεωρούνται από 
τους ειδικούς ως τα τρία ί¬ 
σως καλύτερα δείγματα του 
χώρου των αάνβηίυΓσ. Η πα¬ 
ραγωγή του ΤΗβ Οίρ έχει ξε¬ 
κινήσει από πολύ παλιά. Η ι¬ 
δέα ανήκε στον 5ρι©ΙόβΓ9 
που την ήθελε για τον κινημα¬ 
τογράφο, αλλά επειδή η υλο¬ 
ποίησή της θεωρήθηκε εξαι- Δόγμα του ίην&πίοιγ. 
ρετικά ακριβή, εγκαταλεί- 

φθηκε. Πρώτος επικεφαλής του ρΓθ|βεί ανέ- το κορυφαίο αυτό εττέλεχος αρχικά της Ιπίο- 

λαβε ο περίφημος Βοπ ΟϊΙΒογΙ, ο άνθρωπος εοιπ και εν συνεχεία της Ι_υεα 5 Αιί$, ο δημι- 

που μας έδωσε το καλύτερο ίσως 3 Π αά- ουργός του πιο πρωτότυπου ίσως 30 αά- 

νβηίυίβ όλων των εποχών, το ανεπανάληπτο νθπίυΓΘ όλων των εποχών, του εκπληκτικού 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 1. Οταν ο Βοπ έφυγε από ΙΟΟΜ. Οταν και αυτός με τη σειρά του α- 

την ίυεα$Αιΐ5 για να ιδρύσει δική του εται- ποχώρησε για να μεταβεί στην Βοεροί $εϊ- 

ρία, επικεφαλής ανέλαβε ο Βπαπ ΜοποΓίγ, θποθ, επικεφαλής τελικά ανέλαβε ο 5σαιτϊ 



Ετσι πρέπει να συνδέσεις το σκελετό της χελώνας» 


Το φινάλε. Ολοι σώοι γυρνάτε πίσω. 
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Ανακαλύπτοντας τα κρυφά δωμάτια. 


γκρουσης με τη Γη., Χρόνος 
μέχρι τη στιγμή της σύ¬ 
γκρουσης τρεις εβδομά¬ 
δες, Ο αστεροειδής βαφτί¬ 
ζεται Ατίλας παίρνοντας 
το όνομά του από το μεγά¬ 
λο αυτό στρατηλάτη που 
λίγο έλειψε να κατακτήσει 
όλη την Ευρώπη, Η ΝΑΣΑ 
επεξεργάζεται ένα σχέδιο 
"σταθεροποίησης" της 
τροχιάς του αστεροειδούς. 
Ενα 5μελές πλήρωμα με 
τον Βο5ϊοπ Ιον - επικεφα¬ 


ΟατΙί, ο άνθρωπος που 
μας έδωσε το 5 ογπ από 
Μαχ (για λίγο καιρό είχε α- 
ναλάβει και ο Οσνο Ογο 55- 
πτιαη*. Ευτυχώς, όμως, που 
οι άνθρωποι της ΙυεαΐΑιΙί 
δεν "πείραξαν" τη μέχρι ε¬ 
κείνη τη στιγμή δουλειά 
του Βιϊαπ Μοπαιΐγ, τη σχε¬ 
δίαση των βασικών -και ε¬ 
ξαιρετικά πρωτότυπων ό¬ 
πως άλλωστε και εκείνοι 
του ΙΟΟΜ- γρίφων. Το ΤΗθ 
□< 9 "κόλλησε", λοιπόν, λό- 



Η πυραμίδα που «ναι ο τάφος του εξωγήινου. 


γω των τεσσάρων αλλαγών 
που έγιναν στη θέση του διευθυντή παρα¬ 
γωγής αλλά και λόγω του ότι τσ '94/95 
πολλά παιχνίδια που αρχικά είχαν προγραμ¬ 
ματιστεί για δισκέτες, τελικά κυκλοφόρησαν 
σε ΟΡ, κάτι το οποίο σήμαινε εμπλουτισμό 
του παιχνιδιού με πολλά νέα στοιχεία, εκτός 
του 5ρο6εΚ 

Αλλά όπως λέει και ο λαός μας: "Τέλος 
καλό, όλα καλά.,." 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο άμεσο μέλλον ένας αστεροειδής εμ¬ 
φανίζεται από το πουθενά σε τροχιά σύ¬ 



Ενεργοποιωντας το κρυφό πέρασμα στο Ιοπιδ, 


λής της αποστολής, τον ΙικΙρβΓ ΒγϊπΙκ - Γερ¬ 
μανό γεωλόγο, την Μα99> β Κοθίη* - διάση¬ 
μη τηλεοπτική ΓβροτίβΓ και τους Κβπ Βοτάοπ 
- πιλότο και Οστά ΜίΙβδ - υπεύθυνη οργάνων 
φορτίου αποστέλλεται στον αστεροειδή με 
σκοπό να "εκτρέφει" την τροχιά του, Η ανα- 
τίναξή του θα ήταν ο,τι πιο εύκολο αλλά με 
ολέθριες συνέπειες για τη Γη, μια και πάρα 
πολλά κομμάτια του θα έπεφταν πάνω της, 
Η επιχείρηση "εκτροπής" της τροχιάς του α¬ 
στεροειδούς στέφεται με απόλυτη επιτυχία. 
Καθώς όμως οι Ιον*, ΒππΙί και Μο99'£ ^ξε - 
ρευνούν το έδαφος του αστεροειδούς, ε- 



Ταξιδεύοντας με το αίίβιΗΐΌΓΚ* 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ακόμη «ΙυμΛιιτ* από την ΙκΐΐΑΗι “κσταΦικα- 
σμένα” να κερδίσει την πρώτη Βέση βης καρδιές των 
χρηστών. Τβ καλύτερο ίσως σενάρια πβσ έχει εμφανι¬ 
στεί σε διαστημικό «ΙννπΙντβ κατά την τελευταία 
τριετία και όχι μάνα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■Ξ 

ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΔΡΑΣΗ 

■■■■α 

ΓΡΙΦΟΙ 

■ ■■□ 
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νεργοποιούν "κάτι" και ο αστεροειδής εκ¬ 
σφενδονίζεται στο άγνωστο, 

Η περιπέτεια των τριών εξερευνητών μό¬ 
λις έχει αρχίσει. Πολλά ερωτήματα περιμέ¬ 
νουν απάντηση. Τι ακριβώς είναι/ήταν ο α¬ 
στεροειδής; Γιατί επιλέχθηκαν οι Μα99Ϊ β 
και ΒιϊπΙί για την αποστολή; Θα μπορέσουν 
να γυρίσουν πίσω σώοι και ασφαλείς; Μή¬ 
πως τελικά ήρθαν σε επαφή με έναν εξωγήι¬ 
νο πολιτισμό; 

Καθώς τσ αάνθηΐυΓβ θα προχωράει, το 
σενάριο θα αποκαλύπτει σιγά-σιγά τις 
πράγματι σπάνιες αρετές του. Ενας μοναδι¬ 
κός κόσμος έχει δημιουργηθεί με τελειότη¬ 
τα τόση που δεν συναντάται παρά στα κα¬ 
λύτερα διηγήματα επιστημονικής φαντα¬ 
σίας, , 

Η εισαγωγή είναι τέλεια από κάθε άποψη 
και καθηλώνει με την πληρότητα και τις ε¬ 
ναλλαγές της. Ολα δίνονται με ένα μοναδι¬ 
κό τρόπο. Τίποτα δεν είναι τυχαίο, ακόμη και 
η ερώτηση για τις πραγματικές ικανότητες 
των Μα99Ϊ£ και ΒιΐπΙς που, φυσικά, απαντιέ¬ 
ται αρνητικά από την ΝΑ5Α, 

Ο κόσμος "αυτών που δεν υπάρχουν" εί¬ 
ναι εκεί και σας περιμένει. Απολαύστε τον. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το γραφικά του, ανάλυσης 320x200, κα¬ 
ταλαμβάνουν όλη την οθόνη. Είναι αρκετά 
καλά, αλλά σίγουρα 8α μπορούσαν να είναι 
κατά πολύ καλύτερα, αν επιχειρήσουμε μία 
σύγκριση με τα αντίστοιχα της ννβ5ΐ\νοοά 
3ίυάίθ5. Τα ΗσπάπταεΙα αυτά γραφικά αλλά¬ 
ζουν σε αντίστοιχα καρτουνίστικα, όταν έ¬ 
χουμε διάφορα είοδο-υρ κυρίως των χαρα¬ 
κτήρων, Εχω την αίσθηση ότι τα τελευταία 
δεν "πολυταιριάζουν" με τη συνολική ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Τα χρώματα, όμως, 
είναι εξαιρετικά, Η μουσική του, απόλυτα 
ταιριαστή με "διαστημικό" αάνβπίυΓβ, είναι 
από τις ωραιότερες που έχω ακούσει σε α¬ 


νάλογα θέματα. Τα δροοείι 
είναι επίσης εξαιρετικά. 
Καθαρές και πειστικές 
φωνές ταιριάζουν με τους 
χαρακτήρες του παιχνιδι¬ 
ού, Εξαιρετικά είναι και τα 
ηχητικά εφέ, όπου υπάρ¬ 
χουν, 

Ο δε χειρισμός είναι ιδι¬ 
αίτερα απλός. Τα πλήκτρα 
Ρ1 και Γ5 εμφανίζουν το 
εοπίΓοΙ ραπθί όπου υπάρ¬ 
χουν τα 5ΑΥΕ/ΙΟΑΟ/ 


Μιλώντας μ€ τον 
τελευταίο "επιζώντα" ταν 
ίξογήινον. 


Εμφανίζοντας το νησί- 
σκΐλέτό. 




ΟυίΤ (αυτό γίνεται και με ΑίΤ και X], ενώ α¬ 
πό εδώ γίνονται και οι ρυθμίσεις στη μουσι¬ 
κή καθώς και η ρύθμιση της εμφάνισης των 
κειμενών/διαλόγων, (Ξεκινώντας το παιχνίδι 
το ΐθχϊ είναι ΟΡΡ, Γι' αυτό πατήστε αμέσως 
Π και "μαρκάρετε" το ΟϊδρΙαγ Τθχί, ώστε 
να βλέπετε και τι λένε.) Με το πλήκτρο Ε5- 
€ΑΡΕ περνάτε όλες τις απίπιαίθά σκηνές, ε¬ 
νώ με το πλήκτρο > "τελειώνετε" αμέσως 
μια φράση (εξαιρετικά χρήσιμο). 

Οπως αναφέραμε και προηγουμένως, όλη 
η οθόνη καταλαμβάνεται από τα γραφικά 
δράσης. 

Στο κάτω αριστερά μέ¬ 
ρος της υπάρχει ένα ίεοπ 
όπου εμφανίζει το ίπνοπίο- 
ιγ σας. Βρήκα, όμως, πολύ 
πιο λειτουργικό το χειρι¬ 
σμό με τα πλήκτρα. Σημει¬ 
ώστε, λοιπόν: Ι=ίπνεπίθΓγ 
(ή πατώντας το δεξί πλή¬ 
κτρο του Πιούμε όταν ο 
κέρσορας είναι στο κανο¬ 
νικό του σχήμα), Ι_=βχαιτη- 
πβ ένα αντικείμενο όταν εί- 
ναι στον κέρσορα του 
ΠΊου$Θ, Ε=Θχαηιΐπ8 κάτι πά¬ 


νω στην οθόνη, 0=φέρνει αμέσως το εοπι- 
Γπυηίεσίίοπ Γποάο του ραπ υΐΐιιηαΐσ, ενώ το 
\ν μετατρέπει αμέσως τον κέρσορα στο 
"κανονικό" (ναΙΙς) σχήμα, αν αυτός είναι ήδη 
κάτι άλλο. 

Στο παιχνίδι χρησιμοποιείτε και ένα αντι¬ 
κείμενο σαν τρανζίστορ, το ραπ υίΐίτπαίβ. 
Αυτό έχει δύο επιλογές: ή να παίξετε ένα αΓ- 
εαάο 9 σπΓ10 ' το ^ υΠ[αΓ ΙαπάσΓ (φεύγετε με το 
πλήκτρο οδεαρο ή πηγαίνοντας το ρΓοόο 
στο πάνω μέρος της οθόνης!) ή το εοπτι- 
ΓηυπίεαΗοπ, μέσω του οποίου μιλάτε με άλ¬ 
λους χαρακτήρες. Οι συζητήσεις γίνονται 
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Γβνίβν/ 



χρησιμοποιηθεί» Για να 
Βάλετε δε αμέσως ένα α¬ 
ντικείμενο που κρατάτε 
και είναι αταν κέρσορα 
στο ιηνσπίοιγ σας, πατή¬ 
στε το δεξί πλήκτρο του 
ππου5β. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του εί¬ 
ναι εκπληκτική» Ολα -μου¬ 
σική, ήχος, $ροοεΚ γρα¬ 


Εν ιονίζοντας το τελευταίο 
©γβ-ραιΐ» 


Αναπαράγοντας πράσινους 

κρυστάλλους* 




και αυτές μέσω ίεοπδ που αναπαριστουν 
γραφικά το δέμα. Προσέξτε, όμως! Ενα δέ¬ 
μα τελειώνει, όταν το αντίστοιχο ίεοπ γίνει 
μπλε» Διαφορετικά, κάντε ξανά κλικ σε αυ¬ 
τό, μια και 8α υπάρχουν και άλλοι διάλογοι» 
Γενικά, τα πάντα φαίνεται να λειτουργούν 
κανονικά και νομίζω ότι δεν δα συναντήσε¬ 
τε κάποιο ιδιαίτερο πρόβλημα. 

Ο κέρσορας λειτουργεί με το εΙίεΙς από 
ροίπΐ, δηλαδή κάνετε κλικ κάπου κοι αν εί¬ 
ναι να γίνει κάτι δα γίνει. Ιημειωτέον ότι ό¬ 
ταν είναι να κάνετε ΙΙ5Ε ένα αντικείμενο 
(που βρίσκεται ήδη στον κέρσορα του 
Γπουδο) κάπου πάνω στην οδόνη, το εν λόγω 
αντικείμενο αποκτά ένα μπλε περίγραμμα, 
ον βρεδεί σε σημείο που αυτό "μπορεί" να 



φικά, χρώματα, αηίΓπαίίοπ, γρίφοι- λειτουρ¬ 
γούν ώστε να Βλέπουμε/ζούμε ένα τέλειο 
σύνολο. Περισσότερο όλων, όμως, το σενά¬ 
ριό του και ειδικά ο τρόπος με τον οποίο 
αυτό ξεδιπλώνεται» Οι συζητήσεις με το 
αΙίεπ εΓθαϊυτε προς το τέλος του παιχνιδιού 
είναι οι καλύτερες που έχω δει, οι πιο φιλο¬ 
σοφικά ολοκληρωμένες. Ισω& άξιζε να τις 
μεταφράσουμε και να τις δημοσιεύσουμε» 

Σας συνιστώ, όταν φτάσετε στο σημείο 
αυτό, να κάνετε ένα ξεχωριστό 5ανβ και να 
δείτε τους διαλόγους δύο και τρεις φορές. 
Είναι κάτι το μοναδικό. 

Η δράση του κυλά ήρεμα με μία πολύ έ¬ 
ξυπνα σχεδιασμένη και διαρκώς αυξανόμε¬ 
νη ένταση» Ο αστεροειδής ο οποίος σας 



"παγίδευσε" είναι στην πραγματικότητα ένα 
εξωγήινο σκάφος. Κατά λάθος το ενεργο¬ 
ποιείτε. Η αποστολή του ήταν ακριβώς αυ¬ 
τή: να το ενεργοποιήσουν κάποιοι τους ο¬ 
ποίους δα μεταφέρει στο χωροχρόνο, σε 
μία άλλη διάσταση, σε έναν πολιτισμό που 
έχει εξαφανιστεί, αναζητώντας την 
ΑΠΟΛΥΤΗ ΓΝΩΣΗ και ΥΠΑΡΞΗ και τώρα 
ζητά ένα τρόπο για να ξαναγυρίσει πίσω, ε¬ 
κεί που βρισκόταν προτού κάνει το μοιραίο 
αυτό ταξίδι στην αιωνιότητα. 

Ο σχεδιασμός του εξωγήινου αυτού πολι¬ 
τισμού και οι γρίφοι φέρουν την υπογραφή 
του μεγάλου Βιταπ Μοπαιΐγ. Ειδικά η σύλ¬ 
ληψη των πέντε 5ίΐβ5 που ενώνονται με γέ¬ 
φυρες φωτός και ενεργοποιούν το περιβόη¬ 
το ΕΥΕ είναι εξαιρετική. Και οι γρίφοι όμως, 
με τα χρωματιστά 5Καρθ5 που πρέπει να 
ταιριάζεις βρίσκοντας τα κατάλληλα γο 05 
σε αφήνουν άναυδο» Μια άλλη ίσως εκδο¬ 
χή των μουσικών ρυζζίσχ του ΙΟΟΜ» Τι να 
πω εγώ; Σπάνια έχω νιώσει από ένα παιχνίδι 
τέτοια πνευματική ικανοποίηση» 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας πάτα το πλήκτρο Ο Μίλα 
στην Μί1θ5 (κάτω δεξιά) για το ί)γίπ9 ρΪ9* 
Μόλις η ΜίΙβ5 το ελευθερώσει, κάνε κλικ 
σε αυτό, Πήγαινε στον αστεροειδή» Ξανα- 
κάνε κλικ στο ίΙγιπ 9 ρ*9· ανοίγεις» Κάνε 
πάλι κλικ σε αυτό. 

Παίρνεις ένα ε)θ5θ-υρ» Τώρα πάρε, κάνο¬ 
ντας κλικ σε αυτά, τα: ^ΗουθΙ, ζογο-0 010- 
90 Γ, θχρΙοϊίνο υπίί ΑίρΗα και εχρΙοΐίνβ υπίί 
Βθϊα» Κάνε κλικ στην άκρη της οθόνης 
[α5ΐσΓθΐά) για να φύγεις» Τώρα κάνε πάλι 
κλικ στην άκρη της οθόνης ($ραεΘ). Στη 
νέα οθόνη πάτα το πλήκτρο €. Μίλα στον 
ΒοιτΙοη (κάτω αριστερά)» Ρώτα τον για τα 
πυεΙσαΓ οχρίσδίνοδ. 

Σου λέει να πας στο ηυαάΓαπί 2. Στόμα¬ 
τα τη συζήτηση, κάνε ΕΧΙΤ από το Ρβη ϋΐίί- 
πησίθ και εντόπισε στην επιφάνεια του α¬ 
στεροειδούς το ηυαάΓαπί 2. Κάνε κλικ σε 
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αυτό* Ανοιξε το ϊηνβηίοΓγ σου και πάρε το 
Ζ6ΓΟ-0 άϊ99 ΘΓ Κάνε το κλικ στο ίαΓ 9 βί £υτ- 
ίαεβ (στην άκρη καί προς τα πάνω του α¬ 
στεροειδούς). 

Βάλε το στο ϊπνβπίοΓγ σου (με δεξί κλικ 
του ιτιουϊθ) και πάρε από αυτό (πάτα το 
Τ) τ ο βχρΙο$ϊνβ υηιί ΑίρΗα. Τώρα κάνε το 
κλικ στο όϊτί (εκεί όπου έσκαψες). 

Από το ϊπνβπίοΓγ πάρε τώρα το αΓπιϊη9 
και κάνε το κλικ στο βχρίοδϊνβ υηίί ΑΙ- 
ρΙτα που "φύτεψες" πριν από λίγο. Βάλε το 
αητιίη9 Ι^θγ στο ϊηνβηίοΓγ σου και κάνε 
κλικ στο 5ραεβ στην άκρη της οθόνης. Πά¬ 
τα ξανά το πλήκτρο 0 και μίλα στον Βογ- 
άβη. Ρώτα τον γιο τα πυείσατ βχρ1ο5Ϊνβ5. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




Στο σκληρό καταλαμβάνει από 1-25ΜΒ 
ανάλογα με τα 



Ολες οι γνωστές κάρτες ήχου, κάρτα 
γραφικών νΟΛ 256χραμη. 



Το πσιχνίβι μάς έ6ωοΕ η ΡΙοΐΝπβ ΕΠΙ 
π ον τα αντιπροσωπεύει, το Βε πακέτα 
περιέχει ένα 00 με ελληνικό πιαηυβΙ. 


Σου λέει να πας στο 
ςυαάΓαηί 3. Εντόπισε το 
πάνω στην επιφάνεια του 
αστεροειδούς (στο κάτω 
μέρος) και πήγαινε σε 
αυτό. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ [με 
το πλήκτρο Ε) ΒΟϋΙΟΕΚ. 
Από το ϊπνβπίοΓγ σου πά¬ 
ρε το 5ΪΊϋνβΙ και κάνε το 
κλικ (ϋ$Ε) πάνω στο 
ΒουΙάβΓ. Βάλε το φτυάρι 
στο ϊπνβπίοΓγ σου (6εξϊ 
κλικ) και πάρε το βχρίο- 




Για να γλιτώσεις από το τέ¬ 
ρας αηενφγοποιάς την 
Εί£Ηϊ-Ι}π<)9β, 


Ταξί δύοντας στο 
5ραςοΙϊιτΐ€5Ϊχ γιο να αασίΐς 
την ΑΙΙακ. 


5Ϊνβ υπϊί Ββία. Κάνε το κλικ στο δυτίοεβ. 
Μετά πάρε από το ΪπνβπίοΓγ σου το 
αΓΓηϊη9 Ιεβγ και κάνε το κλικ στο βχρΙθ5ϊνθ 
υηϊ! Ββία που μόλις φύτεψες. Βάλε το 1<βγ 
στο ϊηνβηίοΓγ σου και κάνε κλικ στο 5ραεβ 
στην άκρη της οθόνης. 

Τώρα κάνε κλικ στο $ΗυίίΙβ πάλι στην ά¬ 
κρη της οθόνης (αφήνεις πίσω σου τρ 
ίΙγϊπ9 ρϊ9)- Οταν φτάσεις στο δΒυίίΙβ πάτα 
το πλήκτρο € και μίλα στον ΒοΓάβη. Οταν 
τελειώσει το αηίϊπαίϊοη Βρίσκεσαι πίσω 
στον αστεροειδή, 
μέσα σε ένα από τα 
τούνελ. Με τον κέρ- 
σορα εντόπισε το 
ΓΠΘίαΙΙίο ρΙαίβ και 
κάνε κλικ σε αυτό. 

Ακριβώς πίσω σου 
κάνε ϋ$Ε το ζθγο-0 
όί99 0Γ οτο 0ΐ ^ 
ρΓοϊοείϊοη. Βρίσκεις 
άλλο ένα ΠΊβίαΙΙίε 
ρΙαίβ. Κάνε κλικ και 
σε αυτό. Στα αρι¬ 
στερά υπάρχει άλλο 
ένα οάά ρΓθ|βείϊοη. 

Κάνε ϋ$Ε το ζβΓο-Ο 


άϊ99 ΘΓ κ αι σε αυτό. Βρίσκεις άλλη μια 
ιπβίαΙΙίε ρΙαίβ. Κάνε κλικ σε αυτήν και απο¬ 
καλύπτεις ένα ϊΗαίί (τα άλλα ήταν 5ητιαΙΙ 
ιΗαίί). Τώρα, άκρη-άκρη αριστερά υπάρχει 
άλλο ένα οάά ρΓθ(βοίιοπ. 

Σκάψε το και αυτό με τον ίδιο τρόπο. Κά¬ 
νε κλικ οτο ΓϊΐβίαΙΙίε ρΙαίβ που Βρίσκεις. 
Αποκαλύπτεις ένα άατίς ίυππβΙ. Μπες σε 
αυτό κάνοντας κλικ. Η συνέχεια επί της ο¬ 
θόνης σας... 
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"ΤΗθγθ οηοβ ν/αί α ίίαιτ, 
α ίίοΐΓ ίο α άοοΓ, 
ν/ΗβΓβ ιηαη ζουΐώ οΙίηιΗ, 

Ηυί ηαηι ηο ηιοη. 

Υβί ΒοοΙί ΐη Ηαηά, 
αηά ίο ίΗβΐκ άίδΐηαγ, 

Ηβ ν/αΙΙίβά ρΓουάΙγ ίΗΓΟυ^Η, 
ηο ν/θΓ 05 άΐά Ηβ $αγ." 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ ίοΓ@^(ηρυίΐη 
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Η δίΓ'ΤθοΗ είναι σίγουρα γνωστή σε 
όλους τους φίλους των γοΙθ- 
ρΙαγϊη0 00^5 από την ιδιαίτερα 
δημοφιλή σειρά των ννίζαΓθΓγ. Το 
Οι-υίό είναι το τελευταίο της δημιούργημα, το 
οποίο εκπονήθηκε σε συνεργασία με τη Μίπά- 
5€αρβ, ενώ βέβαια ανήκει και αυτό στο χώρο 
των Στόχος της εταιρίας είναι να προ- 
αελκύσει νέους φίλους στο είδος, χρησιμοποι¬ 
ώντας ένα από τα απλουστερα ιπίοΓίαεθδ που 
έχουν εμφανιστεί σε βΡΟ, Το αν καταφέρνει ή 
όχι να εκπληρώσει αυτό το στόχο, είναι κάτι 
που 8α δούμε στη συνέχεια, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τον τελευταίο καιρό, περίεργα και απόκο¬ 
σμα οράματα σε βασανίζουν στον ύπνο σου. 
Δαίμονες από άλλους κόσμους προσπαθούν 
να κυριαρχήσουν στο μυαλό σου, εσύ όμως 

Κ τέκεσαι σθεναρά, Κάποια στιγμή, όμως, 
>άματα συγκεκριμενοποιούνται και παίρ- 
τελικά σάρκα και οστά. Αυτοί που προ¬ 
σπαθούσαν να επικοινωνήσουν μαζί σου δεν 
ήταν παρά οι ίδιοι οι πρόγονοί σου! Σε καλούν 
να γυρίσεις πίσω, στην εποχή των ΑηαθπΒ, ό¬ 
που διαδραματίζονται γεγονότα που επιζη¬ 
τούν απελπισμένα τη βοήθεια σου. Αποδεχό¬ 
μενος την πρόσκληση, σύντομα μαθαίνεις τι 
ακριβώς συμβαίνει. Εχεις κληθεί από ΐόυς ίδι¬ 
ους τους Μεγάλους Δρυΐδες, τους κυρίαρ¬ 
χους των βΙθΓΠθΐβ^υνϋλικά είναι τέσσερις 
και καθένας τους ΐδοικεί και ένα νησί Βασι¬ 
σμένο στο βΙθπίΘηί που αντιστοιχεί στο 
Δρυΐδή του. Ο Α$ίοα€ΐναι ο Δρυίδης της Γης, 
ο Ουταλ της φω- ^ 
τιάς, ο ΗανπαΓ 
των υδάτων και ο I 
Ιαννδοπ του αέ- I 
ρα, Ο Ιανν^οπ, ό- 1 
μως, εδώ και αρ- I 
κετό καιρό, έχει I 
εξαφανιστεί χω- I 
ρίς να αφήσει I 
κανένα ίχνος πι- I 
σω του. Σκοπός ^ 4 

σου φυσικά είναι ν X 

να ανακαλύψεις I 

τι του συνέβη, να . ; *;^/· 

τον βρεις και να ■ : : ί0 ^· · 1 '· 0ί; · ί, ·'· — 


^οντισ 


Εταιρία 

5ΪΓ-Τβ€ίι/ΜίποΙ$οαρθ 

Υπολογιστές 

ΜυΙΗιπβ(Ιΐα Ρθ5 

Τύπος 

ΚΡΟ ενός χαρακτήρα 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


0 ηροας σ€ όλο του το 
μεγαλείο. 


Από τ&ώ ξεκινά η 
περιπέτεια ατον κόσμο του 


τον φέρεις πίσω σώο και ασφαλή, στο Οογπ- 
γποπ Οτουπά, τον τόπο συνάντησης των 
Δρυιδων. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως ήδη αναφέραμε, η 5 ϊγ-ΤθοΗ κατέβαλε 
μεγάλη προσπάθεια να αναπτύξει ένα σύστημα 
χειρισμού κατάλληλο για τον αρχάριο στα 
ΚΡ05 παίκτη, χωρίς ωστόσο να στερήσει τη συ¬ 
γκίνηση από τον πιο έμπειρο ερππβπ Καταρχήν, 
το ΟτυίεΙ είναι ΚΡΟ ε¬ 
νός χαρακτήρα, κάτι 
που σημαίνει πως φυσι¬ 
κά δεν υπάρχει η γνω¬ 
στή διαδικασία της επι¬ 
λογής ομάδας στο ξε¬ 
κίνημα του παιχνιδιού. 
Αφού τελειώσει λοιπόν 
η εισαγωγή, μπαίνουμε 
κατευθείαν στη δράση 
και βλέπουμε μία τρισ¬ 
διάστατη απεικόνιση 
του χώρου όπου βρι¬ 
σκόμαστε καθώς και 
τον ίδιο το χαρακτήρα 
μας στην οθόνη. Για να κινηθούμε, απλώς με¬ 
τακινούμε τον κέρσορα σε όποιο σημείο της ο¬ 
θόνης θέλουμε να πάμε και κάνουμε κλικ το α¬ 
ριστερό πλήκτρο του ηπου$σ. Στο σημεία όπου 
υπάρχουν έξοδοι, ο κέρσορας αυτόματα μετα- 
τρέπεται σε ΕΧΙΤ, οπότε κάνοντας κλικ μεταφε¬ 
ρόμαστε στη νέα οθόνη. Οταν ο κέρσορας γί¬ 
νει κόκκινος, κατά την κίνησή του πάνω από κά¬ 
ποιο αντικείμενο, αυτό σημαίνει ότι συναντήσα¬ 
με κάποιο χρήσιμο ιίβπη, που μπορούμε με ένα 
κλικ νσ το κάνουμε θχαπΊΪηβ και με ένα δεύτε¬ 
ρο να το πάρουμε, αν φυσικά αυτό είναι δυνα¬ 
τόν. Εάν ο κέρσορας γίνει κόκκινος πάνω από 
κάποιο χαρακτήρα που υπάρχει στην οθόνη, 
αυτό σημαίνει πως ο χαρακτήρας αυτός έχει 
κάποια πράγματα να μας πει. 

Κάνοντας κλικ, ξεκινάμε τη συνομιλία, η ο¬ 
ποία γίνεται με σύστημα ΚγρβΗβχί. Ετσι, κάποι¬ 
ες λέξεις είναι ΗίειΗΙ^Ηίαά και με νέο κλικ σε 
αυτές μπαίνουμε σε νέα Ιορο. Αφού εξαντλή¬ 
σουμε όλα τα πιθανά ϊορο για τα οποία μπο¬ 
ρούμε να συζητήσουμε με ένα χαρακτήρα {ή 
και νωρίτερα, αν το θελήσουμε), κάνουμε κλικ 
στην επιλογή ΟΙΙΙΤ, οπότε ολοκληρώνεται ο 
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διάλογος* Βέβαια, κάποιοι δεν 
8α είναι τόσο φιλικοί μαζ μας, 
ώστε να μας λύνουν τις απο¬ 
ρίες μας και να κουβεντιάζουν 
ήσυχα μαζί μας, πλησιάζοντας 
τους όμως 8α τους ακούσουμε 
να βρυχώνται με μανία: Αυτοί 
είναι οι εχθροί μας και, φυσι¬ 
κά, πρέπει να τους ξεφορτω¬ 
θούμε. Η μάχη γίνεται με δύο 
τρόπους ή, ακόμα καλύτερα, 
με συνδυασμό τους: με 5ρβΙΐ5 
και με όπλα* Τα $ρβΙ)δ δημιουρ- 
γούνται από τα θΙοπτΊθηίδ, τα ο¬ 
ποία βλέπουμε με πάτημα του 
δεξιού πλήκτρου του ππουδθ. 

Κάνοντας κλικ με τη αειρά στα θΐθπιοηίδ 
που συνθέτουν ένα δρθΙΙ και, κατόπιν, στην 
αστραπή κάτω δεξιά, παράγουμε το 5ροΙΙ 
αυτό* Ο κέρσορας τότε παίρνει και αυτός 
το σχήμα της αστραπής και, εφόσον τον 
κάνουμε κλικ εκεί όπου θέλουμε να εφαρ¬ 
μόσουμε το δρβΙΙ, έχουμε και το αντίστοιχο 
αποτέλεσμα. Στο ΓπαπυαΙ 8α βρούμε τα 
βΙθΓϊΐθπίδ που χρειάζονται για τα τρία πρώ¬ 
τα μας δρβΙΙδ (ΚοεΙί δίοιττι, ΕΪΓθΒαΙΙ, Μϊπογ 
ΗβαΙ), ενώ με ψάξιμο στο παιχνίδι 8α ανα¬ 
καλύπτουμε και άλλα. Οπως 8α διαπιστώ¬ 
σουμε από την αρχή του παιχνιδιού, πολύ 
καλή τακτική είναι να αποδυναμώνουμε τον 
εχθρό με τα ΡϊΓβδαΙΙ και Κοείί δίοττη και με¬ 
τά να τον αποτελειώνουμε με το ΒαΗΐβαχβ 
μας. 

Για να αντιμετωπίσουμε τον αντίπαλο χω- 
ρίς τη χρήοη μαγείας, κάνουμε κλικ τον 
κανονικό κέρσορα επάνω του και μόλις 
πλησιάσουμε, αρχίζει η μάχη. Εδώ χρειάζε- 
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Πολύ καλό »ς πίστη απόδοση και αναπαράσταση £νός 
κάαμου, μ* αρκετές ατέλειες όμως ως παιχνίδι. 
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ται προσοχή, καθώς δεν αρκεί να κάνουμε 
συνέχεια κλικ επάνω στον αντίπαλο για να 
τον νικήσουμε. Πρέπει να τα κάνουμε και 
στο κατάλληλο σημείο. Πρέπει δηλαδή να 
βρούμε πού είναι αδύναμος ο εχθρός μας 
και να τον χτυπήσουμε εκεί. Αλλοι είναι πε¬ 
ρισσότερο ευάλωτοι σε χτυπήματα στο κε¬ 
φάλι, άλλοι στους ώμους, άλλοι στην πλά¬ 
τη κ.οχ* Αν τώρα κάνουμε κλικ επάνω ατο 


Μόλις έγινες κατά 25 ΟΡ π Αουοιοτΐβος»** 

χαρακτήρα μας, αμυνόμαστε αντίστοιχα α¬ 
πό τα χτυπήματα του εχθρού, ενώ με πάτη¬ 
μα του δεξιού πλήκτρου κατά τη διάρκεια 
της μάχης υποχωρούμε (ντροπή!). 

Εδώ 8α πρέπει να αναφερθούμε και 
στις δύο μικρές κάθετες μπάρες που βλέ¬ 
πουμε συνεχώς στο επάνω αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης. Η πρώτη (κόκκινου χρώ¬ 
ματος) είναι η ΗοαΙίΗ Βας την οποία πρέπει 
να προσέχουμε - κυρίως στις μάχες - α¬ 


φού, όταν μηδενιστεί, χάνουμε και το παι¬ 
χνίδι, ενώ η δεύτερη (μπλε χρώματος) είναι 
η Μα9Ϊε Βατ, η οποία μειώνεται κάθε φορά 
που φτιάχνουμε ένα δρβΙΙ. Υπάρχουν βέ¬ 
βαια αρκετοί τρόποι στο παιχνίδι για να 
ξαναγεμίσουν οι μπάρες, τους οποίους α¬ 
νακαλύπτουμε σιγά σιγά εξερευνώντσς, ε¬ 
νώ μπορούμε από την αρχή να χρησιμοποι¬ 
ήσουμε το Μιποτ ΗθοΙ δρβΙΙ, που είναι λίγο 
αργό αλλά αποτελεσματικό. 

Εάν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
τήσουμε το δραεθόαΓ, μπαίνουμε στη Μαίπ 
Μβπυ δεΓβθπ, η οποία χωρίζεται σε τέσσε¬ 
ρα βασικά τμήματα. Στα αριστερά βλέπου¬ 
με τα αΗιϊδυίβδ του χαρακτήρα μας, στη 
μέση ένα σχέδιο του σώματος και του εξο¬ 
πλισμού του, στα δεξιά τα ορίϊοπδ και σε 
μία λωρίδα στο κάτω μέρος της οθόνης το 
ϊηνοπϊοιγ. Λίγη προσοχή χρειάζεται μόνο 
στο τελευταίο: Κάθε φορά που παίρνουμε 
ένα αντικείμενο, μεταφερόμαστε στη Μαΐη 
Μβηυ δοΓβοη, ενώ ο κέρσορας έχει πάρει 
τη μορφή του αντικειμένου. Κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα στα μάτια του χαρακτήρα 
μας, Βλέπουμε ένα λεπτομερές σχέδιο του 
ϊίβιπ που αποκτήσαμε καθώς 
και μία περιγραφή του (αντί¬ 
στοιχο της εντολής βχαπτιπθ). 
Αν πάρουμε κάποιο καταναλώ¬ 
σιμο είδος, το κάνουμε κλικ 
στο στομάχι του χαρακτήρα ο¬ 
πότε, φυσικά, το τρώμε. Επί¬ 
σης, μπορούμε να συνδυάσου¬ 
με αντικείμενα από το ιπνοπίο- 
ιγ, κάνοντας κλικ το ένα επά¬ 
νω στο άλλο, οπότε είναι πιθα¬ 
νό να δημιουργήσουμε ένα 
νέο αντικείμενο. Τέλος, αν πά¬ 
ρουμε ένα αντικείμενο από το 
ίηνβηίοιγ και κατόπιν πατήσου¬ 
με το δεξί πλήκτρο του Γπου5β, 
βγαίνουμε στο κυρίως παιχνίδι, 
αλλά ο κέρσορας συνεχίζει να έχει τη 
μορφή του αντικειμένου που επιλέξαμε, ο¬ 
πότε τα κλικ που κάνουμε πλέον αντιστοι¬ 
χούν με την εντολή υ5β. Για να επανέλθου¬ 
με πάλι στον κανονικό κέρσορα, αρκεί να 
κάνουμε κλικ σε κάποιο ανενεργό σημείο 
της Μαίπ Μθπυ 5σθβπ. 

Οπως βλέπετε, όλες οι λειτουργίες στο 
Οτυιά εκτελούνται με ένα ή δύο κλικ του 
ποντικιού. Δυστυχώς, όμως, το ίηίθίΤαεβ 
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παρουσιάζει στην πράξη κάποια προβλή¬ 
ματα που μειώνουν κάπως τη λειτουργικό¬ 
τητα του. Ενα χαρακτηριστικό είναι πως 
πολλές φορές, κάνοντας υδβ ένα ίίβηπ από 
το ΐπναπίοίγ σε κάποια σημείο της κυρίως 
οθόνης, δεν παίρνουμε κάποιο μήνυμα 
που να μας λέει αν η ενέργειά μας είχε ή 
όχι αποτέλεσμα, οπότε δεν είμαστε σε θέ¬ 
ση να αντιληφθούμε αν το παιχνίδι την κα¬ 
τάλαβε. Επίσης, πολύ συχνά στέλνουμε το 
χαρακτήρα σε ένα σημείο της οθόνης και 
αυτός πηγαίνει αλλού (αυτό πρέπει να ο¬ 
φείλεται στο άσχημο εοΙΙϊδϊοπ άθίΘεϊϊοπ 
του ΟπιϊεΙ). Αυτό πάντως που είναι εντελώς 
απαράδεκτο και δεν δικαιολογείται με τί¬ 
ποτα είναι οι μόνο.., τρεις θέσεις για δανθδ 
που διαθέτει το παιχνίδι, Ε, όχι 
και έτσι». 


ππυΐθΐ Οθί "ΡυΙθδ οί ίΗβ €οππ- 
τποΓΊ ΟΓουπά", βχαπυπβ ΐί, 

Οε! "ΡΐΊΐκίρΙθ5 οί ίΗα ΕΙθπίθπ- 
ίδ", θχαπιιηθ \1 Τα ίδιο και για 
τα "Θ^δαπι, Ιαη 9 υα 9 β οί ίδβ 
ΕΙάεΓδ" και 'Ί_θ9αεγ οί Ηιβ 
Οτυϊείδ", ΕχαπΜηε ροδίβΓ, θχϊί. 

Αφού παρακολουθήσεις προ¬ 
σεκτικά τη διήγηση του ΑδίοΓ, 
ίαΙΙε ίο 9υαΓ0. Μάθε χρήσιμες 
πληροφορίες, ενώ σου λέει 
πως με 15 ΟΡ θα σου δώσει 
το ρα$5 για τη βιβλιοθήκη, 

Ν\Λ/, 9 βί 2 ΟΡ, 9 ©^ ί^εγ, 5\ν, 
καθάρισε το μάγκα και τσί¬ 
μπα 25 όμορφα ΘΡ που θα τα φβΙΙι. 


Το Μαιη Μβπυ με τα άΗπΒν!*!, ιό ορΗοπ$ και τ© 

ϊ ηνηίο ι γ . 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Η ατμόσφαιρα του ΟΓυϊά εί¬ 
ναι πράγματι εκπληκτική, Ιο σε¬ 
νάριο, χωρίς να διεκδικεί δάφ¬ 
νες πρωτοτυπίας, ξετυλίγεται με 
πειστικότητα δημιουργώντας έ¬ 
ναν εξαιρετικά αληθοφανή κό¬ 
σμο, Το φετίχ του Οιυιά είναι τα 
βιβλία, που παίζουν σημαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι, αφού ακόμα 
και όταν δεν περιέχουν κάτι που 
θα μας χρειαστεί άμεσα στην 
περιπέτεια, συμβάλλουν με τα 
έμμετρα, χιουμοριστικά ή ενημερωτικά α¬ 
ποσπά σματά τους στη δημιουργία του κα¬ 
τάλληλου κλίματος (ένα από αυτά τα απο¬ 
σπάσματα διαλέξαμε και για εισαγωγή αυ¬ 
τού του άρθρου). 

Τα γραφικά, αε ανάλυση 640x480 (και 
ίυΙΙ-δαεεπ παρακαλώ!) είναι λεπτομερή, αλ¬ 
λά ίσως λίγο περισσότερο σκοτεινά από ό¬ 
σο θα έπρεπε. Ο ήχος του πάντως είναι ε¬ 
ντελώς απαράδεκτος για σύγχρονη πιυΐίί* 
ΓΠθάία παραγωγή: καθόλου δρεεεΗ, μουσι¬ 
κή μάλλον "παιδική"» 

ΧΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΟΚυΐΟ 

Από την αρχική οθόνη πήγαινε 5 ή Ν. Εί¬ 
σαι στο κελί όπου πρέπει να αντιμετωπίσεις 
την πρώτη σου δοκιμασία: να δραπετεύ¬ 
σεις» Οεί ΘεΙίίε ΜίδεεΙΙαπγ, βχαππίηθ ίί. Πε¬ 
ριέχει ένα 96ΠΊ5ΐοηθ. 115© 9 Θηι ^ οηΘ οπ α * 


βρεις στο άψυχο κορμί του. Πήγαινε πίσω 
στο φύλακα, υ$6 ΘΡ, 9^ί ραδδ. ίανά στην 
οθόνη όπου σκότωσες τον τύπο με τα 25 
εοιπ5, 5νν, 5,από εχαιπιηε ραρβη Γίνε¬ 
σαι πλέον εοηίθδίαπΙ, 5Ε, δΕ, υδθ ραρβΓ, 
μπες μέσα. Πρέπει να νικήσεις ουνολικό 5 
ίϊρίιίθΓΒ (με καθέναν που κερδίζεις, βγαί¬ 
νεις και ξαναμπαίνεις), οπότε παίρνεις τα 
αηίϊηυβ δίοπεδ. Ν, ΝΕ, 5Ε, αφού ξεφορτω¬ 
θείς τον αντίπαλο ρα ίο ϊΗα αιεΜνεδ, υ$ε 
εαηά, θπΙθγ ΙιόΐΌΐγ, ΙόΙΙκ ίο ρυαιτΙ. Ψάξε κα¬ 
λά τη βιβλιοθήκη, καθώς τα Βιβλία της 
κρύβουν πολύ ενδιαφέροντα πράγματα - 
πολλά από αυτό είναι μάλιστα». ϊπΙβΓαεΤίνθ, 
αφού ό,τι λένε το κάνουν κιόλας (όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε λοιπόν, ΜΗ διαβάσετε τα 
θοοίς οί ρονβιΐγ!). Στο αριστερό δωμάτιο 
θα βρείτε και το Ράϊδοηουδ νάρουΓδ δρε!Ι.„ 
Ας μην τα πούμε όμως και όλα, έτσι; 


Υπολογιστής 4&6 και άνω. 


Μνήμη ΘΜΒ, 


Ι χΟΒ-ΒΟΜ ύΗνά. 


5νθΑ 640κ43ΰ. 


Το πακέτο περιέχει 1 6 Ρ και μας το 
έδωσε η εταιρία 00 -Μ«ώΪ 3 , 

Λ, Δημοκρατίας 20, τηΑ.: 6073233. 


ΚΑΤΑΑΗ ΓΟΝΤΑΖ**. 

θα μπορούσαμε να ισχυριστούμε πως το 
ΟιόιοΙ ούτε μας ενθουοίασε ούτε και μας α¬ 
πογοήτευσε. Μας άφησε πάντως περισσό¬ 
τερο με την αίσθηση πως θα μπορούσε να 
γίνει ένα μεγάλο Ηίί στο χώρο των ΚΡΟδ, αν 
είχαν προσεχθεί περισσότερο μερικά "λε¬ 
πτά" του σημεία, κυρίως στον τεχνικό το¬ 
μέα όπου και υπάρχει μεγάλος ανταγωνι¬ 
σμός ανάμεσα στις εταιρίες. Αν πάντως 
σας αρέσουν τα ατμοσφαιρικά ΚΡΟδ και η 
σεναριακή πλοκή είναι στοιχείο που σας 
ελκύει σε ένα παιχνίδι, ίσως το στρογγυλό 
ασημένιο δισκάκι του Οαικί να μείνει για 
αρκετό καιρό στο ΡΘ σας. 
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Τ ο $ίιποη ίΚθ 5ογο6γθγ 2 έπρεπε να 
είχε παρουσιαστεί σε ένα τετρασέ¬ 
λιδο, τουλάχιστον, τενΐενν. Λόγοι ό¬ 
μως τρέχουσας επικαιρότητας, συν 
το γεγονός ότι όταν το ζητήσαμε για παρου¬ 
σίαση δεν μας το είχαν δώσει, μας οδήγησαν 
στο δισέλιδο τενίβ* που κρατάτε στα χέρια 
σας. Το $Ϊγποπ ίΗ© $ογ€θγθγ 2 αξίζει για πάρα 
πολλούς λόγους. Καταρχήν, είναι από τις ε¬ 
λάχιστες παραγωγές που έχουν να επιδεί- 
ξουν οι Αγγλοι τα δύο τελευταία χρόνια. Η 
κυριαρχία των Αμερικανών στα εοιπρυίβΓ 
9απτβ5 είναι σχεδόν ολοκληρωτική. Επίσης, 
διαθέτει ένα σπάνιο χιούμορ που μόνο Ευρω¬ 
παίοι μπορούν να δώσουν, με εξαίρεση την 
ΙυεαίΑΓίί στις καλύτερός της στιγμές. Χιού¬ 
μορ έξυπνο, πνευματώδες, διεισδυτικό, ανα¬ 
τρεπτικό, σε κάνει σχεδόν σε κάθε σκηνή να 
"σκας" στα γέλια. Επιπλέον, δε, διαθέτει τό¬ 
σο πλούσια δράση που μόνο στο ΟίδονοιΊά 
έχουμε δει κάτι ανάλογο τα δύο τελευταία 
χρόνια. Τι άλλο μπορεί να ζητήσει ένας χρή¬ 
στης; Κατά τη γνώμη μου τίποτα, μια και το 
δίπποη ιΗθ δοΓεβτβτ 2 θα του εξασφαλίσει 
πάρα πολλές ώρες μοναδικής ψυχαγωγίας. 


ΑΰνΕΝΤυΚΕ 50ΕΤ: Η 
αγγλική εταιρία που 
επιμένει σε ένα είδος 
αάνβπίυτβ ρατηβι που 
τείνει να ξεχαστεί, τα 
καμικά-σατφικά 
αάνβηίυτβ. 5ΙΜΟΝ 
ΤΗΕ$ΟΚΕΚΕΚ2: 
Πολλά το 

χαρακτήρισαν ως το 
"ΜοπΙεεγ ΙίΙαηά 3" 
και ίσος να μην έχουν 
άδικο. Διαθέτει ένα 
εκπληκτικό από κάθε 
πλευρά, σχεδόν 
αναρχικό -α νατρεπ τι κό, 
χιούμορ και πολύ 
πλούσια δράση που 
δυστυχώς δεν Βρίσκεις 
πια στα "σημερινό" 
αάνβηίυτΒ. 
του Αντρέα Τσουρινόκη 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο γνωστός ήρωας από το πρώτο της σει¬ 
ράς. Η ιστορία μας ξεκινά όταν ένα μικρό αγό¬ 
ρι, ο Κυπΐ, έχοντας αγοράσει ένα μαγικό Βιβλίο 
προσπαθεί να μάθει τα μυστικά ταυ. Από ένα 
συμπτωματικό γεγονός (τον πιάνει ο πατέρας 
του να διαβάζει την ώρα που έπρεπε να κοιμά¬ 
ται, του το παίρνει, το καίει και το πετάει στο πά¬ 
τωμα πάνω σε μια πεντάλφα) ενεργοποιούνται 
τα μαγικά ξόρκια του βιβλίου και εμφανίζεται ο 
νεαρός μεν αλλά τρομερός μάγος δοτάίά, ο 
γνωστός κακός του πρώτου της σειράς. Πείθει 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα καλύτερα «ΙνηΗνβ της χρόνιός που πέρασε. 
Πολύ καλά γραφικά, εξαιρετικά πλούσια βράση, έξυπνοι γρί¬ 
φοι και άφθονα χιούμορ είναι τα κύρια χαρακτηριστικέ του 
$1πιαπ 2 . Μαζί με το ΡΙκνμΜ το κορυφαία «κι είδους 
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το νεαρό ΚυπΙ να τον βοηθήσει, υποσχόμενος 
ότι θα τον κάνει μάγο. Με μια ντουλάπα-τηλεμε- 
ταφορέα παγιδεύουν το νεαρό πια δϊιποη καί 
τον μεταφέρουν πίσω στο παρελθόν. Κάπου ό¬ 
μως τα μάγια δεν πιάνουν απόλυτα και ο ήρωάς 
μας αντί να πέσει στα χέρια του δοηΑεΙ, "προ¬ 
σγειώνεται" σε μια ξένη αλλά ταυτόχρονα τόαο 
γνώριμη γη. Ναι, ο 5ιγποπ έχει γυρίσει πίσω, κά¬ 
ποια χρόνια ύστερα από την πρώτη του περιπέ¬ 
τεια, και οι περισσότεροι ήρωες είναι επίσης ε¬ 
δώ. Μια ακόμη τιτάνια μάχη ενάντια στο μάγο 
5 ογ άιά μόλις έχει αρχίσει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι εξαι¬ 
ρετικά. Πολύ πιο καλοφτιαγ- 
μένα από το πρώτο της σει¬ 
ράς, με σπουδαίους συνδυα¬ 
σμούς χρωμάτων και μοναδι¬ 
κά, Ηαηάπιαάθ φυσικά, ΒαεΙ<- 
9Γθυη05. Χάρμα ιδέσθαιί Η 
μουσική του, επίσης, είναι πο¬ 
λύ καλή και το 5ρθ0εΚ των 
διάφορων χαρακτήρων εξαι¬ 
ρετικό. Ο χειρισμός του διαθέτει ένα καινούριο 
υ$θΓ-ΐπίθΓίαεθ βασιομένο στα ίοοπ$, διαθέτο- 
ντας ταυτόχρονα και μερικές σπουδαίες καινο¬ 
τομίες. Η οθόνη δράαης καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 5/7 της οθόνης. Στο κάτω μέρος της, 
στο κέντρο, εμφανίζεται το ίηνεπίΟΓ/ σου, ενώ 
αριστερά και δεξιά του υπάρχουν από τέσσερα 
ίεοη5 χειρισμού. Ανάμεσα στην περιοχή δρά¬ 
σης και το πάνελ με τα ίεοπ5 και το ίπνθπίΟΓγ υ¬ 
πάρχει μία οριζόντια "γραμμή" όπου εμφανίζο¬ 
νται τα ονόματα των αντικει¬ 
μένων που ο κέρσορας του 
Γπουδθ καταλαμβάνει. Τα ο¬ 
κτώ ίεοπ5 είναι: αριστερά πά¬ 
νω, τα Ρϋ$Η/ΡϋΙΙ, ίΟΟΚ και 
κάτω τα 0ΡΕΝΛΙ105Ε και 
Ρ^Κ ΙΙΡ. Δεξιά πάνω τα ΤΑΙ_Κ, 

\Α/ΕΑΚ και κάτω τα ϋ$Ε, ΟίνΕ. 

Για να κάνεις 5ΑνΕ/ 

ΙΟΑΟ/αυίΤ, κάνεις υδΕ 
ΡΟ5Τ0ΑΚ0 που έχεις στο ίπ- 
νθπίοΓγ σου, όπως και στο πρώτο δηλαδή. 
Προσέξτε τώρα τα εξής τρία σημεία: Αυτήν τη 
φορά υπάρχει 5αοΙ1ϊπ9 στις οθόνες, άρα εξε- 


Εταιρία 

Α^νθηίυτθ 5οίΐ· 
Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ 4πνε 

Τύπος 

3ϋ 9ΓαρΐΊΚ5 
απιηιαΙβίΙ ατΙνβηίυΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 



ρευνήστε τες καλά προτού φύγετε από αυτές. 
Επιπλέον, όλα τα απιππαίβεΙ Βθηυβπεο^ περνιού- 
νται πατώντας το πλήκτρο Ρ5. Τέλος, η ομιλία ή 
το ίβχί περνιέται πατώντας το δεξί πλήκτρο του 
πτουίθ. Με το πλήκτρο 'Τ' κάνετε εναλλαγή 
μεταξύ του 5ρβθεΚ και του Ιθχϊ, Δυστυχώς, ανε¬ 
ξήγητο το γιατί, δεν μπορείτε να τα έχετε και τα 
δύο ταυτόχρονα. Το "5" πλήκτρο κάνει 
ΟΡΡ/ΟΝ τα ηχητικά εφε, ενώ το πλήκτρο "Μ" 
κάνει ΟΝ/ΟΡΡ την όσε^τουπά μουσική (και ό¬ 
χι το Β που γράφει το ππαπυαΙ!!!). Τέλος, υπάρχει 
ένα πρωτοποριακό πλήκτρο, το Ρ10. Πατώντας 
το δείχνει σε κάθε οθόνη ποια "αντικείμενα" 
καταλαμβάνει το πρόγραμμα, σε ποια δηλαδή 
μπορείς να "δράσεις". Πράγματι πρωτοπορια¬ 
κή και υπερβολικά χρήσιμη επιλογή. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πράγματι 
μοναδική. Μια καυστική σάτιρα με πανέξυπνο 
χιούμορ. Η δράση του μοιάζει ατελείωτη. Χωρί¬ 
ζεται σε τέσσερα βασικά μέρη: την πόλη, το 
πειρατικά πλοίο, το νησί και τέλος την κοιλάδα 
του θανάτου. Αρχικός σου σκοπός είναι να 
βρεις το περίφημο Μυευεαάθ 
(από τα ΙυεοζαάθΒ!). Και ενώ 
νομίζεις ότι όλα επιτέλους τε¬ 
λείωσαν, σαν από το πουθενά 
δα βρεθείς σε ένα πειρατικό 
πλοίο και από εκεί σε ένα νησί 
από όπου δα δραπετεύσεις με 
τη βοήθεια ενός τζίνι. Θα τηλε- 
μεταφερθείς πίσω στην πόλη 
και μέσω διάφορων συμβάντων 
θα καταλήξεις στη φυλακή, 
στον πύργο του 5οιχϋά. Εδώ θα διαδραματιστεί 
το τελευταίο μέρος της περιπέτειας. 

Οι γρίφοι του είναι πανέξυπνοι. Μερικοί μπο¬ 
ρούν να χαρακτηριστούν και "θεόκουφοι", αλ¬ 
λά όλοι διαθέτουν μια μοναδική εσωτερική λο¬ 
γική και πολυπλοκότητα. Σε αυτό το σημείο θυ¬ 
μίζει πάρα πολύ έντονα τα περίφημα ΜοπΙ^θγ 
ΙδΙαπάδ 1 και 2. Το φινάλε είναι εξαιρετικό, ενώ 
μας υπόσχεται και το τρίτο της σειράς. Αμήν! 

Το παιχνίδι για να τρέξει χρειάζεται 
3860Χ/40ΜΗζ, με μνήμη 4ΜΒ, νΘΑ κάρτα 
γραφικών, κάρτα ήχου, ΟΟ-ΡΟΜ ε)πνθ. Το πα¬ 
κέτο μάς παραχώρησε το κατάστημα Ν/θγϊ^ο, 
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Εδώ διολεγίΐς επίπεδα 
δυσκολίας και ονομάζεις το 
χαρακτήρα σου. 


Συναντώντας τους θείους σου. 


ΡϋΜΗΙΙΕ ΤΠΗΙΙ 

Ε&ΜΚΙΡΜ11 τείνουν ένα τε· 

λείως διαφορε¬ 
τικό σύστημα χειρι¬ 
σμού. Θα τολμούσα 
να πω ότι κυριολεκτικά 
"διαλέγεις και παίρ¬ 
νεις". Το καθένα έχει 
τα δικά του προτερή¬ 
ματα και μειονεκτήμα¬ 
τα. Ας πάρουμε, όμως, 
τα πράγματα με τη σει¬ 
ρά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Χαρακτηριστικό του 
κόσμου του Αάθπ είναι 
η τρομερή έκλειψη ηλίου και τα χιλιάδες τέρα¬ 
τα που ξαφνικά εμφανίστηκαν και που μόνο 
στους πιο φοβερούς μύθους υπήρχαν. Η νύ¬ 
χτα αυτή και οι σκοτεινές δυνάμεις που απε¬ 
λευθέρωσε ονομάστηκαν "ΤΗθ ΟατλίαΙΙ", τα 
δε τέρατα που δημιούργησε "ηοεΙυι·παΙ$". Η 
χρυσή εποχή του κόσμου του Αθεη, μια εποχή 
ειρήνης, ανήκει οριστικά στο παρελθόν. Από 
τον κατακλυσμό του ΟατλίαΙΙ δεν ήταν δυνα¬ 
τόν να γλιτώσουν τα νησιά του Αθεη, που βρί¬ 
σκονταν στο πιο νότιο τμήμα του κόσμου αυ¬ 
τού. Στο μεγαλύτερο από τα νησιά αυτά, το 
ΡΗογοϊ (θυμίζει λίγο Πόρο, ε;), κατοικούσαν ά- 
ποικοι και αγρότες από την Κγαπ ζούγκλα. Η 
κοινωνία τους ήταν βασισμένη στην ύπαρξη 
διάφορων "εντόμων"- μαμούθ που αποκαλού- 
σαν ία^εια. Ακόμη και τα εργαλεία τους προ¬ 
έρχονταν από τα (αε}ίθΓα. Κατά τη διάρκεια 
του ΟαΜαΙΙ χιλιάδες έντομα έκαναν επιδρομή 
στο νησί και άφησαν τους κατοίκους χωρίς ί- 


Επιτέλους, ένα ακόμη ΚΡΟ της 55/, της 
εταιρίας που υποστηρίζει όσο καμία 
άλλη το είδος αυτό. ΙΝΤΟΜΟΛΡΗ, το 
δεύτερο ΚΡΟ της εταιρίας που είναι 
βασισμένο στο νέο κόσμο του Αάοη. 
Μια προσπάθεια συνολικής 
ανανέωσης του είδους, που 
"εξερευνά" ταυτόχρονα και τα 
ΐν/πε/οννί ως την επερχόμενη 
πλατφόρμα τον εοιηρυίβτ (?α οιβί. Η 
δική μου άποψη; 005 και πάλι 005. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Ρ-Ι 

Ε 


Η 551 πράγματι ξάφνιασε. Μέσα σε 
χρόνο μηδέν κυκλοφόρησε δύο 
ΚΡΘ$ βασισμένα στο νέο της κό¬ 
σμο, αυτόν του Αάεπ. Πρώτο ήρ¬ 
θε το ΤΐιυπάθΓίεαρβ που παρουσιάσαμε στο 
τεύχος Δεκεμβρίου '95 και με ένα μήνα δια¬ 
φορά το δεύτερο, το ΕπίοηποιρΗ. Το πρώτο έ¬ 
τρεχε σε 005 ενώ αυ¬ 
τό αποκλειστικά σε 
V/ ί π ά ο ν 5 
(3.1 χ/ΝΤ/95). Το ΤΗυπ- 
ά©Γ5εαρθ παρουσίαζε 
τον κόσμο του Αάβη 
μέσα από σκοτεινά, 
μουντά γραφικά, ενώ το 
ΕηΙοηποφΗι έχει τα ω¬ 
ραιότερα γραφικά που 
έχω δει σε ΚΡΟ αυτού 
του είδους (το 51οπθ- 
λεβρ είναι άλλο πράγ¬ 
μα), με φοβερά έντονα 
χρώματα. Στο πρώτο 
κατευθύνεις μία ομάδα έξι χαρακτήρων, εδώ 
μόνο έναν. Και τα δύο λειτουργούν και προ- 
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χνος φαγητού. Τώρα, δέκα χρόνια μετά, τα 
(αξϊΐβΓα κάνουν ξανά την εμφάνισή τους. Αρκε¬ 
τοί κάτοικοι είδαν το γεγονός αυτό ως το τέ¬ 
λος της εποχής του ΟατΜαΙΙ, Η κατάσταση ό¬ 
μως άρχισε να χειροτερεύει, καθώς οι φήμες 
για επιθέσεις τρομερών |α 0 ϊθΓα οργίαζαν και 
αι αγνοούμενοι άρχισαν να πληθαίνουν. Ελάχι¬ 
στοι τολμούσαν πλέον να πάνε στον ΡΗογο$ 
για να δούνε αν οι φήμες αυτές ήταν αληθινές 
και ακόμη πιο λίγοι ήταν αυτοί που γύριζαν πί¬ 
σω ζωντανοί για να εξιστορήσουν το τι είδαν. 

Εσύ χειρίζεσαι το νεαρό $ηυίϊΒ νναΓπεΙς που 
ξαφνικά βρίσκεται στο νησί των θείων του, 
ΚθΗία και ναάίπ, χωρίς να πολυθυμάται τι του 
έχει συμβεί, 

Η αδελφή σου η δυΐΐαηπα, μια εξαιρετική 
ίίξΐΗϊθΓ, αγνοείται. Θα ξεκινήσεις για να τη 
βρεις και σύντομα θα εμπλακείς σε μια κατά¬ 
σταση που ούτε στα πιο "τρελά" όνειρά σου 
μπορούσες να φανταστείς. Θα πρέπει να ανα¬ 
καλύψεις το μυστικό των νησιών προτού συνα¬ 
ντηθείς με τη βασίλισσα ΟίΚταχ, Και φυσικά 
να μάθεις το μυστικό του σκαραβαίου!!! 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ - ΜΑΧΗ 

Το ΕπίοπιοΓρΚ είναι το πρώτο ΚΡΟ της 551 * 
αν δεν με απατό η μνήμη του - που δεν δημι¬ 
ουργείς το χαρακτήρα, άμεσα ή έμμεσα, στο 
ξεκίνημα του παιχνιδιού. Η μόνη δυνατότητα 
που σου δίνει το πρόγραμμα είναι να δώσεις 
ένα δικό σου όνομα 
στον ήρωα και να δια¬ 
λέξεις ένα από τα πέ¬ 
ντε επίπεδα δυσκο¬ 
λίας του παιχνιδιού, τα 
Γηα99°1 Ιαινα, βοΙΘϊθγ, 

\ναπτοΓ και εΚαιτιρίοη. 

Το άθίαυίί είναι το 
$οίάίθΓ, σας συνιστώ 
να βάλετε το πιο εύκο¬ 
λο, το Γηα 99 °Τ €νώ το 
εΚαπΊρϊοη είναι για αυ¬ 
τούς που έχουν κότσια 
και τους αρέσει να πε¬ 
θαίνουν γρήγορα! βρί¬ 
σκω πολύ αρνητική την έλλειψη δημιουργίας 
χαρακτήρων (ήταν το σήμα κατατεθέν της 
551) και δεν μπορώ να ξέρω αν αυτό είναι επι¬ 
λογή "στρατηγικού" χαρακτήρα, δηλαδή μό¬ 


Εταιρία 

551 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ είπνβ 

Τύπος 

ΚΡΟ ενός χαρακτήρα 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


Αναστοίνοντας το νΐκρό 
ϊΗαηιβη του χωριού. 


Καλώντας το ξωτικά-χταπόδι 
που φυλάει το νησί των θείων 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΕπίοπΊΟΓρΗ είναι φανταστι¬ 
κά από κάθε άποψη. Εκπληκτικά χρώματα, εκ¬ 
πληκτικές αναπαραστάσεις χώρων, τα πάντα 
με μοναδική λεπτομέρεια. Είναι μάλλον η κα¬ 
λύτερη δουλειά που έχει παρουσιάσει η 551 
στον τομέα αυτόν. Είναι σχεδόν σίγουρο ότι 
δύσκολα θα βρεθεί κάποιος που δεν 8 α τα 
χαρακτηρίσει τέλεια. 

Η μουσική του, εκτός από το βασικό μουσι- 


νιμη ή κάτι το προσωρινό. Οι μάχες επίσης 
του ΕπίοητιΟΓρΗ είναι πολύ ιδιόμορφες. Γιατί το 
γράφω αυτό; Μα, γιατί δεν υπάρχουν καθό¬ 
λου όπλα! Ο νεαρός 5ςυίτθ κτυπά/πολεμά 
μόνο με τις γροθιές του. Φυσικά, χειρίζεται 
και διάφορα 5 ρβΝ 5 , αλλά αυτό είναι άλλη ι¬ 
στορία. Το παιχνίδι με αυτήν την έννοια δίνει ι¬ 
διαίτερη έμφαση ατην αείίοπ πλευρά του. 
Γροθιές μέχρι τελικής πτώσης. Προσωπικά, 
βρήκα πιο "εύκολο" το να σκοτώσω τα διά¬ 
φορα τέρατα με τα 5 ρβΙΙ$, μια και στις μάχες 
εκ του συστάδην είναι σχεδόν αδύνατον να 
αποφύγεις χτυπήματα 
από τον αντίπαλό σου. 
Σε αυτό λειτουργεί αρ¬ 
νητικά και ο χειρι- 
σμός/κίνηοη του ή- 
ρωά μας, ο οποίος 
στις μάχες αποδει- 
κνύεται ότι δεν είναι 
επ 1 ουδενί ο καλύτε¬ 
ρος δυνατός. Για να γί¬ 
νω πιο σαφής, στα 
κλασικά ΚΡ05 μόλις ο 
χαρακτήρας σου βρε¬ 
θεί σε "ακτίνα δρά¬ 
σης" με έναν εχθρό, 
μπαίνει αυτόματα σε εοιπβαΙ ιτιοείβ. Χτυπώ¬ 
ντας, θα κτυπήσει οπωσδήποτε τον εχθρό» 
Εδώ δεν ισχύει αυτό. Πρέπει να είσαι ακριβώς 
πρόσωπο με πρόσωπο για να κτυπήσεις τον ε¬ 
χθρό σου. Σημειωτέον επίσης ότι ο χαρακτή¬ 
ρας δεν κινείται διαγωνίως, άρα το να τον χει- 
ριστείς/στρίψεις σε μια μονομαχία και επίπο¬ 
νο είναι και συνήθως σημαίνει ότι θα δεχτείς 
πολλά χτυπήματα από τον εχθρό σου μέχρι 
να καταφέρεις να γυρίσεις πρόσωπο με πρό¬ 
σωπο το χαρακτήρα σου με τον αντίπαλό του. 
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Φτάνοντας στο νησί ΡΗοτοί. 

κό μοτίΒο, δεν μου άρεσε ιδιαίτερα. Θε¬ 
ωρώ ότι δεν ταιριάζει καθόλου με την ο- 
τμόσφαιρα του παιχνιδιού. Ειδικά τα έ¬ 
ντονα γοοΙ< κομμάτια ηχούσαν απόλυτα ε¬ 
κτός κλίματος. Ενα άλλο πολύ αρνητικό 
είναι το γεγονός ότι δεν υπάρχει 5 ρεθεΗ 
στους διαλόγους των χαρακτήρων. Το 
γιατί δεν μπόρεσα να το καταλάβω. 
$ρθβεΕι υπάρχει μόνο στα διάφορα 50- 
ηυβηεβ 5 , όπου ο " 5 ίθΓγΐθΙΙθΓ" παρεμβαί¬ 
νει και καταγράφει τις πράξεις σου. 

Προτού περάσουμε στο χειρισμό του, 
να ξεκαθαρίσουμε κάτι σημαντικό. Το άθ- 
γπο του παιχνιδιού έτρεχε στο ΟΟδ και ό¬ 
λα λειτουργούσαν περίφημα. Το παιχνίδι 
λειτουργεί μόνο κάτω από τα νΥίπεΙο\ν 5 
και δυστυχώς αρκετά από τα πρόβλημα- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το Βεϋτιφο ΠΡΟ της 551 τίου είναι βασισμένο στον 
κόσμο του Αόβπ. Τα εκαλιμιτικό γραφικά {τα καλύτε¬ 
ρα ταυ είδους) και το καινούριο και ιδιόμορφο αιίστη- 
μα χειρισμού προκαλανν τα χρήστη. Πλούσια Βράση 
σε αάνβπΗίΓ-ίσηκο στιλ με αρκετές κϋαπ μάχες. Σο¬ 
βαρό μειονέκτημα το άτι τρέχει κάτω από ΗίικΙσ*ΐ* 
που για μια ακόμη φορά δεν κατορθώνουν να πείαουν 
ως η μελλοντική πλατφόρμα για τα ξρβηιοί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■ ■■Ξ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΜΠΜΠ 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΔΡΑΣΗ 

«■■■α 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 



λεις, κάνοντας ένα κλικ στο έδαφος, να 
πηγαίνει μόνος του ο χαρακτήρας ως ε¬ 
κεί. Προσωπικά, βρήκα πιο εύκολο το χει¬ 
ρισμό του με τα σίτον Ιςβγ5, Τα περισσό¬ 
τερα αντικείμενα που έχεις στο ίηνβηΐοιγ 
σου χρησιμοποιούνται αυτόματα. Δηλαδή 
αν κάτι είναι να χρησιμοποιηθεί, θα χρη¬ 
σιμοποιηθεί από μόνο του. 

Τα αντικείμενα τα παίρνεις από το έδα¬ 
φος, αν είσαι δίπλα τους, και κάνεις το 
σωστό κλικ με το αριστερό πλήκτρο του 
ηπου 5 Θ. Ανοίγοντας το 5 ρβΙΙ ΒοοΙς κάνο¬ 
ντας κλικ στο ίεοπ ενός 5 ρβΙΙ και κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλήκτρο του ιπου5Θ, το 
μεταφέρεις σε μια από τις τρεις θέσεις 
για τα ϊρθΙΙϊ, Τα $ρβ 1 ΐ 5 στις θέσεις αυτές 
ενεργοποιούνται είτε κάνοντας κλικ με το 
ιπου 5 θ είτε με τα πλήκτρα Α, Β, ^ αντί¬ 
στοιχα. Εχοντας ανοίξει τα ίπ- 
νβπϊοιγ και $ρθΙΙΒοοΙς το πλή¬ 
κτρο Ε5^ΑΡΕ τα κλείνει. Για να 
ανακτήσεις τα Μϊ ροίπί$, πρέ¬ 
πει να κάνεις ή ΕίθαΙ με 5 ρθΙΙ ή 
να τρως κάτι που κάνει 
Ιΐ 0 αΙΙίπ 9 ή να κάνεις (ΊβαΙΙίπ 9 
σε ειδικά μέρη ή ακόμη να ξε¬ 
κουράζεσαι σε ασφαλή μέρη. 
Δίπλα από το εοπίΓοΙ ραπο! οι 
δύο μικρές μπάρες δείχνουν ή 
πάνω το ατΓπουτ ΙθνθΙ ή κάτω 
το $ρίί 51 γ©π 9 ^Η. Το τελευταίο ε¬ 
νεργοποιείται όταν ο ήρωας 
μεταμορφωθεί οε ένα "τέρας" 
που έχει ανάλογη ικανότητα. 
Τέλος, οι συζητήσεις γίνονται 
μέσω φράσεων που επιλέγεις. Πρόσεξε 
μόνο να διαλέγεις τις σωστές. 


τα των ν/ίπάο^5 Βα 5 θεΙ 901 x 105 
παρουσιάζονται και εδώ, Η κί¬ 
νηση του χαρακτήρα, το απί- 
Γπαίίοη του, είναι πολύ καλό. 
Υπάρχει όμως η γνωστή καθυ¬ 
στέρηση στο φόρτωμα διαφό¬ 
ρων εικόνων-περιοχών, ενώ α¬ 
κόμη και αυτός ο χειρισμός του 
ήχου δεν είναι ο καλύτερος δυ¬ 
νατός. Σε ό,τι αφορά το χειρι¬ 
σμό τώρα, σχεδόν όλη η οθόνη 
αναπαριστά την οθόνη χώ¬ 
ρου/δράσης στην οποία κινεί¬ 
ται ο ήρωας. Αριστερά υπάρχει 
μια κάθετη μπάρα που δείχνει 
τα Ηίΐ ροϊπί 5 (ζωή) του ήρωα 
και δεξιά μία αντίστοιχη που 
δείχνει τα Μαηα ροίηΐ 5 (για δροΙΙ*). Στο 


Βρίσκοντας τη σχι&ία της α&λφής σου. 


κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν, από 
αριστερά προς τα δεξιά, το ΐηνβηΐΟΓγ 
σου, το ππα 9 Ϊο 5 ροΙΙ ΒοοΙς τρία ίεοπε/θέ- 
σεις για αντίστοιχα 5 ρβΙΙ$ και 
τέλος το εοπίΓοΙ ραηθΙ. Το τε¬ 
λευταίο περιέχει τα 

δΑνΕ/ιοΑΡ/αυιτ/αοΝτκοι 

και ΡΙΑΥ Το εοηϊΓοΙ ρυθμίζει την 
κίνηση του χαρακτήρα με το 
Γπου 5 θ, αν θέλεις να είναι συνε¬ 
χής, έχοντας πατημένο το δεξί 
πλήκτρο του ηπουϊβ ή, αν θέ- 


Ιτο κέντρο της πόλης 0α 
προσπαθήσουν να σου δώσουν 
πόύαπ 
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ΙΒΦΟι,θ ©Ι,^ΒΙΪίΟ ®β[5)θ 



Πηγαίνοντας στις ανατολικές πΐριοχές. 


Συναντάς το μικρό σου αδελφό. 
Ακολούθησε τον στον δίοτγ 
ΤθΙΙθγ. Σου δίνει το 5ρβΙΙ οί Αγ- 
γπογ. Βάλε τα δύο αυτά $ρθΙΐ5 
στα αντίστοιχα ίοοπ/θέσεις. 
Προτού βγεις από την καλύβα 
κάνε 5ΑνΕ. Βγες. Αρχίζει η επί¬ 
δεση των κουνουπιών. Σκότωσε 
τα και, αν μπορείς, σώσε το α¬ 
ντρόγυνο δίπλα σου και την α¬ 
γρότισσα στο πάνω μέρος του 
χωριού. Είναι λίγο δύσκολο, αλ¬ 
λά γίνεται. Πάντως δεν είναι υ¬ 
ποχρεωτικό. Μπες στις καλύβες 
του χωριού. Μίλα με τον αρχή- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Υπολογιστής 406/66 ΜΗχ. 





ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
- ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι μέ¬ 
τρια και δεν με συγκίνησε ιδιαί¬ 
τερα. Η δράση του όμως είναι 
πολύ πλούσια. Στηρίζεται στο 
να ανακαλύπτεις τι συμβαίνει 
γύρω σου και οι ανάλογοι γρί¬ 
φοι αντιστοιχούν σε μια καθα¬ 
ρά αάνθπΙυΓβ-ίστικη λογική. Θα 
συναντήσεις πάρα πολλούς και 
ιδιόμορφους χαρακτήρες, ενώ 
δα μεταμορφωθείς και σε ένα 
τέρας που κανονικά 8α ήταν ο 
χειρότερος εφιάλτης σου. Πρό¬ 
σεχε καλά τι σου λένε, γιατί οι 
πληροφορίες αυτές είναι καθοριστικές 
για την εξέλιξη του παιχνιδιού. Σε αυτόν 
τον τομέα μοιάζει πάρα πολύ με το ΟΑΚΚ 
5ϋΝ 2. Σημειωτέον επίσης ότι στους πε¬ 
ρισσότερους χώρους, σκοτώνοντας τα τέ¬ 
ρατα που υπάρχουν, αν ξαναγυρίσεις σε 
αυτούς, τα τέρατα αυτά 8α ξαναεμφανι- 
στούν. Το παιχνίδι τέλος περιλαμβάνει με¬ 
ρικά πολύ ενδιαφέροντα νέα 5ροΙΐ5, όπως 
τα: ννβδ ν/αΙΙς 5ρίΐ Βγθ και επίσης μια ολό¬ 
κληρη σειρά από εντελώς νέα τέρατα. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς στην ακτή του νησιού ΗαΓπί 5 , 
του νησιού των θείων σου. Π ροχώρα βό¬ 
ρεια. Σκότωσε τους δυο σκελετούς και 
πάρε το 5ρθΙΙ Μαπα ΒοΙί. Π ροχώρα αρι¬ 
στερά και νότια. Μίλα σε αυτόν μπροστά 
από την αποβάθρα. Π ροχώρα στο χωριό. 


I Τ® πακέτο μάς έδωσε η εταιρία 
νβΓίίςιι, Μπόταοη 6, τηΑ.: 3024436, 

του και ή κάνε κλικ το Γηου5β ή πάτα το 
$ραεοόαΓ. Το τελευταίο είναι και το πιο 
λειτουργικό.) Τώρα βγες από την καλύβα 
και βρες το $εαΓβά ΑπτυΙβΙ. Σε αυτό πη¬ 
γαίνεις, προσπερνώντας την αγρότισσα 
προς τα δεξιά. Τώρα φύγε από το χωριό 
και πήγαινε στις καλύβες που πρωτοεί- 
δες. Στα αριστερά κοντά στη θάλασσα 
θα Βρεις ένα $βα 5ροη9θ* Πάρε το. Κα¬ 
θώς θα περνάς από ένα "πτώμα" χωρίς 
καθόλου αίμα, ένα πουλί θα σε ακολου¬ 
θεί. Γύρνα στην αποβάθρα. Στο σκοτωμέ¬ 
νο κουνούπι πάτα το 5ραεθόαΓ. Μαζεύεις 
το αίμα του. Γύρνα προς τα πίσω, στο 
πτώμα χωρίς αίμα. (Εκεί που συναντάς/σε 
ακολουθεί το πουλί.) Πάτα το 5 ραεβόαΓ. 
Ανασταίνεις τον 5Ηαηπαπ του νησιού. 
Ακολούθησε τον και παρακο¬ 
λούθησε την τελετουργία. 
Οταν η πγηρΗ αναλάΒει τη 
φύλαξη του χωριού, πήγαινε 
στον 5ΐοιγ ΤθΙΙθγ. Τώρα πια πή¬ 
γαινε στην αποβάθρα. Πάρε το 
δώρο για τη γυναίκα στον 
ΡΝογο 5 και μπες στη βάρκα. 
Φτάνοντας στον ΡΗογοβ, εντό¬ 
πισε την Το\νπ $ρυαΓθ (σαν να 
γίνεται πανηγύρι). Πήγαινε σε 
αυτήν. Ακριβώς προτού βγεις 
στο κέντρο της πλατείας, μίλα 
στη γυναίκα που είναι εκεί. Δώ- 
οε της το δώρο... Η συνέχεια ε¬ 
πί της οθόνης σας... Μ 


Από ΐδώ κατεβαίνεις σια πρώτο κρησφύγΐτο τον < 


γό και με τους θείους σου. Στην πιο πά- 
νω-δεξιά καλύβα βρίσκεις ένα Βιβλίο. 
Διάβασέ το προσεκτικά. (Πήγαινε κοντά 


Βρίσκοντας την σ&λφή σου δυΐιοππα. 
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ο Γβνίβν/ του 1 ΊΐΗ ΗουΓ είχε προ¬ 
γραμματιστεί άσέλιδο* Το παιχνίδι 
όμως καθυστερούσε πάρα πολύ 
και έτσι τη θέση του πήρε το ΤΚθ 
ΟΪ0- Ενώ, λοιπόν, το περιοδικό "έκλεινε" την 
ύλη του, η ΡΙΟΤϋΝΕ μας ειδοποίησε ότι επι¬ 
τέλους έφτασε* Το περιοδικό όμως δεν "χω¬ 
ρούσε" περισσότερο από μία 4σέλιδη πα¬ 
ρουσίαση* Ισως αδικείται το ΠΐΗ ΗουΓ, αλλά 
ειλικρινά δεν φταίμε εμείς, ούτε ήταν αυτή η 
πρόθεσή μας* Διαφορετικά, η παρουσίασή 
του δα μεταφερόταν στον επόμενο μήνα, ο¬ 
πότε θα ήταν πραγματική αδικία, γιατί το 
ΠίΗ ΗουΓ αξίζει άμεσης και, στο Βαθμό του 
δυνατού, ξεχωριστής παρουσίασης* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Με το ξεκίνημα του παιχνιδιού αντικρίζου¬ 
με μία εντυπωσιακή εισαγωγή* Βρισκόμαστε 
στο 1995 και η Ρόμπιν Μοράλες, παραγωγός 
της εξαιρετικά επιτυχημένης στην Αμερική τη¬ 
λεοπτικής σειράς Χα5θ5 ϋη5θΙνθά", εξαφα¬ 
νίζεται ενώ Βρίσκεται στο ΗαΗβγ, μια μικρή 
πόλη, προσπαθώντας να συλλέξει υλικό για 
τη βίλα του Χένρι Στάουφ, ο οποίος πριν από 


Οταν το Σεπτέμβριο 
του 93 

προτοεμφανίστηκε το 
Ρζ 0ΑΜΕ5, είχε ας 
ίροααΙ Γβνίον/ το 7ί \ι 
ΰυβ$(, Εγραφα τότε ότι 
επρόκειτο για ένα 
τεχνολογικό θαύμα. 
Υστερα από δυόμισι 
χρόνια ήρθε επιτέλους 
η συνέχεια του, το 1 ΙίΗ 
Ηουη Οταν ο απόλυτος 
τρόμος συναντά την 
ηδονή του πνεύματος, 
όταν η έννοια 
δύσκολος δεν σημαίνει 
τίποτα, τότε το 1ΗΗ 
Ηουτ είναι στις οθόνες 
σας και σας περιμένει.., 

του Αντρέα Τσουρινάκη 




περίπου 2ό χρόνια είχε χαθεί μαζί με πέντε 
από τους έξι καλεσμένους του, με αποτέλε¬ 
σμα έκτοτε η άλλοτε περίφημη βίλα του να 
παραμένει έρημη και εγκαταλειμμένη* 

Η μυστηριώδης εξαφάνιση της Μοράλες 
φέρνει στην επιφάνεια και άλλες περιπτώσεις 
αγνοημένων πολιτών, ενώ αναφέρονται και 
περιπτώσεις ανεξερεύνητων δολοφονιών* 
Ολα φαίνεται να συσχετίζονται με τη μυστη¬ 
ριώδη Βίλα του Χένρι Στάουφ. 

Εσύ χειρίζεσαι τον Καρλ Ντένιγκ, ρεπόρ- 
τερ-ερευνητή της σειράς. Με την Μοράλες 
είχατε μία ερωτική σχέση που για πολλούς 
λόγους τελείωσε πριν από λίγο καιρό* Η εξα¬ 
φάνισή της είναι και για σένα ένα μυστήριο, 
μέχρι τη στιγμή που λαμβάνεις ένα δέμα με 
περιεχόμενο ένα ΟαπίθΒοοΙς έναν "παράξε¬ 
νο" φορητό υπολογιστή που "μεταδίδει" ει¬ 
κόνες της Ρόμπιν που καλεί απεγνωσμένα σε 
βοήθεια* Την ίδια μέρα φεύγεις με τη μοτοσι¬ 
κλέτα σου (και όχι με το αυτοκίνητό σου ό¬ 
πως γράφει το ιτταπυαί!) για το ΗαΗβγ και 
φτάνεις έξω από την ερειπωμένη πια βίλα του 
Στάουφ, αποφασισμένος να μπεις μέσα και 
να εξερευνήσεις το εσωτερικό της* Η ετοι- 


72 ?€ Μα&ίβΓ 




















ΙΜΑΓ 


ΓΚΌ 


ΚΌΣΜΟ 


ΗΠΤΤ 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


μόρροπη πόρτα κλείνει Ερμητικά πίσω σου. 
Βρίσκεσαι παγιδευμένος σε μία μοναδική 
πρόκληση για τη ζωή σου. Ο εφιάλτης σου 
μόλις άρχισε, το δε τέλος του εξαρτάται από 
το πώς 8α εκτιμήσεις τις πληροφορίες, τα 
νϊάβο 5θρυθπε65 που βλέπεις. Στο τέλος 8α 
πρέπει να διαλέξεις ανάμεσα στον πόθο, τη 
λογική και τον έρωτα. Ανάμεσα στην Μαρί, 
την Σαμάνθα και την Μοράλες. Η απόφαση 
και, ανάλογα με αυτήν, η πορεία της ζωής 
σου σε περιμένει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι τέλεια. Κατά βάση κι¬ 
νείσαι στα ίδια δωμάτια με αυτά του 7 \Η 
Ου 0 $ΐ, με μόνη διαφορά ότι εδώ οι χώροι εί¬ 
ναι ερειπωμένοι. Βλέπεις με τη βοήθεια ενός 
μικρού φωτός, η δέσμη του οποίου κινείται ό¬ 
πως κινείσαι εσύ. Αυτή τη φορά, όμως, υπάρ¬ 
χουν συνολικά 34 νίάθο, αν τα μέτρησα σω¬ 
στά, συνολικής διάρκειας περίπου 1 ώρας 
και ΤΟ λεπτών - κανονική ταινία, δηλαδή. Τα 
εν λόγω νιάθο 5θηυβηεθ$ είναι εκπληκτικά α¬ 
πό κάθε άποψη. Για το λόγο δε ότι το παιχνί¬ 
δι είναι γυρισμένο σε πραγματικούς χώρους, 
τα αντίστοιχα του ΡΗαηΐαεηιαειοπα φαντά¬ 
ζουν ως Β' διαλογής! Προσέξτε, όμως! Για να 
τα δείτε σε υψηλή ανάλυση (το πρόγραμμα 
λέει ίυΙΙ 5€γθθπ, αλλά στην πραγματικότητα 
είναι τα 4/7 της οθόνης), πρέπει να έχετε 
ΡβηΗυιπ και κάρτα γραφικών με 2ΜΒ. Διαφο¬ 
ρετικά, θα τα δείτε μεν, αλλά με σημαντικά 
προβλήματα κυρίως στον ήχο. 

Η μουσική του είναι το κάτι άλλο. Με κε¬ 
ντρικό πυρήνα ένα θαυμάσιο μουσικό μοτί- 
βο, περιέχει εκπληκτικά τοείς κομμάτια και α¬ 
πίθανα ηχητικά εφέ. Για όσους αντιμετωπί¬ 
ζουν προβλήματα ή¬ 
χου, η ΤπΙοόγΙθ έχει 
κατασκευάσει ένα 
ραίεΗ που θα βρείτε 
στο επόμενο 00 του 
Ρ^ Μα5ϊθΓ. 

Ο χειρισμός του εί¬ 
ναι πολύ απλός και 
σχεδόν ίδιος με αυ¬ 
τόν του 7ίΗ ΟυθΒί, 
μόνο που εδώ γίνεται 
μέσω του Οαιπβ- 


Εταιρία 

ΤπΙοΒγΙβ/νίΓςμη 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

Τύπος 

ΑηίιτιαϊβίΙ-ΗοΓΓΟΓ 
ρυζζΐβ 9αιη6 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτατο 



Το ηΐίΓΓΟΓ-ίΙϊάβ ρυιιΐί, 
Προσέξτε καλά την εικόνα 
που πρέπει να φτιάξετε. 


Ενα από τα πάάίβι. Ε6ώ 
κάνετε κλικ στο άλογο. 



ΒαοΙ<. Με αυτό κάνεις 5ΑνΕ/Ι_ΟΑΟ και κοι¬ 
τάς το ΜΑΡ ή τα νϊάβο 5β^υθηεΘ5, ενώ μέσω 
του ΗΕΙΡ μπορείς να λύνεις τους διάφορους 
γρίφους. Ο/π έκανε το Ηίηϊόοοίς στο 7 \Η 
Ουθ5ί. Τι έχει αλλάξει; Πολλές φορές θα 
δεις έναν μπλε κύκλο που αναβοσβήνει γύ¬ 
ρω από τον κέρσορα-χερι. Αυτό σημαίνει ότι 
ένα νέο μήνυμα υπάρχει από τον Στάουφ στο 
ΟαιτΐθΒοοΙ< σου. Επίσης, κάνοντας κλικ τον 
κέρσορα-χερι στο κάτω μέρος της οθόνης, 
περιστρέφεσαι κατά 180 μοίρες. Πηγαίνο¬ 
ντας τον κέρσορα-χέρι στο πάνω μέρος της 
οθόνης και κάνοντας κλικ φυσικά, ενεργο¬ 
ποιείς το θαηΐθΒοοΙ^. 
Υπάρχει ο κέροορας 
χέρι-ε^αβ για να πά¬ 
ρεις κάτι, μάτι για να 
κοιτάξεις κάπου και το 
γνωστό κρανίο/εγκέ- 
φαλος για όπου υπάρ¬ 
χει ρυζζΐθ. Αυτή τη φο¬ 
ρά δεν υπάρχει ο κέρ- 
σορας-αιαγόνα για τα 
διάφορα οχίτα απί- 
ιτιαΗοηΒ. Η κίνησή σου 
γίνεται όπως και στο 
προηγούμενο: αν το χέρι-κέροορας σου επι¬ 
τρέπει να πας κάπου, θα σου το δείχνει. Ση- 
μειωτέον ότι μόλις αρχίσεις να κινείσαι πατώ¬ 
ντας το δεξί πλήκτρο του ΠΊου56, βρίσκεσαι 
κατευθείαν στο τέλος της διαδρομής. Αυτό ι¬ 
σχύει και για τα νιόθο δθηυθπεθΒ/εισαγωγή. 
Τέλος, αναφέρουμε ότι και εδώ, τελειώνο¬ 
ντας το παιχνίδι, υπάρχει το λεγόμενο "0 
$ανβ" που δίνει τη δυνατότητα είτε να δεις 
όλα τα νΐάβο ίβηυβπεΘ^ ενιαία είτε να μπεις 
στην επιλογή ΟΡΕΝ ΗΟυδΕ από όπου, κάνο¬ 
ντας κλικ σε ένα δωμάτιο στο χάρτη, μεταφέ- 
ρεσαι κατευθείαν εκεί και μπορείς να 
δεις/παίξεις όλους τους γρίφους του. Αν επι- 
λέξεις να δεις τα νίάβο 5οηυ8ηεθ5 (ή το ΜΑΡ, 
αντίστοιχα), πρέπει να κάνεις κλικ στο 
ΡΟννΕΚ και, αφού Βγεις στο κεντρικό μενού, 
να ξαναμπείς στο παιχνίδι. Τώρα θα μπορείς 
να διαλέξεις την άλλη σου επιλογή [ΜΑΡ ή 
νϊόβο, αντίστοιχα). Δεν πρέπει να παραλείψω 
ότι ΟυίΤ κάνεις πατώντας πρώτα το ΡΟΥ/ΕΚ 
πάνω αριστερά στο ΟαΓΠθΒοο^ και κατόπιν 
επιλέγοντας το 'ΈΧΙΤ ΤΗΙ5 ΚΕΑΙΙΤΥ". 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Τα κορυφαία ΙΚΗΓΟΤ-ριιζζΙβ Εκπληκτικής ποιό¬ 

τητας νίίΐΐο 9 οηυοπο«&, Εξαιρετικά πλούσιο σενάριο- 
κσ υλικό και οι πιο Δύσκολοι γρίφοι που έχετε συνα¬ 
ντήσει ποτέ δίνουν ένα μοναδικό οοπιρυΐβτ ηαοιο- 
Ο,τι καλύτερο για το ξεκίνημα τον '9β. Αγοράστε το 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΓΡΙΦΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


96% 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι μοναδική. Ενώ 
στο 7ΐΗ Ουθ$Ι η έμφαση είχε δοθεί στη 
σχέση γρίφων/απΐΐΉαΙΐοπ, εδώ το Βάρος 
έχει δοθεί στη σχέση των ΓΪάάΙθ$/ρυζζΙθ5 
και των νίάβο 5βρυβπεβ5. Τα νίάεο που 
παρακολουθείς είναι εκπληκτικά, μια και 
παρουσιάζονται αρχικά τμήματά τους και 
μόνο αν περάσεις συγκεκριμένες ώρες 
[π.χ. στο τέλος της 7ης ώρας, της 8ης 
κΛπ.) Βλέπεις συνολικά πια τα απΪΓπαίίοπ5 
της ώρας αυτής, ώστε να σου αποκαλυ¬ 
φθεί μέρος της ιστορίας. Σημειωτέον ότι 
υπάρχουν τα τέλη της 7, 8,9, 10, 11 ώ¬ 
ρας και, φυσικά, το φινάλε. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια 
και διαφορετική από αυτήν του 7ίΗι Ουβ5*. 
Εδώ παίζεις το ατελείωτο παιχνίδι της γά¬ 
τας με τον ποντικό. Γάτα, φυσικά, είναι ο 


Ενας από τους 
γρίφους/ρυιιίβ. Πρέπει να 
σχηματίσεις το όνομα του 
Στάουφ. 

Στάουφ και το ποντίκι ε¬ 
σύ. Ο Στάουφ θέτει συνέ¬ 
χεια διάφορα πάάΐβί που 
είτε είναι αναγραμματι¬ 
σμοί, είτε κρυπτογραφή¬ 
ματα, είτε κλασικά πά- 
άΙθ5. Πρέπει να καταλά¬ 
βεις τι λένε, ώστε να πας 
και να κάνεις κλικ στο α¬ 
ντίστοιχο αντικείμενο. Ταυτόχρονα, υπάρ¬ 
χουν και τα κλασικά ρυζζΙβί που υπήρχαν 
και στο 7(Η Ουβ 5 ί. Η ιδιομορφία εδώ είναι 
ότι 7, αν μέτρησα καλά, από αυτά τα παί¬ 
ζεις αντιμέτωπος με τον ίδιο τον Στάουφ - 
άσ' τα να πάνε, δηλαδή (και το εννοώ). 

Μετά από συγκεκριμένα πάάΙβ5 ή 
ρυζζΙβδ, θα Βλέπεις τα νίάθο 5θρυθΠ0θ5. 
Το φινάλε είναι δραματικό. Στο τελευταίο 
ρυζζΙβ κάνε 5ΑνΕ και μετά ΟυίΤ. Φύλαξε 
(κόπιαρε) το $ανβ σου, γιατί ο Στάουφ κά¬ 
θε φορά που παίζετε και δεν τον κερδί¬ 
ζεις γίνεται καλύτερος. Ετσι, μετά το 3ο 
κατά σειρά παιχνίδι σας [αν δεν προλά¬ 
βεις να τον νικήσεις την 1 η ή τη 2η φορά), 
γίνεται ανίκητος. 

Στο τέλος θα πρέπει να διαλέξεις ανά¬ 
μεσα στις τρεις γυναίκες που παίζουν ση- 
μανπκό/πρωταγωνιστικό ρόλο στην ιστο¬ 
ρία, την Μαρί, την Μοράλες και την Σα- 
μάνθα. Οποια κι αν είναι η επιλογή σου, 
θα συνοδεύεται από ένα αντίστοιχο φινά¬ 
λε. Οι γρίφοι του (πάάΙβί/ρυζζΙθΒ) θα εί¬ 
ναι ο συνεχής εφιάλτης σου. Κυριολεκτώ 



όταν γράφω ότι η λέξη "δύσκολος" δεν α¬ 
ντιπροσωπεύει τίποτα. Προσωπικά, πιο δύ¬ 
σκολο παιχνίδι όχι δεν έχω ξαναδεί, αλλά 
και ούτε είχα φανταστεί. Επιτέλους, όμως. 
Ενα παιχνίδι που απευθύνεται άμεσα στην 
αντιληπτική σου ικανότητα και την αναλυ¬ 
τική σου σκέψη. Για μένα ό,τι καλύτερο. Το 
απόλαυσα έτσι όπως δεν έχω απολαύσει 
άλλο εοΓπρυίθΓ 9 αιπθ τα 3-4 τελευταίο 
χρόνια. Οπως θα έλεγε και ο Ηρακλής 
Πουαρό: "Μία απλή άσκηση για τα κύττα¬ 
ρα του εγκεφάλου μου". Μόνο που για ε¬ 
μένα το "απλή" ήταν οι 1.024 άθλοι του 
Ηρακλή και Βάλε... Ενδεικτικά, αν στο 7ίΗ 
Ουβ5ί ο γρίφος του μικροσκοπίου ήταν α¬ 
πό τους πιο δύσκολους, εδώ είναι από 
τους πιο εύκολους!!! 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εκπληκτική εισαγωγή και ενώ 
το ρολόι κτυπά 7 μ.μ., κάνε κλικ στο 
ΟαπιβΒοοΙί. Ο,τι Βλέπεις είναι αναγραμμα¬ 
τισμός του ΤΟΝΙΟ ννΑΤΕΚ. Πήγαινε στη Βι¬ 
βλιοθήκη (ΙιΘγογυ), στο τζάκι, και κάνε 
κλικ στο μπουκάλι που υπάρχει στη δεξιά 
άκρη. Πιάσε το. Βλέπεις το πρώτο σου 
νίάθο. Κάνε εΙοίθ στο ΟογπθΒοοΚ και φύ¬ 
γε. Το 9 αΓπβθοοΙ< σε ειδοποιεί. Ξανάνοιξέ 
το (ο κέρσορας στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης). Το μήνυμα είναι ένας αναγραμματι¬ 
σμός του ΟΟΚΚ. Ας λύσουμε, όμως, το 
πρώτο μας ρυζζΙβ. 

Οπως κοιτάς το τζάκι στρίψε δεξιά και 
κάνε ΙΟΟΚ στα ΒιΒλία ανάμεσα στα δύο 
κρανία. Κάνε κλικ στο ρυζζΙβ. Πρέπει να 
φέρεις αριστερά και δεξιά Βιβλία ιδίου 
χρώματος. Αριθμώντας συνολικά τις θέ¬ 
σεις 1-10 (οκτώ με ΒιΒλία, δύο άδειες, α¬ 
πό αριστερά προς τα 
δεξιά) κάνε κλικ ανά¬ 
μεσα στο 2 και 3, κα¬ 
τόπιν στο 5 και 6, εν 
συνεχεία στο 8 και 9 
και τέλος στο 1 και 2. 
Ελυσες το ρυζζΙβ. 

Φύγε και πήγαινε 
στον πρώτο όροφο 

Το πιουϊβ ρυζζΙβ §|οπι©. 
Από τα πιο δύσκολα 
ρυιιΐβ, παίζεις ενάντιόν 
του Ζτάουφ. 
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Ενας από τους χάρης του σπιτιού» 

στο δωμάτιο του Βπαη Ουίΐοη. Κάνε ΙΟΟΚ 
στο Βάθος δεξιά όπως κοιτάς. Κάνε κλικ 
στο ΡϋΖΖΙΕ του 0Α5Η ΚΕΟΙ5ΤΕΚ. Πρέπει 
να κάνεις τους αριθμούς ιοότητα. Οταν 
δείχνει 162, αυτό σημαίνει 81-81* Υπάρ¬ 
χουν πολλές λύσεις. Εγώ έχω βρει τρεις. 
Μία από αυτές είναι να πατήσεις στην πά¬ 
νω σειρά τα πέντε αριστερά πλήκτρα και 
στην κάτω σειρά τα τρία αριστερά. Ελυσες 
το γρίφο. 

Στρίψε δεξιά. Στο πάτωμα δίπλα στην τη- 
λεόραση υπάρχει ένα μπουκάλι που τώρα 
μπορείς να κάνεις κλικ. Τι, ένας φελλός 
(εοΓίί); Πιάσε τον και βλέπεις το δέύτερο 
νϊάθο εΐϊρ. Κλείσε το ΟατπθΒοοΙς φύγε και 
παίρνεις άλλο ένα μήνυμα. Ανοιξε το 


□ο II Ηου 56 ΟοΙυΙίοπ 

&γΜ·βιΐ 3 γ8<Κμ*Η 73033.244 


Υσυ 3Γβ ΒΙυβ 
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ΟαιπθΒοο^. Τι σημαίνει 
αυτό; Αναγραμματισμός 
πάλι και δίνει 5ΑΤΥβ 
(σάτυρος!}. Τώρα κατέ- 
βα στο ισόγειο μπρο- 
στά από την πόρτα της 
κουζίνας και γύρνα α¬ 
νάποδα (κλικ στο κάτω 
μέρος της οθόνης). Κά¬ 
ντε ίΟΟΚ στα αριστε¬ 
ρά. Τι, είναι ακόμη σκα- 
κιστικό ρυζζΐε; Καλά, 
σημειώστε όπως κοιτά¬ 
τε από αριστερά προς 
τα δεξιά, το πιο πάνω α¬ 
ριστερά τετράγωνο ως 
1, την από κάτω σειρά, ως 2-3-4- 
5, την πιο κάτω ως ό-7-8 και κάτω- 
κάτω [προς εσάς) ως 9-10, πάντο¬ 
τε από αριστερά όπως κοιτάτε 
προς τα δεξιά. Πρέπει να αλλά¬ 
ξεις θέσεις στους ίππους, κάτι το 
οποίο απαιτεί 40 κινήσεις. Ξεκινά¬ 
με, λοιπόν: Ιππος του 1 στο 4, με¬ 
τά στο 10, μετά στο 2 και τέλος στο 8. 
Ιππος του 7 στο 1, μετά στο 4, μετά στο 
10 και τέλος στο 2. Ιππος του 5 στο 7, με¬ 
τά στο 1, μετά στο 4 και τέλος στο 10. 
Ιππος του 6 στο 4, μετά στο 1, μετά στο 7 
και τέλος στο 5. Ιππος του 10 στο 4, μετά 
στο 1 και τέλος στο 7. Ιππος του 2 στο 10, 
μετά στο 4 και τέλος στο 1. Ιππος του 8 
^, στο 2, μετά στο 10, 
μετά στο 4 και τέλος 
στο ό. Ιππος του 1 
στα 4, μετά στο 10 
και τέλος στο 2. Ιππος 
του 7 στο 1, μετά στο 
4 και τέλος στο 10» 
Ιππος του ό στο 4, με¬ 
τά στο 1 και τέλος 
στο 7. Ιππος του 10 
στο 4, μετά οτο 1. 
Ιππος του 2 στο 10, 
μετά στο 4 και τέλος 
στο ό. Ουφ! Πάει και 
αυτός ο γρίφος. Στρί¬ 
ψε αριστερά και μπες 


ΒθβΜνβ δοΐυΐίοπ 
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Ο γρίφος ΒββΜίβ, 


στο ρολόι. Κοίτα στον πίνακα ίσια μπρο¬ 
στά και πάνω από το πεσμένο άγαλμα. Κά¬ 
νε κλικ στο σάτυρο και έχεις το 3ο σου 
νίάβο εΐϊρ. Η συνέχεια επί της οθόνη σας... 

Στο ΑάνθπΙυΓθ 508 του επόμενου τεύ¬ 
χους θα παρουσιαστούν οι λύσεις όλων 
των ΓίάάΙοδ του παιχνιδιού. 


8ΐαυΐΊι Ηβά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 





4Θ60Χ/66 ΜΗχ. 


ΒΜΒ ΠΑΜ. 


□ 


Ο γρίφος του ΟοΙΙΗοικβ* 



ΟΟ ΒΟΜ άΓϊνβ διπλής 
ταχύτητας. Υποστηρίζει Ολες της 
ΥνίιΗΤΤΐς κάρτες ήχου- 


8¥0Α κάρτα γραφικών 


Το πακέτα περιλαμβάνει 4 00& και 
μας τα παραχώρησε το κατάστημα 
ΡΙΟΤΙΙΝΕ, Μπόταση β, τηλ.: 3Β404Β2. 
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Α πό το 1985 -αν θυμάμαι καλά- είχα 
να δω ενα αάνβηΐυτθ δικαστικού μυ¬ 
στηρίου. Τότε περίπου είχε κυκλοφο¬ 
ρήσει στους ΑρρΙβ και τον Αία π $Τ 
το εκπληκτικό για την εποχή του αάνβπΙυΓβ 
ΡΕΒΚΥ ΜΑ50Ν: ΤΗΕ 0Α5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΜΑΝ- 
ΟΑΚΙΝ ΜΙΙΚΡΕΚ, με ήρωα το γνωστό μας ΓΤέρι 
Μέισον. Δέκα χρόνια μετά, η Βιοάβώυηά έρχε¬ 
ται να ταράξει τα νερά για μια ακόμη φορά. 
Παρουσιάζει ένα αάνβπΐυτθ μυστηρίου που α¬ 
νατρέπει όλους τους κανόνες. Εσύ χειρίζεσαι 
το δημόσιο κατήγορο, 0. 5»θΓΐίπ9 Οταπ9©Γ, και 
είσαι ο εκπρόσωπος της πολιτείας στην "ΤΗβ 
ρβορίθ οί ΟαΙίίοΓπία ν5. 1 Τοόίπ" δίκη. Εδώ, για 
πρώτη ίσως φορά σε ένα αάνθπίυτβ 0απιβ, δεν 
μας ενδιαφέρει αν είσαι καλός ή κακός. Μας 
ενδιαφέρει ένα και μόνο αποτέλεσμα. Το να α¬ 
κούσουμε από τα χείλη των ενόρκων το πολυ¬ 
πόθητο: "Μ/θ Ρίπε) ίΡιβ άβίβπάαπΙ ηυίΐίγ οί 
πτιυΓεΙβΓ... Ιπ (Ηθ 1 $ί 0θ9Γββ". 

Η υπόθεση έχει ως εξής: Ενα πρωινό, στην 
$ουΐΗ-οί-Μαι·ΙίθΙ περιοχή του 5απ Ρταπείδεο 
βρίσκεται νεκρός ο ΖαεΚαιγ Βατπθϊ, συνιδιο¬ 
κτήτης της ομώνυμης χκαλερί. Δίπλα του βρί¬ 
σκεται τραυματισμένος ο φίλος και συνεταίρος 
του ϋαπιβϊ Τοόίπ. Ο τελευταίος δηλώνει ότι 
σκότωσε, βρισκόμενος σε αυτοάμυνα, το συνε- 



ΒτοάθΓ&υηά: Η 
εταιρία που μας 
έδωσε το 

ανεπανάληπτο ΜΥ5Τ, 
επιστρέφει στο χώρο 
τον αάνβπίυτβ 
φαητβί με έναν 
ιδιαίτερα 

εντυπωσιακό τίτλο ΙΝ 
ΤΗΕ 15* ΟΕΟΚΕΕ, Είσαι 
ο δημόσιος 
κατήγορος και έχεις 
έναν και μόνο σκοπό; 
να καταδικάσεις τον 
κατηγορούμενο για 
φόνο και να τον 
στείλεις στη φυλακή. 
Ενα αάνβπίυτβ 
μυστηρίου, αλλά 
ταυτόχρονα και μια 
μοναδική σάτιρα του 
δικαστικού 
συστήματος της 
Αμερικής και όχι 
μόνο, 

του Αντρέα Τσουρινόκη 



ταίρο του, αλλά αυτό δεν εμπόδισε την ποινική 
του δίωξη. Σε σένα εναπόκειται να αποδείξεις 
ότι ο Τοόίπ δεν είναι αθώος -όπως ο ίδιος ισχυ¬ 
ρίζεται- αλλά ότι πρέπει να καταδικαστεί για 
φόνο πρώτου βαθμού. 

Το αόνθηίυτθ ξαφνιάζει πράγματι με την ευ- 
ρηματικότητα και την πρωτοτυπία του, για τα 
δεδομένα του χώρου φυσικά. Αξιζε μεγαλύτε¬ 
ρης (σε αριθμό σελίδων) παρουσίασης, αλλά η 
πίεση των πραγμάτων είναι αμείλικτη. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ινβ παιχνίδι ηου ξαφνιάζει με την τελειότητα και το πο¬ 
λύ ενδιαφέρον σενάριό του, 6ο δείτε τις "ευκρινέστε¬ 
ρες” εικόνες που έχετε δει ως τώρα σε εοπιριιΙβΓ 
Τέλειος ήχος η» πλήρη λειτουργικότητα κάτω από τα 
ΗΐικΙον&. Μία πραγματική σάτιρα των τεκταινόμενφν 
στο δικαστήρια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε9 

ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ 

■■■□ 

ΔΡΑΣΗ 

■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

■■■□ 



94 % 
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χουμ€ μια πολύ έξυπνη ιστορία δικαστικού μυ¬ 
στηρίου, ένα δράμα, και από την άλλη μία επίσης 
έξυπνη σάτιρα του δικαστικού συστήματος στο 
σύνολό του. Ενορκοι που βρίσκονται εδώ κατά 
λάθος, που κοιμούνται, κατήγοροι που ενδιαφέ¬ 
ροντα! μόνο και μόνο για την καταδίκη, δικηγό¬ 
ροι που θέλουν πάση θυσία να αθωώσουν τον 
πελάτη τους, μάρτυρες που άλλα λένε εδώ και 
άλλα εκεί, δικονομικά "τερτίπια" και άλλα πολ¬ 
λά. Και, φυσικά, πανταχού παρούσα η τηλεόρα¬ 
ση. Αυτή αναγγέλλει τη δίκη, ενώ η καθημερινή 
παρακολούθηση του δελτίου της σου δείχνει πό¬ 
σο καλά ή όχι τα πας στη δίκη. Μην ξεχνάμε ότι 
είναι πρόσφατη η δίκη το Ο,], 5ϊπΊρ5θη στην Αμε¬ 
ρική και η ιστορία του καναλιού που, αγοράζο¬ 
ντας τα δικαιώματα της δίκης, την αναμετέδιδε 
καθημερινά, Η δράση του στηρίζεται στην εξα¬ 
ντλητική αναζήτηση στοιχείων και πληροφοριών. 
Εχε υπόψη σου πως ό,τι κάνεις στην προδιαδικα- 
σία θα έχει άμεση επίδραση αργότερα στη δίκη. 
Ακόμη και αν νομίζεις ότι δεν τα πας τόσο καλά, 
συνέχισε μέχρι τέλους. 

Και να χάσεις τη δίκη, θα έχεις αποκτήσει μια 
σημαντική εμπειρία για το πώς αντιδρούν οι μάρ¬ 
τυρες, τους ελιγμούς της ΟγπίΗια (ΓΗαΗθδίοη, δι¬ 
κηγόρου του Τοδΐπ, τους χειρισμούς των μαρτύ¬ 
ρων, Επαναλαμβάνω ότι ιδιαίτερη προσοχή θέ¬ 
λουν τα δελτία ειδήσεων. Εκεί ο αναλυτής περι¬ 
γράφει τα δυνατά ή αδύνατα σημεία των χειρι¬ 
σμών σου. Ετσι, την επόμενη φορά που θα το ξα- 
ναπαίξεις θα έχεις πολύ περισσότε¬ 
ρη εμπειρία, ώστε να φτάσεις στο 
ποθητό γισ σένα αποτέλεσμα. Το 
παιχνίδι είναι έτσι σχεδιασμένο, ώ¬ 
στε να καλύπτει πολλά διαφορετι¬ 
κά ραΐΝ$ που έχουν σχέση με το 
πώς χειρίζεσαι συνολικά τους μάρ¬ 
τυρες σου και τα στοιχεία που έχεις 
στη διάθεσή σου. Είπαμε ότι το Ιπ 
Ητβ 1 $ί 0 θ 9 Γββ είναι πρωταρχικά έ¬ 
να αάνβηίυΓθ δικαστικού μυστηρί¬ 
ου, Μοναδικό μειονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι περιέχει μόνο μια δίκη. Τι ωραία 
που θα ήταν, αν περιείχε 3-4!!! 

Το παιχνίδι για να τρέξει χρειάζεται 
4865Χ/25ΜΗζ, με μνήμη 4ΜΒ, 5νθΑ κάρτα 
γραφικών, κάρτα ήχου, ΟΟ-ΚΟΜ είπνβ, ννίπ- 
άον/5. Το πακέτο μάς παραχώρησε η €0-Μθάια 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Ιπ ίΗθ 1Οθ9 Γ00 είναι 
πράγματι εντυπωσιακή, μια και καλύπτει δύο 
πλευρές, όχι εύκολα συγκλίνουσες. Από τη μια ε- 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Παρά το ότι δεν μου πολυάρεσαν τα ν/ίπ- 
εΐον^ ως "πλατφόρμα" για τα παιχνίδια, μετά το 
Ιπ 15ί 0 θ9γθγ είπα: "Μακάρι να ήταν έτσι ό¬ 
λα τα παιχνίδια στο 005!". Διαθέτει την τελειό¬ 
τερη και ευκρινέστερη εικόνα που έχω δει σε 
εοΓπρυίθΓ 9θπτιβ, καθώς επίσης και το πιο τέλειο 
ίυΙΙ 5€Γββπ νϊόβο, αν και μόνο σε ελάχιστες περι¬ 
πτώσεις οι χαρακτήρες κινούνται στην οθόνη. Εί¬ 
ναι τόσο τέλειο.,, Ο ήχος του είναι ιδιόμορφος. 
Το 5ρθβοΗ είναι πάρα πολύ καλό και καθαρό. Τα 
ηχητικά εφέ επίσης τόσο τέλεια που δίνουν την 
αίσθηση ότι ζεις στην πραγματικότητα. Η ΒαεΙ<- 
9Γουπε! όμως μουσική δεν μου άρεσε σχεδόν 
καθόλου, γιατί ίσως την περίμενα 
διαφορετική. Ο* ενδιαφερόμενοι 
σημειώστε ότι στο παιχνίδι δεν υ¬ 
πάρχει καθόλου ίβχί παρά μόνο 
καθαρό $ροοεΗ, έτσι η καλή γνώ¬ 
ση αγγλικών είναι απαραίτητη. 

Προτού περάσουμε στο χειρισμό, 
θα κάνουμε μια αναγκαία διευκρί- 
νηση. Διαβάστε καλά, πολύ καλά 
θα έλεγα, το πιαπυαΐ του παιχνιδι¬ 
ού, Δεν περιέχει μόνο τα του χειρι¬ 
σμού της περιπέτειας, αλλά και 
τους βασικούς νόμους που διέπουν μια δίκη σε 
αμερικανικό δικαστήριο. Το παιχνίδι χωρίζεται 
σε δύο μέρη. Στην προ της δίκης διαδικασία και 
στη δίκη αυτή καθεαυτή. Στο πρώτο 00 περιέχε- 
ται όλη η προδιαδικασία μέχρι τη στιγμή που 
στο δικαστήριο απαγγέλλεις την κατηγορία σου 
κατά του Τοδϊπ. Στο δεύτερο 00 περιέχεται όλη 
η δίκη. Στην προδιαδικασία έχεις βασικά τις επι¬ 
λογές ννΐΤΝΕ55Ε$, ΤΑΡΕ5 και 0Ο€ΙΙΜΕΝΤ$, 
Εδώ εξετάζεις αναλυτικά τα πάντα, φροντίζο¬ 
ντας να διασταυρώνεις κάθε πληροφορία σου 
και να ψυχολογείς τους μάρτυρες σου. Το τελευ¬ 
ταίο έχει μεγάλη σημασία, μια και όταν πας στη 
δίκη η στάση των μαρτύρων κατά την κατάθεσή 
τους μπορεί να αλλάξει. Στο δικαστήριο εξετά¬ 
ζεις μάρτυρες δικούς σου ή κάνεις τη λεγάμενη 
"ογοββ θχαπΊϊπαΙιοη". Τα πάντα κυλούν ομαλά 
και δεν θα συναντήσεις ιδιαίτερα προβλήματα. 


Εταιρία 

ΒΓθ46ΐΊ)υηεΙ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΒΟΜ είπνβ 

Τύπος 

3ϋ 9?αρΙιίχ5, οοίΗΐ 
ΓηγδΙθΓγ αείνβηίυτβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 
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Στη στήλη αυτή, και 
"διά χορός" Αντρέα 
Τσουρινάκη, 9α Βράτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορα ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνβπίυτβ και ΚΡΟε. 

■ Καλή χρονιά σε όλους 
μας και ειλικρινά εύχο¬ 
μαι στον καθένα το καλύτερο 
δυνατόν. Και φυσικά ακόμη 
περισσότερα και καλύτερα 
αάνβπίυΓθ με επιπλέον ένα 
16-σέλιδο στο περιοδικό 
σας. 

■ Οταν δα διαβάζετε τις 
γραμμές αυτές 8α έχουν 
έρθει στη χώρα μας τα: 5ΗΙ- 

νεκδ, ροιχε ουΕ$Τ: τηε 

5\ΥΑΤ ΤΕΑΜ, ΟΑΒΚΙΕΙ'5 
ΚΝΙΟΗΤ 2, ΤΟΚΙΝ'5 ΡΑ5- 
8ΑΘΕ, αλλά και τα I ΗΑνΕ 
ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΟ I Μυ$τ 
5ΘΚΕΑΜ της ΟγΒθΓάτβαηηί 
και ΜΙ55ΙΟΝ ΟΡΙΤΙΘΑΙ της 
Ιβ9βπά. 


Ο διεθνής Τύπος "ανα¬ 
κάλυψε" επιτέλους το 
ΕΝΤΟΜΒΕϋ που παρουσιάσα¬ 
με στο τεύχος Νοεμβρίου - 
μία ακόμη σημαντική πρωτιά 
για το περιοδικό μας. Ξεφυλ¬ 
λίζοντας, όμως, τον ξένο Τύπο 
διαπίστωσα ότι και την πα¬ 
ρουσίαση του 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ 
κάναμε πρώτοι. Ετσι, για να 
ευλογήσουμε και λίγο τα γέ¬ 
νια μας. 

■ Πολλές είναι οι παραγω¬ 
γές που περιμένομε να 
εμφανιστούν μέσα στο '96. 
Καταρχήν, πρέπει να έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το νέο ΚΡΟ της 
Νβ\ν ννοτίά Οοππρυϊίηε), το 
ΑΝνίί 0Ρ ΰΑΥΥΝ, που έχει 
δημιουργήσει η ΡτβαιτιΕοι^β 
και με το οποίο ήδη έχει γίνει 
χαμός στην Αμερική. 

■ Εγραψα παλαιότερα ότι η 
ΑεΗνΐίϊοπ ετοιμάζει το 
ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΟΑΜΕ, ένα θρίλερ 
κατασκοπίας, δημιουργία του 
πρώην αρχηγού της ΟΑ, ννΐί- 
Ιίαιτι ΟοΙδγ. (Θα μας τρελάνουν 
αυτοί οι Αμερικανοί.) Τελικά, το 


παιχνίδι δα λέγεται 5ΡΥΟΪΑΡΤ: 
ΤΗβ 9Γβαϊ 9 αΓΠ ® και ουνδημι- 
ουργός του ΟοΙΒγ είναι ο ΟΙ©9 
ΚαΙυ9ίπ, από τα πρώην διευδυ- 
ντικά στελέχη της ΚΟΒίϋ Τι άλ¬ 
λο 8α δουν τα μάτια μας... 

■ Μια και ο λόγος για την 
Αείίνί5ίοπ, το καινούριο 
αάνβηίυτβ της Ιπίοοοτη είναι 
το ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 και 8α κυ¬ 
κλοφορήσει μέχρι την άνοιξη. 
Με δνΟΑ γραφικά και φυσι¬ 
κά "βιντεοσκοπημένους ηδο- 
ποιούς" όπως έκανε και το 
ΚΕΤυΚΝ ΤΟ ΖΟΚΚ δυόμισι 
χρόνια πριν! Φίλοι της Ιπίο- 
εοππ και των ΖΟΚΚ, μην το χά¬ 
σετε με τίποτα. 

Η Οπ9ίπ διαφημίζει το 
ΒΙΟΡΟΚΟΕ Ρΐυ5. Δεν 
ξέρω τι σχέση έχει ακριβώς 
με το ΒΙΟΡΟΚΟΕ, μόλις όμως 
μάθω δα σας ενημερώσω. 

Το ΡυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 
της ΒυΙΙίτο9 είναι στην τε¬ 
λική ευδεία. Επαναλαμβάνω ό¬ 
τι είναι το πρώτο ΚΡΟ στο ο¬ 
ποίο εσείς χειρίζεστε τους "κα¬ 


κούς", δηλαδή τα τέρατα. Ανα¬ 
μένεται γενικός χαμός. (Να "ρί¬ 
ξω" δηλαδή μερικά τερατάκια 
εναντίον του Γιάννη Πατρικού, 
πρώην αρχισυντάκτη και γνω¬ 
στού σαν "κουμπάρος" ή "ελα¬ 
φροχέρης" ή "κουρτινάκιας" 
και να ησυχάσω. Αμάν πια!!!) 

Το ΚΙΡΡΕΡ της ΤΑΚΕ 2 ο¬ 
μοίως βρίσκεται στην τε¬ 
λική ευδεία. Πρωταγωνιστούν 
οι ηδοποιοί: 0Κτί^ίορΗβ γ 
νΥαΙλθπ, Κογθπ ΑΐΙβπ, ΒυΓ9βε$ 
ΜβΓθάίίΡι και .ΙοΗη ΚΗγδ- 
ΰανίβΒ. Είπατε τίποτα; Πά¬ 
ντως, ένα άθΓπο που είδα εί¬ 
ναι ό,τι πρέπει για καρδια¬ 
κούς. Μια και έξω, που λένε. 

■ Η Ογ^ιπ έχει σχεδόν έ¬ 
τοιμο το ΟΥΒΕΚΜΑΘΕ, έ¬ 
να ιδιόμορφο αείίοη/αάνβπ- 
ίυΓβ βασισμένο στο ομώνυμο 
εοηηίε. Προβλέπεται να κάνει 
πάταγο, συνεχίζοντας την πα¬ 
ράδοση των λεγάμενων ίϊΓ5Ϊ- 
ρθΓ5θπ 9αιπβ5. Εσείς είστε έ¬ 
νας "νέος ήρωας" που κατέχει 
το ϋαΓίίΙίθ^ί ΟβΓπ και προσπα- 
δεί να ξεφύγει από τον "αιώνιο 
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κακό" τον ΝθΟογπ. Για τους 
φανατικούς της δράσης. 

Η Οοππαί^ κυκλοφόρη¬ 
σε το ΩϋΚ5Ε ΟΡ 
ϋίΐΑΟΟΝ, ένα ενδιαφέρον 
ίαπία5γ ΚΡΟ για ΜααηίοεΗ 
(!!!) με $νθΑ γραφικά, 30 
εσητΒαί. Να δούμε πότε θα 
το μεταφέρει και στα Ρ 05 . 
Εδώ χειρίζεστε μία 4μελή ο¬ 
μάδα από χαρακτήρες όπως 
εΐβπε, ήπιατε!, αΐεΗθίηΐίί, 
ν/αιτίοΓ, ΐΗϊβί και δεΗοΙατ. 

■ Το τρίτο και τελευταίο 
επεισόδιο στα ΕΕΑΙΜ5 
ΟΡ ΑΚΚΑΝΙΑ είναι σχεδόν έ- 
τοιμο. Ονομάζεται 5ΗΑ- 
0Ο\Υ5 ΟνΕΚ ΚΙΥΑ και 8α 
κυκλοφορήσει φυσικά από 
την δίΓ-ΤβεΗ. Περιέχει περισ¬ 
σότερους από 150 ΝΡΟ χα¬ 
ρακτήρες, είναι πιο περίπλο¬ 
κο από το περιβόητο 5ΤΑΚ 
ΤΡΑΙΙ, 8α έχει $νθΑ γραφι¬ 
κά και θα περιέχει δύο 
ιποείθϊ, ένα για τους "άπει¬ 
ρους" στα βΡΟ$ χρήστες και 
ένα για τους έμπειρους. 

■ Το ΕίΟΕΚ 50Κ0115: 

ΟΑΟΘΕΚΡΑΙί ομοίως εί¬ 
ναι σχεδόν έτοιμο και 9α κυ¬ 
κλοφορήσει το αργότερο μέ¬ 
χρι το Μάρτιο. Θα διαθέτει 
5ΥΟΑ γραφικά, που φαίνεται 
να καθιερώνονται μέσα στο 
199ό ως το νέο 5ίαηάαΓεί 
στον τομέα των γραφικών. Η 
δημιουργία χαρακτήρων θα 
είναι πολύ εντυπωσιακή, μια 
και ο χρήστης δεν θα "ρίχνει 
ζάρια" όπως γίνεται στα κλα¬ 
σικά ΚΡΟ$, αλλά δα δημιουρ¬ 
γεί τους χαρακτήρες του μετά 
από "συζήτηση" με το πρό¬ 
γραμμα! Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού θα ζητείται από το χρή¬ 
στη να φέρει σε πέρας μια 
"ειδική αποστολή". Το ενδια¬ 
φέρον είναι ότι σας δίνεται η 
δυνατότητα να αρνηθείτε, αλ¬ 


λά τότε, αν και μπορείτε να ε¬ 
ξερευνήσετε όλο το παιχνίδι, 
αυτό δεν θα έχει τέλος! Ση- 
μειωτέον ότι το εν λόγω ΚΡΟ 
περιέχει 4.000 τοποθεσίες! 
Μαμά μου, έρχομαι... 

Οσοι δεν έχετε παίξει 
τα 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ και ΤΗΕ 
11 ίΗ ΗΟϋΚ μένετε μετεξετα¬ 
στέοι! Με τον κηδεμόνα σας, 
παρακαλώ, από δω και πέρα, 
ανεξαρτήτως ηλικίας. 

■ Εγραψα στο προηγού¬ 
μενο τεύχος ότι θεωρώ 
τα ϋΟϋΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟυΕΟΤ 
2 (ΒϋΚΚΙΕΟ ίΝ ΤΙΜΕ} και ΤΗΕ 
ΚΙ001Ε ΟΕ ΜΑ5ΤΕΚ III ως 
δύο από τα καλύτερα αάνβπ- 
ίυΓΘ της χρονιάς. Χαίρομαι 
που και ο ξένος ειδικός Τύπος 
έχει την ίδια γνώμη. Μερικοί, 
μάλιστα, αναρωτιούνται μή¬ 
πως πρέπει να συμπεριλαμ¬ 
βάνουμε πια την δαηείυατγ 
\νοοά$ μεταξύ των Ιυεα$ΑιΤ$ 


και δίθΓτα Υπερβολή, κατά τη 
γνώμη μου, αλλά αν δώσει 
και στο 96 δύο ανάλογες κυ¬ 
κλοφορίες, τότε να είστε σί¬ 
γουροι ότι θα κερδίσει τη θέ¬ 
ση αυτή με την αξία της. 

■ Αυτό και αν είναι είδη¬ 
ση. Η $ΪΓ-Τθθδ ανακοί¬ 
νωσε ότι 8α κυκλοφορήσει 
μέσα στο '9ό ένα νέο 
ννίΖΑΚΟΚΥ. Πού είναι η είδη¬ 
ση; Το ννίΖΑΡΟΚΥ αυτό θα 
βγει και ως ΡΡΟ και ως αά- 
νθπίυτθ. Δύο, δηλαδή, διαφο¬ 
ρετικά παιχνίδια. Και εις ανώ¬ 
τερα, πάντα τέτοια που λένε... 

■ Εγραψα παλαιότερα 
για το καινούριο αά- 
νβηίυΓθ της Αεεθ55. Μία μι¬ 
κρή διόρθωση, στον τίτλο 
του μόνο. Θα λέγεται ΤΗΕ 
ΡΑΝΟΟΚΑ'5 ΟΕΥΙΩΕ και θα 
χρησιμοποιεί φυσικά την ίδια 
5γ5ίθΐτι 6Π9ΐηθ με αυτήν του 
ΙΙΝΟΕΙϊ Α ΚΙΙΙΙΝΘ ΜΟΟΝ. 


■ Είδα ένα άθπιο του 
5ΗΑΝΝΑΚΑ, του νέου 
αάνβπίυΓθ/ΚΡΘ της Ιεςΐ 6 ^* 
Ως γνωστόν, δημιουργοί του 
είναι οι ΟοΙβ που μας έχουν 
δώσει τα εξαιρετικά ΩΙΙΕ5Τ 
ΡΟΚ ΤΗΕ ΟΙΟΚΥ της δίβΓτα. 
Βασίζεται στα ομώνυμα Βθ$ί 
5βΙΙβΓ5 του Τ©πγ 6ΐΌθ)ς5, Νο 1 
σε πωλήσεις σε όλο τον κό¬ 
σμο, Αυτό είναι που αποκα- 
λούν "τρίπτυχο της επιτυχίας". 
Το άθΠΊο είναι υπερ-εντυπω- 
σιακό. Τα γραφικά τέλεια, ζω¬ 
γραφισμένα με το χέρι. Στο 
άθπιο σκούγεται και ένα γέλιο 
που σε στέλνει κατευθείαν 
στην κόλαση. Ενα τέτοιο γέλια 
από μεγάφωνα στη γειτονιά 
σας και μείνατε μόνοι, αφού 
όλοι δα τρέχουν. Προσωπικά, 
έχω απόλυτη εμπιστοσύνη και 
στην ίβ 90 πεΙ και στο αντρόγυ¬ 
νο Ιοπ και €οτθγ ΟοΙβ. 

■ Εως τον άλλο μήνα, κα¬ 
λό αάνβηίυππ9»> ■ 
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ΕΝΤυΚΕ 


$05 * δΟδ * δΟδ 


Γράφω τα ακόλουθα 
μια μέρα μετά την 
καταιγίδα. Δύσκολα 
μπορεί κανείς να 
αναγνωρίσει το 
Βι-αεΙαιοΙΙ. Μέσα σε 
μία νύχτα, δέντρα που 
υπήρχαν πολύ προτού 
κατοικηθεί η πόλη 
ξεριζώθηκαν και 
δύσκολα θα βρει 
κάποιος σπίτια που να 
μην έχουν υποστεί 
σημαντικές ζημιές. Μη 
έχοντας τι άλλο να 
κάνω, γράφω αυτό το 
άρθρο για το Ρ ΟΝ 
$Ηοντ του 1987. 
Το ΡΟνν ήταν μία 
ακόμη μεγάλη 
επιτυχία, πολύ 
μεγαλύτερη από τα 
προηγούμενα. Τα 
ατεαάβ εοηνβτδίοπε 
ήταν ο κύριος τύπος 
των παιχνιδιών. Η μία 
μετά την άλλη οι 
εταιρίες έδειχναν τις 
παιχνιδομηχανές 
τους, ενώ τα 16-δϊΙ 
μηχανήματα κέρδιζαν 
τις εντυπώσεις... 

ΡβΙβτ ΑυβΗπ, ΙβνβΙ 9*5 
Ρτοεΐάβηΐ, 
Οκτώβριος '87 

• του Αντρέα Τοουρινάκη 

Χρόνια πολλά και από τη 
στήλη αυτήν. Επίσης, χρό¬ 
νια πολλά σε όσους γιόρταζαν 
και ιδιαίτερα στον πρώην αρχι¬ 
συντάκτη μας Γιάννη Πατρικό. 

ΟταευΙα ϋηΙβαδΚβό 

Ιτο προηγούμενο τεύχος 
δημοσιεύσαμε τη λύση του 


ΟταευΙα υπΙσα^Κβά. Κατά τη 
διάρκεια της εκτύπωσης, όμως, 
"φαγώθηκε" το εισαγωγικό κομ¬ 
μάτι και έτσι είμαι αναγκασμένος 
να το δημοσιεύσω πάλι. 

Εγραφα λοιπόν ότι: 

Τελευταία έλαβα μερικά γράμ¬ 
ματα που τόνιζαν ότι η λύση του 
ΟταευΙα που δημοσιεύσαμε στο 
τεύχος Ιουνίου και η οποία υπάρ¬ 
χει και ατην Υ/οό ΑάνβπΐυΓβ* 
Μα9^ παρουσιάζει σημαντικά 
κενά. Ετσι, αναγκάστηκα να γρά¬ 
ψω μία δική μου. Θέλω να πι¬ 
στεύω ότι είναι όσο πιο αναλυτι¬ 
κή γίνεται, έχει δε ελεγχθεί για 
την ακρίβεια των κινήοεών της 
τρεις φορές. (Επαναλαμβάνω ότι 
η εν λόγώ λύση δημοσιεύτηκε 
στο τεύχος του Δεκεμβρίου.) 

ΡΚαπΙα5ΐηα9θπα 

Ξέρω ότι πολλοί έχετε βα¬ 
σανιστεί με το ΡΚαπία- 
5 Γπα 9 οπα, ειδικά με το φινάλε του. 
Στην Αάν0πίυΓ0-Μα9ίε στον Οο- 
5ΠΊ05, τον Μ/οΒ δθΓνβΓ της Οοππ- 
ρυΙίπΚ, υπάρχει μία αρκετά πλή¬ 
ρης λύση του, εκτός από το φινά¬ 
λε. Ας δούμε, λοιπόν, μαζί το τε¬ 
λευταίο μέρος του παιχνιδιού, 
προσφέροντας το σύνολο των υ- 
παρχουσών εναλλακτικών κινήσε¬ 
ων και νϊόθο δβηυθπεβδ. 

Στο 7ο κεφάλαιο, και πριν από ή 
κατά τη διάρκεια του "κυνηγητού", 
πρέπει να πάρεις οπωσδήποτε τα 
εξής δύο αντικείμενα: το $\α$$ 
δΚατθ από το παιδικό δωμάτιο 
(πυΓδΟΓγ) και τον δηον^παπ από το 
κομμάτι στο θέατρο (?ηαΙ<β-υρ 
γοογπ). Ξεκινώντας λοιπόν το κεφά¬ 
λαιο 7, κοίταξε τον υπολογιστή 
σου. Είναι κατεστραμμένος. Προ¬ 
σπάθησε να φύγεις από τις δύο 
πόρτες-εξόδους του σπιτιού. Είναι 
αδύνατον. Το κυνηγητό αρχίζει α¬ 
πό τη στιγμή που η Αάποππσ θα 
μπει στο "σκοτεινό δωμάτιο"-θά- 
λσμο. Μπορείς να τα καταφέρεις 
αν ακολουθήσεις συγκεκριμένες 
διαδρομές και ας μην έχεις από 
την αρχή μαζί σου τα αντικείμενα 


που χρειάζεσαι. (Οταν πριν από 
δύο τεύχη έγραφα το τονίσω του 
παιχνιδιού, νόμιζα ότι ήταν υπο- 
χρεωτικό να έχω τα αντικείμενα 
αυτά μαζί μου. Παίζοντας ξανά το 
παιχνίδι, ανακάλυψα ότι δεν είναι}. 
Μπες, λοιπόν, στο Οαά βοοιτι. 
Μόλις σου επιτεθεί ο Οοπ, κάνε 
κλικ στο είταιπ εΙβαπβΓ [το σπρέι 
δίπλα σου). Αν τώρα ήδη έχεις μα¬ 
ζί σου τα 9ΐ α55 ή όΓοοεδ, 5ηον- 
ιτιαπ και εΓ05$ [συαίϊχ] ή κομπο¬ 
σκοίνι, άρπαξε το Βιβλίο που είναι 
πάνω στο τραπέζι. Αν όμως δεν τα 
έχεις μαζί σου, δεν πειράζει. Κάνε 
τα εξής: Φύγε και πήγαινε κατευ¬ 
θείαν στο παιδικό δωμάτιο. Πάρε 
το γυαλί ( 9 Ι 0 & 5 ) από το έδαφος και 
περίμενε ΠΙΣΩ από την πόρτο. 
Μόλις έρθει ο Οοπ, χτύπα τον με 
το κομμάτι γυαλί (9ΐα55 ίΗαΓεΙ), Τώ¬ 
ρα φύγε αμέσως για τα μυστικά 
περάσματα. Μέσω αυτών πήγαινε 
στο ΟΗαρβί (προσκυνητήριο) και 
από εδώ μέσω του καινούριου μυ¬ 
στικού περάσματος στην Ογρϊ. 
Μπορείς να κρύβεσαι χρησιμοποι¬ 
ώντας το ροΙί,θΓ. Μπορείς νο κρυ¬ 
φτείς και πίσω από το ρΘάθίϊαΙ. 
Από τον ένα τάφον θα πάρεις το 
κομποσκοίνι (ιερό αντικείμενο), σε 
περίπτωση που δεν έχεις ήδη πά¬ 
ρει το σταυρό από την πόλη. Από 
εδώ τρέχοντος πρέπει νο πας μέ¬ 
σω των μυστικών περασμάτων στο 
θέατρο. Πήγαινε στο καμαρίνι και 
πάρε από το έδαφος τον 5πον- 
Γπαπ. Αμέσως κρύψου στην ντου¬ 
λάπα (εαόίπβί). 

Χτύπα τον Οοπ με το σφυρί ή με 
το ρο^ετ. Τώρα πλέον τρέξε πάλι 
για το "σκοτεινό δωμάτιο". Πάρε 
το βιβλίο. Αν σου επιτεθεί ο Οοπ, 
χτύπο τον με το σφυρί. Εχοντας 
πια τα 9^, 5ηο\νιτιαη, ΒίΒΙο, συ¬ 
αίίχ (ή το κομποσκοίνι) κάθισε κά¬ 
που να σε πιάσει ο Οοπ. Θα σε πά¬ 
ει στην καρέκλα του θανάτου. Από 
εδώ και πέρα η λύση συνεχίζει κα¬ 
νονικά. 

(Δες και το Μο$ϊ νναπίβά του 
προηγούμενου τεύχους.) Με τα 
προαναφερθέντα αποκτάς μια ο¬ 


λοκληρωμένη γνώση για πς εναλ¬ 
λακτικές σου δυνατότητες κατά τη 
διάρκεια του κυνηγητού. 

δίοηβίεοορ 

Στο τεύχος αυτό, αλλά και 
στα επόμενα, θα δημοσιεύ¬ 
ουμε από 5-6 χάρτες των επιπέ¬ 
δων του παιχνιδιού μέχρι να τους 
παρουσιάσουμε όλους, Η επιλογή 
αυτή έγινε βάσει των γραμμάτων 
σας, φυσικών και ηλεκτρονικών 
(κανονικά και ο-ΓπαίΙ). Μια και στο 
προηγούμενο τεύχος που κάναμε 
την παρουσίαση του παιχνιδιού 
δημοσιεύσαμε τους χάρτες των 
πέντε πρώτων επιπέδων, τώρα συ¬ 
νεχίζουμε με τους χάρτες των επι¬ 
πέδων 6-11. Επίσης, μια και πολ¬ 
λοί αναγνώστες ζητούν διάφορα 
Ιιίηί5, θα ξεκινήσουμε μια σταδια¬ 
κή παρουσίαση των πιο "σημαντι¬ 
κών" γρίφων του, αν και νομίζω ό¬ 
τι είναι προφανές πως σε ένα 
ϋΡΟ το πρώτο και το κυριότερο 
είναι να εξερευνσς/χαρτογρα- 
φείς όλα τα επίπεδα ΟΛΟΚΛΗ¬ 
ΡΩΤΙΚΑ. Το τονίζω αυτό διότι, 
βλέποντας το πώς έχουν προχω¬ 
ρήσει διάφοροι φίλοι, παρατήρη¬ 
σα ότι είχαν αφήσει ασυμπλήρω¬ 
τα/ανεξερεύνητα σημαντικά μέρη 
των χαρτών των επιπέδων. Οταν 
δε τους επεσήμανα ότι στα μέρη 
που δεν έχουν πάει/εξερευνήσει 
μπορεί να υπάρχει κάτι σημαντι¬ 
κό, με κοιτούσαν λες και ανακά¬ 
λυπταν την Αμερική. Επειδή οι πε¬ 
ρισσότεροι είναι κατεξοχήν ατ- 
εαάβ παίκτες, έχουν τη συνήθεια 
να προχωρούν όσο πιο μακριά 
μπορούν "αδιαφορώντας" για το 
τι αφήνουν πίσω τους. 

Στα ΚΡ05 όμως δεν είναι έτσι. 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΞΕΡΕΥΝΑΣ/ΧΑΡΤΟ- 
ΓΡΑΦΕΙΣ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. Μόνον έτσι 
μπορείς να είσαι σίγουρος ότι δεν 
έχεις αφήσει κάτι το σημαντικό πί¬ 
σω σου. 

ΙΕνΕΙ 1; Τίποτα το σημα¬ 
ντικό, είναι Βασικά η πρώτη 
σου επαφή με το παιχνίδι. Πρό¬ 
σεξε όμως ότι στον Ν\Υ ίο\νοΓ υ- 
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πάρχει στην πιο δνν γωνία του έ¬ 
να κρυφό δωμάτιο που ανοίγει 
με έναν "κρυφό" μοχλό, εκεί δί¬ 
πλα σε ένα τούβλο. Επίσης, στο 
μοχλό που ανοίγει την πόρτα μέ¬ 
σω της οποίας κατεβαίνεις στο 
δεύτερο επίπεδο, την πρώτη φο¬ 
ρά που πας εκεί κάνε τον ΡϋΙί 
τρεις φορές (δηλαδή κάτω-πά- 
νω-κάτω). Τώρα μη φύγεις, αλλά 
πήγαινε στην τοποθεσία (\Υ Χ5 
Υ23)* [Οι συντεταγμένες εμφανί¬ 
ζονται πατώντας τα πλήκτρα 
5ΗΙΡΤ και Ρ8.] Εδώ υπάρχει ένα 
"μετακινούμενο" τούβλο πίσω α¬ 
πό το οποίο υπάρχει ένας μο¬ 
χλός, Κινώντας το μοχλό, ανοίγει 
πίσω σου και αριστερά ένα μυ¬ 
στικό δωμάτιο* Σε αυτό δα βρεις 
ταηάοΓΠ χρήσιμα αντικείμενα." 
[Εγώ βρήκα οίΙ ΒογπΒ$.) 

Ενα σημαντικό Ριίπί για τα "με¬ 
τακινούμενα" τούβλα. Προσέξτε 
ότι ΟΛΑ βρίσκονται στο ίδιο ύ¬ 
ψος* Τοποθετήστε λοιπόν τον 
κέρσορα στο ύψος αυτό και κα¬ 
θώς κινείστε με τα αιτον Ιςβγ$, 
αν ο κέρσορας αλλάζει σε χέρι, 
ΤΟΤΕ κάτι υπάρχει στο σημείο 
αυτό. Ετσι δεν είστε αναγκασμέ¬ 
νοι να κάνετε παντού κλικ, ψά¬ 
χνοντας τα "μετακινούμενα" τού¬ 
βλα ή τα διάφορα Βυίίοη$ που 
αρκετές φορές δεν φαίνονται/ε- 
ντοπίζονται με την πρώτη ματιά, 
ΙΕΥΕΙ 2: Η πιο σωστή τα¬ 
κτική που έχω ως τώρα 
βρει είναι η εξής: 

Πήγαινε πρώτα προς τα δεξιά* 
Στην πρώτη ακριβώς γωνία, κοι¬ 
τώντας Βόρεια, υπάρχει ένα "με¬ 
τακινούμενο 11 τούβλο. Τράβα το 
μοχλό. Λίγο πιο πίσω σου τώρα 
θα έχει ανοίξει ένα μυστικό δω¬ 
μάτιο. Σε αυτό δα βρεις ένα χρή¬ 
σιμο σπαθί για να ξεκινήσεις τις 
μονομαχίες σου. Βάλε το στο α¬ 
ριστερό χέρι όπως κοιτάς [κανο¬ 
νικά δηλαδή το δεξί, αλλά εσύ 
βλέπεις ανάποδα τους χαρακτή¬ 
ρες στο ϊηνβηίοτγ σου). Γυρνά 
τώρα και εξερεύνησε το βόρειο 
(στα αριστερά όπως κοιτάς) διά¬ 


δρομο. Πάρε οτιδήποτε βρεις. 
Φρόντισε όμως να μη δεχτείς 
κανένα χτύπημα* Είναι σημαντικό 
αυτό. Σημείωσε ότι τα χόρτα που 
βρίσκεις κάνουν ΓίΘαΙίπ^ 

Αφού φτάσεις στην ΝΥΥ γωνία 
πάρε το Βορινό \ΥΕ διάδρομο* 
Στη μέση υπάρχει μια πόρτα* 
Μπες και κάνε 5ΑΥΕ. Στη δεξιά 
πόρτα υπάρχει ένας δΗαι^α. 
Μπες στο δωμάτιο και μόλις σου 
ορμήσει γύρνα και βγες έξω από 
αυτό. Τώρα άνοιξε πάλι την πόρ¬ 
τα χωρίς να μπεις μέοα. Ο 5Κογ- 
9 σ θα στέκεται ακριβώς μπρο¬ 
στά σου* Πετώντας του μαχαίρια, 
πέτρες και νεκροκεφαλές, σκό¬ 
τωσε τον. Μέσα στο δωμάτιο αυ¬ 


τό 8α δρεις το Μαε|κ ΒοοΚ, στο 
οποίο καταγράφεται αυτόματα 
οτιδήποτε κάνεις. Στο δωμάτιο 
αυτό στα νότιο τοίχο υπάρχει έ¬ 
να μετακινούμενο τούβλο, πίσω 
από το οποίο δα βρεις κάτι. 

Τώρα φύγε και, γυρνώντας από 
τη μεριά που έχεις εξερευνήσει, 
πήγαινε στην 5Ε γωνία. Κάνε πάλι 
5ΑνΕ* Ανέβα στον 5Ε Ιο\νβΓ. Σκό¬ 
τωσε τους δΗαι^α που σου επιτί¬ 
θενται* Σε αυτόν τον ίον/στ υπάρ¬ 
χει ένα Μθ9ίο Ρουηίαίη που ανα¬ 
πληρώνει όλη τη χσμένη σου ε¬ 
νέργεια. Ετσι, όποτε κατά τη διάρ¬ 
κεια της εξερεύνησης των επιπέ¬ 
δων 1 και 2 βρεθείς με χαμηλή ε¬ 
νέργεια, γύρνα εδώ και αναπλή¬ 


ρωσε την. Είναι σημαντικό να σκο¬ 
τώσεις όλους τους εχθρούς σου 
στον ίο\νβΓ αυτόν, ώστε όταν ξα- 
ναγυρνάς εδώ να μην έχεις προ¬ 
βλήματα επίθεσης από κανέναν* 

ΚατεΒα και εξερεύνησε τον υ¬ 
πόλοιπο περιμετρικό διάδρομο, 
καθώς και τους άλλους δύο 
ίο\νβΓ$ [ΝΕ και Ν\ν, η είσοδος εί¬ 
ναι από τον ΝΕ). 

Τώρα πλέον είσαι έτοιμος να ε¬ 
ξερευνήσεις τα κεντρικά δωμάτια, 
στα οποία μπαίνεις από το δωμά¬ 
τιο όπου βρήκες το Μα9ίε ΒοοΙς. 

Περισσότερα όμως στο επόμε¬ 
νο τεύχος, λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου. 
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ΤΗΕ ΚΙΟϋΙΕ ΟΡ ΜΑ5ΤΕΚ ΐυ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕϋ! 


Αυτόν το μήνα η 
στήλη Μθ5ΐ \Λ/σπϊθό 
φιλοξενεί την πλήρη 
λύση του παιχνιδιού 
"ΤΗβ ΚίόόΙβ οί ΜαβΙβΓ 
Ιυ". Οι χάρτες 
σχεδιάστηκαν από τον 
Αντρέα Τσουρινάκη 
και η γραφική 
επεξεργασία εγινε από 
τον Μιχάλη Ατάλιαλη. 

Επιμέλεια: Αντρεας 
Τσουρινάκης 

α πί! Γβα5@εοηιρυΙ \ η Ιε* 9 Γ 

ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόσεξε τα παρακάτω ως γε¬ 
νικές αρχές που πρέπει να τηρείς 
σε κάθε μέρος που πας. Κάνε 


σκίτσο κάθε μέρας που επισκέ¬ 
πτεσαι. Παίρνε οτιδήποτε μπο¬ 
ρείς. Μίλα σε όλους. Κάνε ΙΙ5Ε 
σε όλα τα αντικείμενα στο ιπνοπ- 
ίθΓγ σου. Παίρνε τοπικό νόμισμα 
από κάθε ΡοδΗ Εχρίβδδ ΟΗϊεο 
που φτάνεις. Στέλνε τα "παράξε¬ 
να αντικείμενα" που μαζεύεις πί¬ 
σω στη Νέα Υόρκη προτού φύ¬ 
γεις από κάθε περιοχή. Τέλος, 
διάβαζε όλα τα γράμματα και τα 
μηνύματα. Αίιτές τις αρχές δεν 
8α τις επαναλαμβάνω σε κάθε 
μέρος. Εσύ πρέπει να τις τηρείς, 

ΝΙΜΥ0ΚΚ 


Ξεκινώντας, κάνε γρήγορα. 
ΘΕΤ στο 5ΤΙΘΚ που είναι μπρο¬ 
στά σου. Οταν τελειώσει το αηϊ- 


Γπσϊιοη, πήγαινε όλο δεξιά στο 
ΡοδΗ Εχρτβ55 Οίίίεα, Μίλα στον 
υπάλληλο (πες τα; "I ποβά ίο 
5οηά α Γαάϊθ 9 ΓαΓπ" και μετά \'ά 
ΙιΙίβ ία ΒοοΙ< ρα55α9θ!). Πήγαινε 
στο Ρβίρίηε}* 

ΡΕΙΡΪΝΟ 


Βγες έξω από το ΡοδΗ ΕχρΓβδδ 
και πήγαινε όλο δεξιά. Πήγαινε 
στο πίσω μέρος του ΒΙαε^ητιίΚ 
Κάνε ΙΟΟΚ το (υηΐφϊΐβ δίπλα 
στο χωρικό. Δώσε του ΘΚϊηβδθ 
Υυαη (τοπικό νόμισμα) και 8α πά¬ 
ρεις το αιτιυΐσί (πρώτο παράξενο - 
αντικείμενο). Κάνε ΟΕΤ Ϋ/ΗΕΕΙ, 
Τώρα από το έδαφος πάρε τα 
δσνοη δροίεβδ, Φύγε δεξιά. Στη 
γυναίκα κάνε ΙΙ$Ε την ΡίΡΙΕΥ 


ΡΗΟΤΟ. Σου δίνει το δοΙάιβΓ'δ 
ΗοΙιπθί, Κάνε ΙΙ5Ε το ΗΕΕΜΕΤ 
στην τέντα (α\νηϊη9) του σιδερά¬ 
δικου. Ο χωρικός προσπαθεί να 
το πιάσει. Τώρα πήγαινε αριστε- 
ρά και στο ΑΐΙθγ νΥαΙΙ με τις τρύ¬ 
πες. Κάνε ΙΙδΕ τα 5ΕVΕΝ 
δΡΟΚΕδ, Σκαρφαλώνεις και 
μπαίνεις στο ΗαΙ! οί Οαδδΐεδ, Η 
Μαι σου δίνει ένα ραδδ. Πάρε το 
διίνοί ΒυΚβΓίΙγ από τα πόδια σου 
[δεύτερο παράξενο αντικείμενο). 
Κοίτα όλες τις στήλες και πήγαι¬ 
νε όλο αριστερά. Πάρε το ίτιαΙΙσΙ 
και κάνε το ΙΙδΕ στο 90 Γ 19 * Μίλα 
με τον Η 19 Η Ρποδί. Πες τις: 1,1, 
2, 1, 1, 1, 1, 2, 2, 1, 1. Τώρα φύ¬ 
γε και πήγαινε στο ΡοδΗ ΕχρΓθδδ, 
Ταξίδευε στο 0αηζϊπ9· 

ΟΑΝΖΙΝΟ 



Το κάστρο του Βαρόνου* 


Φτάνοντας, βγες έξω. Στο κά¬ 
στρο μίλα στον κηπουρό. Κάνε 
όλες τις ερωτήσεις δίνοντας 
"χρήματα. Σε κάποια στιγμή σε 
πάει στον τάφο του Βαρόνου, 
Μόλις φύγει, πάρε την ΙαάάοΓ 
και κάνε την ΙΙ5Ε στο ΤΟΜΒ. Τώ¬ 
ρα Κ5Ε ΙΑΟΟΕΕ και πάνω ΙΙ5Ε 
ΘΕΑΤΈ, ίΟΟΚ ΘΕΑΤΕ. Πήγαινε 
και μπες στο κάστρο. Μέσα μι¬ 
λάς με το γιο του Βαρόνου. 
Αφού τελειώσετε, κάνε ΙΟΟΚ 
δΟΡΑ και ΘΕΤ ΟΕΕΜΑΝ ΒΑΝ- 
ΚΟΤΕ από το έδαφος (τρίτο πα¬ 
ράξενο αντικείμενο). Βγες και πή¬ 
γαινε στο ΒίΙ!ίαΓ05 γοοπί. Κάνε 
ΙΙδΕ το ΥΥΕΙΤΙΝΘ 0Ε5Κ και ϋ$Ε 
το ΟΕΑνΥΕΕ, Πάρε τα 1(Θγδ και 
βηναίορα. Κάνε ϋδΕ το ΕΝΥΕ- 
ίΟΡΕ. Παίρνεις ένα δίαιπρ (τέ¬ 
ταρτο παράξενο αντικείμενο). 
Πάρε το ΒϊΙΙίσΓά όαΙΙ από το τρα¬ 
πέζι, Κάνε υδΕ στα ΚΕΥ5 στο 
ΘΑΜΕ5 ΘΑΒΙΝΕΤ, ξανά ϋ5Ε το 
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Προετοιμαζόμενος να πιάοεις το &υΙΙ. 


ΟΑΒΙΝΕΤ και τώρα ϋ5Ε τα ΚΕΥ5 
στο άτονοι, ξανά ϋ5Ε ΟΙΪΑ\νΕβ 
και 100Κ στα χαρτιά, Εξέτασε 
τον τοίχο αριστερά τού ραϊηΐίη^ 
Βρίσκεις το Αοθ οί 5ραά65. Κάνε 
το ϋ5Ε. Κάνε ϋ5Ε την $\ν!Τ0Η. 
Κάνε ίΟΟΚ το 5ΜΟΚΙΝΘ 
ΗϋΤΟΗ. Κάνε ϋδΕ το 110 του 
€ί9ατ Βοχ. Πάρε ένα ε^αί. Στο 
ιηνοπίοΓγ σου κάνε ϋ$Ε ΟΙΟΑΒ. 
Παίρνεις ενα ό$ατ θαηεί, Κάνε 
ϋ5Ε το ΒΕΟ ΒϋΤΙΟΝ. Κάνε υ5Ε 
το ΚΕΝΤ. Κάνε ϋ$Ε τη ΒΙίίΙΑΒΟ 
ΒΑΙΙ στη στρογγυλή ΕιοΙο, Τώρα 
κάνε ϋ$Ε το ΒΙΑίΖΚ ΒϋΤΤΟΝ 
στον τοίχο αριστερά γιο να κλεί- 
σεις το 5ΓηοΙάπ9 εαάίπβϊ. Κάνε 
ϋ5Ε το ΒΙΙΙΙΑΒΟ ΤΑΒΙΕ, Κάνε 
$ΑΥΕ. Κατέβα κάτω. Κάνε ϋ5Ε το 
ΡΡΑννΕΚ. Πάρε τα 9αι^θη Ηοδθ; 
ΓυάάοΓ ρΙυ9, ρυιπρ 9Φ$, $υΓ9Ϊ- 
εαΙ ίυΒο. Κάνε ϋ5Ε τα ΡϋΜΡ 
ΟβΙΡ$ στο ρυπιρ. Κάνε 1)$Ε το 
5ίΙΒΟΙ€ΑΙ ΤυΒΕ στο ηοζζΙο 5 . 
Πάρε το ΙβνοΓ Ι<ογ από τον τοίχο 
και το ίαυεθϊ ΗαηάΙο από τη Βρύ¬ 
ση. Πάρε το ρβτυάΐε ίαΒΙβ από 
τον τοίχο. Πάρε το ίαυεΘΐ ρίρε 
από τη Βρύση, Κάνε ϋδΕ το 
ΡΑϋΟΕΤ ΗΑΝ01Ε στο αϊτ ναΐνβ. 
Κάνε ϋ$Ε το ΙΕνΕΒ ΚΕΥ στο 
ΙαΒΙθ ρίνοΙ. Κάνε ϋ5Ε το ΡΕΡΙ- 
ΟΟΙ€ ΤΑΒΙΕ στο 91^55 Τώρα 
κάνε ϋ5Ε το ΑΙΚ νΑΐνΕ/ΗΑΝΟ- 
ΚΕ. Κάνε ϋ5Ε το ΡϋΜΡ. Κάνε 
ϋ5Ε το ΑΙΚ ΥΑΐνΕ/ΜΑΝΟΙΕ. Πά¬ 
ρε το βΓΠβίαΙά και σχεδίασέ το 
[κάνοντας κλικ το [ουτηοΙ στο 
ΘΠΊΘίαΙά/εοΓίς), Κάνε Κ5Ε στο 
ΕΜΕΤΑΙΟ/ΟΟΒΚ, Πάρε το Ρ θπ- 
οάϊο ίαΒΙβ. Πάρε το ΙενβΓ 1<βγ. 
Πάρε το ίυάθ από το ηοζζ!β$. 
Πάρε το ΡιαηάΙβ από το αϊτ ναΐνβ. 
Πάρε το ρυηηρ τοά (παίρνεις και 
τα 9άρ5). Κάνε ϋ5Ε το ΕΜΕΒΑ10 
στο ΪΓοη 5υρροτί, στο πάνω μέ¬ 
ρος του 9ΐα55 (ογ. Πάρε το 9ΐα$5 
|αη Κάνε ϋ5Ε το ΡϋΜΡ ΚΟΟ στο 
ΙθνθΓ 1<6γ. Κάνε ϋ5Ε το ΙΕνΕΒ 
ΚΕΥ στο ΒΓαε(<6ί (στον τοίχο πά¬ 
νω από τη ΗΐβίαΙ άοοτ). Κάνε ϋ5Ε 
τα ΟΟΙΪΚ, ΡϋΜΡ ΟΚΙΡ5 και ΒϋΒ- 
ΒΕΡ Ρίυο στο (αΓ. Κάνε 1)5Ε τώ¬ 


ρα το ϋΑΒ στο ΙονβΓ Ρβγ. Κάνε 
ϋ$Ε το ΡΑϋΟΕΤ ΡΪΡΕ στο 9<3Γ^βη 
Η ο 50, Κάνε ϋ5Ε το Η05Ε/ΡΙΡΕ 
στο |αΓ. Κάνε ϋ5Ε το δϋΒΟΙΟΑί 
ΤυΒΕ στο Ηθ5θ. Κάνε ϋ5Ε στο 
ΤϋΒΕ (μένει στον κέρσορα). Κάνε 
ϋ$Ε τον κέρσορα - ΤϋΒΕ στο 
ίαυοσϊ 5ίβπι (ό,τι απέμεινε από τη 
Βρύση], Τα συνδέεις. Κάνε ϋ5Ε 
το ΡΑυΟΕΤ ΗΑΝΟΙΕ στο ίαυοβΙ 
$ίθΓπ. Κάνε ϋ5Ε το ΡΑϋΟΕΤ ΗΑΝ- 
ΟΙΕ. Γεμίζεις νερό το \οτ και α¬ 
νοίγεις το εαθίπεΙ, Πάρε και διά¬ 
βασε το ΙθΜθγ (τα πρώτα σχεδια¬ 
γράμματα: 5παΡβ5), Κάνε ϋ$Ε το 
ΕΜΕΡΑΙΟ στο ΓΥΊΐεΓΟδεορβ, (Βλέ¬ 
πεις τα Τί Χβ. Ανάποδα διαβά¬ 
ζεις ΕΧΙΤ). Κάνε ίΟΟΚ στο ΡΕΒΙ- 
ΟΟΙΟ ΤΑΒΙΕ, Τί=22 και Χβ=54, 
Ανάποδα μας δίνουν το νούμερο 
4522, Κάνε ϋ$Ε ΒϋΤΤΟΝδ, Βάλε 
το νούμερο 4522. Βγαίνεις έξω. 
Πήγαινε στο Βαίοη'$ ϊοπτώ. Πάρε 
το θ 09 0Γ (φτυάρι) και κάνε το 
ϋ5Ε στο ΒΕΙί αριστερά της σκε¬ 
πής του ίοιπό. Κάνε ϋ$Ε το 
ΕΟΟΕΒ στο δεξί υιπ γιο να το α- 


ψήσεις. Τώρα γύρνα στο Ρό5Ρι Εχ- 
ρΓ055, (Στέλνοντας τα παράξενα 
αντικείμενα μη στείλεις το ©γπθ- 
ταΐά. Θα σου χρειαστεί.) Πήγαινε 
στη Ν, Υόρκη, Π ροχώρα όλο α¬ 
ριστερά, Από την αίθουσα Οάά- 
ίίοπυηπ με το που μπαίνεις, ακρι¬ 
βώς δίπλα σου, πάρε την ΐυιΐΐσ 
και από το άτανοτ τα ΐυιΐΐο ϊσαϊ 5 . 
Τώρα γύρνα πίσω στο κάστρο 
του Βαρόνου πηγαίνοντας ξανά 
στο Οαπζίπ9* Φτάνοντας στο κά¬ 
στρο, κάνε ϋ5Ε το ΤΟΡίΑΒΥ (το 
θάμνο που πριν κλάδευε]. Τώρα 
μπες στην Οαίβ (προς το νεκρο¬ 
ταφείο). Μίλα στον νΥοΙί, Μόλις 
φύγει πάρε τα ν^οοάβη ρΙαπΙζ και 
€09^ Πήγαινε όλο δεξιά στο 
ϊοπτώ του Βαρόνου, Κάνε ϋ$Ε 
την ΡΙΑΝΚ στα υτπ5. Κάνε ϋ$Ε 
ΡίΑΝΚ για να ανέβεις. Κάνε ϋ5Ε 
ΘΒΑΤΕ. Κάνε ϋ5Ε τα ΤϋβΤΙΕ 
ΤΒΕΑΤ στο ψα\θ. Κάνε ϋ5Ε το 
ΕΟΘΕΡ στα ίυιΤίε ίτβαΤ Κάνε ϋ5Ε 
την ΤϋΚΤΙΕ στα ΙυιΐΙο ίΓβαΐ. Μι¬ 
λάς στον κηπουρό. Πάει και α¬ 
νοίγει το ΙοιτιΒ, Φεύγει έντρομος. 


Διάβασε το Βαίοη'$ ΙβΙίοΓ που 
βρίσκεις. Επίσης, βρίσκεις το πε¬ 
ριβόητο Βσγ, Στο ΡοδΗ ΕχρΓβ$$ 
που γυρνάς, βγάλε εισιτήριο και 
πήγαινε στο ΡοΓυ. 

ρικυ 


Φτάνοντας, κάνε ίΟΟΚ και 
βγάλε σκίτσο στο $ίθΙο, Οι δεύ¬ 
τερες σημειώσεις. Τα μισά του 
€οηάοτ. Κάνε ΙΟΟΚ στο 01Ο€Κ 
στο γραφείο. Μίλα στον πράκτο¬ 
ρα. Ρώτα τον για το εΙοεΒ και το 
5 ϊθΙθ. Μετά βγάλε εισιτήριο και 
πήγαινε στο Εα&ίθΓ Ι$Ιαπεί 

ΕΑ5ΤΕΚ Ι51ΑΝ0 


Μίλα στο ρ€Γ5οπ οπ ρίί. Είναι η 
Ρϊγ Τ^©ΙνΘΐΓ&65. Στη νέα τοποθε¬ 
σία όπου σε πάει ξανά, κάνε της 
ΤΑΙΚ και θα σε οδηγήσει σε μια 
γριά γυναίκα στην παραλία. Μί¬ 
λα στην 010 ννΟΜΑΝ, Πάρε τα 
άπίίννοοά 5ϊυητρ και άπίίν/οοά 
ρυίίϊπ. Φύγε αριστερά. Κάνε 
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ΙΟΟΚ στο ΟΒ5ΙΟΙΑΝ 0Ι5Κ, που 
είναι στο Ηβαά (άγαλμα)* Κάνε 
ΙΟΟΚ στα ΘΙΥΡΗδ στο λαιμό 
του αγάλματος. Σκιτσάρισέ τα. 
Γυρνά νότια* Πάρε τα; $Ιβθνβ, 
ροΙβ και ποϊσ, Βρίσκεις και ένα 
χάρτη του Ουαίτγ. Μπες στο 
δΗθά (τη Βορινή αποθήκη)* Πάρε 
το ρυΙΙ εοΓ0* Κάνε ΙΟΟΚ στο 
ΡΟΜ/ΕΚ ΤΑΒΙΕ, στο πίσω μέρος 
και ψηλά* Βγες έξω. Πήγαινε Βό¬ 
ρεια και δεξιά. Κάνε ϋδΕ το 
51ΕΕνΕ στο οΒδίάιαπ άϊ$Ιι (το μά¬ 
τι του αγάλματος)* Πήγαινε δεξιά 
στην παραλία* Χώρο ϋδΕ το 
ΟΚΙΠννΟΟΟ δΤΙΙΜΡ στο Ιογ 9 θ 


ΜοΙβ και μετά ϋ5Ε ΡΟΙΕ στο 
άπίίΜΟοά $ϊυΓπρ* Κάνε υδΕ 
ΡΟίΕ. Μετακινείς το άγαλμα. 
Δώσε στην οΐά \νοιτ\αη το οόϊΐάϊ- 
απ άι$Κ λείπει ένα κομμάτι που 
υπάρχει στο εΙοεΙί στο ΡοδΚ Εχ- 
ρΓ055. Γυρνά πίσω στο ε)ϊ9 5ΐϊβ [α¬ 
ριστερά και νότια) και από εδώ 
πήγαινε νότια στο Ρο$Η ΕχρΓβ55. 
Δώσε το άπίΐ\νοοά ρυίίϊπ στον 
ταξιδιωτικό πράκτορα. Κάνε 
ΙΟΟΚ στα ΡϋΡΡΙΝδ που υπάρ¬ 
χουν στο δωμάτιο. Μίλα στον 
πράκτορα* Ρώτησε τον για τα 
ρυΗίπδ* ϊαναδώσε του το ρυίίϊπ. 
Αυτή τη φορά το παίρνει και σου 


δίνει το "πρόσωπο" του ρολογι¬ 
ού (ε!οεΙ< ίαείπε)). Μίλα στον 
πράκτορα και Βγάλε εισιτήριο 
για το Εα5ΐΘΓ ΙδΙαπά* Πήγαινε πί¬ 
σω στην οΐά ινοπαπ και δώσε 
της το εΐοείί ίααπ9* Οταν τελειώ¬ 
σει το αηϊππσΗοπ γύρνα πίσω 
στην Οί ΤνθΙνοίΓβσ* και μίλα της 
για το τι Βρήκες, Γυρνάτε πίσω 
στην παραλία* Μετά το απί- 
ιπαίίοη έχεις τα $ίίεβ από ^ΙτβΙΙ 
ηηαρ και ^ΗσΙο Βοηβ Ηογπ* Πάρε 
τον αναπτήρα (Ι^Ηϊθγ) από το έ¬ 
δαφος* Κάνε ΙΙ$Ε το ΡΙΙΙ1 ΟΟϋΟ 
στο νΛπαΙο όοπο Ηογπ. Κάνε ΙΙ5Ε 
το ΗΟΚΝ/ΡυΐΙ ΟΟΚΠ στη θά¬ 


λασσα (ναΜ* Το γεμίζεις νερό* 
Τώρα φύγε αριστερά και πήγαινε 
ξανά αριστερά* Είσαι στην Ουαί- 
ιγ Αγοο. Εντόπισε τα αγάλματα 
με τα 5ίαΓίΐ$Γι, δοαΗοΓδ©, δεαΙΙορ 
και 5ΚαΗ<'5 ίοοίΗ. Σκίτσαρέ τα* 
Εντόπισε την οθόνη με το 9 Γ ®Υ 
ΓοεΙΐ* Κάνε ϋ5Ε το ΟΚΕΥ ΕΟ(Χ 
Τίποτα* Κάνε ϋ5Ε το ΗΟΚΝ/ΡΙΙΙΙ 
ΟΟΚΟ/νΥΑΡΕ στο εΙαγ, μπροστά 
από το 9Γβγ ΓοεΙς ατα αριστερά 
του* Βρέχεις το έδαφος* ίανά 
ΙΙ5Ε ΟΚΕΥ βΟ(Χ Τώρα τον με¬ 
τακινείς. Κάνε ΙΟΟΚ ΡΙδδΙΙβΕ 
και ΟΕΤ ΒΟΝΟΟΚΟΝΘΟ 
ΤΑΒΙΕΤ. Σκίτσαρέ την (κλικ το 
]ουΓπαΙ πάνω της}* Καταγράφεις 
τα ιερογλυφικά στο Εο5ϊθγ Η- 
Ιαπά* Γύρνα στο άί 9 5ΐίβ. Οι δύο 
Κινέζοι απειλούν την ϋτ Τ^βΙνβ- 
ίΓβοΒ. Γρήγορα υ$Ε ννίΝΟΟνν 
στην αποθήκη και μπες μέσα. 
ΤΑΚΕ το 3ΗΑΚΚ ΡΐυΟ ΤΟΟΙ* 
υ$Ε το 5ΗΑΚΚ ΡίυΟ ΤΟΟί στο 
ρΙυ 9 του 9 α5 ίαπβ. Το ξεβιδώνεις* 
Κάνε ΙΙ5Ε το ΗΟΚΝ/Ρυΐΐ ΟΟΚΟ. 
Κάνε ΙΙ5Ε το Ρϋίί ΟΟΚΟ οτο 
ρίυ 9 * Κάνε 05Ε την άλλη άκρη 
του ρυΙΙ εοΓε) (μένει οαν κέρσο- 
ρας) στο ννίΓβ. Πάρε το Ϊαπ1< 
εαρ (δεν το παίρνεις)* Κάνε ϋδΕ 
τον ίΙΟΗΤΕβ και τώρα κάνε τον 
κλικ στο έδαφος μπροστά από 
το 9 ο 5 ίαπβ. Τώρα πήγαινε και 
κάνε υδΕ το ΡΟν/ΕΚ ΟΛΒΙΕ στην 
πίσω μεριά της αποθήκης. 

Βγες αμέσως έξω από το πα¬ 
ράθυρο* Μετά την έκρηξη, η 
δαπιαηΐΗα οου εξηγεί τα σύμβο¬ 
λα, ανάμεσα... στα.** άλλα, Επι- 
στρέφοντας στην Οιτια, στείλε τα 
"παράξενα αντικείμενα" στη Ν* 
Υόρκη και Βγάλε εισιτήριο για το 
ΜοεΗα Μοείιβ. (Αν έχεις γυρίσει 
το βππβΓαΙά στη Ν. Υόρκη, ο 
Ρβπ 9 -ϋ θα σου το επιστρέφει!) 

ΜΟΟΗΑ ΜΟΟΗΕ 


Στον καταρράκτη πέρνα απέ¬ 
ναντι* Πήγαινε δεξιά στην ΗοΙβ, 
ΤΑΙΚ στο ΡΕΚδΟΝ ΙΝ ΗΟίΕ* Πες 
τις: 1 , 1 , 1 , 11 . 2(01 διαπραγμα- 



* ΤράΒα το σχοινί της κατεύθυνσης που θέλεις να πας, ώστε να φωτίζεις το αντίστοιχο δωμάτιο 
προτού μπεις οε αυτό. 

1=0Ηΐ5θΙ 2=1πεβπ5θ ΒυπιβΓ 
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γέρο 9. Μίλα του* Ανοίγει μια σι¬ 


τεύσεις για τα λεφτά), 2, 1 (για 
450 παίρνεις το ^ΓυηΙίβη ΗεαεΙ), 
2, 2, 1 * Τώρα δώσε το ϋοπιαηον 
βΓΤϊθΓαΙά στον Μβηβηάεζ* Το 
παίρνει, φεύγει και σκοτώνεται* 
Πάρε την νοοάθη ΙαάάβΓ και το 
^Ηονθί Επίσης πάρε \νΗθθΙθά Ισγ, 
λίγο πιο πάνω από την τρύπα. 
Πήγαινε όλο δεξιά (μην ανέβεις 
το μονοπάτι)* Κάνε ΙΟΟΚ το 
δΤΕΙΕ* Το σκιτσάρεις (το μισό το 
ΓποπΙΐβγ)* Ανέβα τις 5ίαΐΓ$* Κάνε 
ίΟΟΚ τον 5ΚΕΙΕΤΟΝ στον τοίχο* 
Ανέβα στο πλάτωμα (ΐθίταεθ). 
Από τον τοίχο πάρε τα εΐυτηρ οί 
νϊπ65* Παίρνεις ένα φββη νίηθ. 
Ξανά πάρε τα εΐυηπρ οί νίπο*. 
Παίρνεις ένα άτονη νίηθ. Κάνε 
κλικ το άτονη νίηθ στο 
νίηο. Μπες στην είσοδο του πύρ¬ 
γου. Κάνε ΙΙ5Ε το ΗΙΠΟί Τίπο¬ 
τα* Ανέβα πάνω. Κάνε ϋδΕ την 
ννΟΟΟΕΝ ίΑΟΟΕΚ στο αΐίατ* Τώ¬ 
ρα κατέβα κάτω και γύρνα στον 
καταρράκτη* Κάνε Ι35Ε τα ΨΙΝΕ5 
στο δρίεΙθτ 5ίαίυθ5. Το δένεις* Τώ¬ 
ρα κάνε ϋ5Ε το €ΟΙί ΟΡ ΥΙΝΕ5 
στο ίτθθ απέναντι. Πέρνα απένα¬ 
ντι. Αφήνεις το φτυάρι. Κάνε απέ¬ 
ναντι ϋ5Ε το ΟΟΙΝ ΟΡ νΐΝΕ$ 
στο δέντρο. Τώρα κάνε II5£ το 
ΒΚΟ\νΝ νΐΝΕ ΟΟΙί (ανάμεσα 
στο τελευταίο βράχο και το δέ¬ 
ντρο γέφυρα) και πέτα το απένα¬ 
ντι* Ξαναπήγαινε απέναντι* Κάνε 
ϋ$Ε το ΒΚΟ\νΝ νΐΝΕ ΟΟίί στο 
ψίάσΓ δίαίυε και το δένεις πίσω* 
Τώρα πια κάνε II δΕ το ΡΟΡΕ. 
Πέρνα απέναντι. Πάλι κάνε απέ¬ 
ναντι ΟΕΤ βΟΡΕ. Τώρα γύρνα πί¬ 
σω, πάρε το ΐΗονθΙ και ανέβα 
ξανά στην κορυφή του πύργου* 
Κάνε κλικ το τορβ στην ^νοοάσπ 
ΙσάάθΓ. Κάνε ΙΙδΕ το ΑίΤΑΒ 
Ρ05Τ για να πλακώσεις τη σκά¬ 
λα* Κάνε ϋ$Ε το ΒΟΡΕ για να κα- 
τέβεις. Πάρε το δΙωΙΙ από το περ¬ 
βάζι. Γυρνάς πίσω. Κατέβα από 
τον πύργο* Πήγαινε στο παρατη¬ 
ρητήριο, αυτό με το δόλο. Πήγαι¬ 
νε στην πόρτα. Η λογική του γρί¬ 
φου είναι η εξής: Κοιτώντας τα 
αντίστοιχα σύμβολο στο |ουΓηαΙ, 


η δεύτερη σειρά ξεκινά από το 
5ο γράμμα της 1 ης* Αντίστοιχα η 
4η σειρά 8α ξεκινά από το 5ο 
γράμμα της 3ης* Με άλλα λόγια, 
το 5ο σύμβολο της τρίτης είναι 
το Ιο της 4ης* Αν αριθμήσουμε 
τα σύμβολα της 1ης σειράς με 
1, 2, 3, 4,5, ό, 7, η 3η σειρά 8α 
είναι ό, 7,1,2,3,4,5 (μια και εί¬ 
παμε ότι το 5ο σύμβολο 8α είναι 
το ϊο της 4ης σειράς). Βάλτε, 
λοιπόν, τα σύμβολα στη σειρά 
αυτή και η πόρτα 8α ανοίξει. Μέ¬ 
σα βάλε το ετγ5ίαΙ δΙςυΙΙ στον 
δβοίθίοη. Μετά Βάλε το ίΗονβ! 
στο ΚοΙθ ίπ εαρδίαη. Τώρα ϋδΕ 
$ΗθνΕΙ_ και γυρνάς το μηχανι¬ 
σμό* Συνέχισε μέχρι να περιστρέ¬ 
φεις την οροφή ώστε να μπουν 
μέσα οι ακτίνες του ήλιου. Κατα¬ 
γράφεις τα σύμβολα. Πάρε τώ¬ 
ρα το 0Γγ5ίαΙ $ΙίυΙΙ [παράξενο α¬ 
ντικείμενο) και φύγε* Γύρνα στο 
ΡοϊΚ Εχρτθ55. Στείλε πίσω τα α¬ 
ντικείμενα και πήγαινε στο 
5Μίιη* 

5ΙΚΚΙΜ 


- Φτάνοντας και αφού διαβά¬ 
σεις τα μηνύματα πάρε μια μπρο¬ 
σούρα από το γραφείο και βγες 
έξω* Στο φρουρό του ναού κάνε 
ΤΑΙΚ* Συνέχισε να του μιλάς* 
Πρόσεξε το δαχτυλίδι του* Κάνε 
κλικ πάνω του το €Ϊ 9 αΓ Βαπό* Σε 
αφήνει να περάσεις μέσα. Στο 
ναό μίλα σε όλους τους καλόγε¬ 
ρους* 

Πέντε έχουν μάθει προσευχές 
που δεν είναι αυτές που έχουν 
σπουδάσει. Πάρε ταυτόχρονα 
τους πέντε ρΓαγοΓ ννΗθοΒ που 
μπορείς να πάρεις* Δεν ξέρω αν 
είναι Γαπάοπι κάθε φορά. Εγώ 
πήρα τους 4, ό, 9, 12, 15* Στον 
καθένα κινούμενος κυκλικά, συ¬ 
νέχεια προς τα δεξιά, τοποθε¬ 
τούσα τον αμέσως προηγούμενό 
του. Δηλαδή, στον ό έβαλα τον 
4, στον 9 τον ό, στον 12 τον 9, 
στον 15 τον 12 και τέλος στον 4 
τον 15* Τώρα πήγαινε στον καλό- 


σοδος στη θέση 14* Πήγαινε ε¬ 
κεί και κάνε οπωσδήποτε ΒΑΨΕ. 
Μπαίνοντας βρίσκεσαι σε ένα 
πολύ μεγάλο ιτιαζθ* Η μόνη δυ¬ 
νατότητα για να βγεις είναι να το 
χαρτογραφήσεις, αφού αποτε- 
λείται από 83 δωμάτια! Για να κι¬ 
νηθείς σε αυτά πρέπει να τραβή¬ 
ξεις το σχοινί που αντιστοιχεί 
στην επιθυμητή κατεύθυνση, ώ¬ 
στε να φωτίσεις το επόμενο δω¬ 
μάτιο* Μέσα στο πιαζθ θα βρεις 
δύο παράξενα αντικείμενα, τα 
εΚίδβΙ και ίηεβη$β ΒυΓηθπ Ακο¬ 
λουθώντας το χάρτη θα βρεις 
και τα αντικείμενα και την έξοδο* 


θα την καταλάβεις από ένα μη¬ 
χανισμό που υπάρχει. Τράβα το 
σχοινί στο βορινό τοίχο για να 
κατεΒεί η σκάλα. Κ5Ε ΙΑΠΟΕΚ 
για να ανεβείς πάνω. Εδώ ίΟΟΚ 
5ΙΚΚΙΜΕ5Ε ΒΟΟΚ, ίΟΟΚ ΜΑ- 
5ΤΕΒ 11!'5 ΒΟΟΚ (το καταγρά¬ 
φεις)* Τώρα κάνε ίΟΟΚ ϋΟΙΙΒ- 
ΝΑΙ. Οι σημειώσεις σου για το 
δίΙςΙαπΊ, Ρβτυ, Εα$ίβΓ ΙδΙαπά είναι 
συμπληρωμένες. Πάλι υ$Ε ΙΑΟ- 
ΟΕΚ και βγαίνεις κατευθείαν έ¬ 
ξω. Πήγαινε στο Ρ 05 Η ΕχρΓθ 55 και 
στείλε τα αντικείμενα πίσω στη 
Ν. Υόρκη* Τώρα βγάλε εισιτήριο 
για το Ρ0·ίρίπ9- 


ΟυΑΚΚΥ ΑΚΕΑ 



1 = δίαιΤί^Ν 
2= 5βαΗθΓ56 
3= δεαΙΙορ 


4= $ΗαΓβ'5 Ιοοίή 
5- Οτβγ ΡοεΙς 
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ΒίϋΕ 5Ο10ΙΕΚ. Γυρνά στον πρώ¬ 
το διάδρομο και ϋ$Ε τον ΐ5ΐ ί?ΕΡ 
5ΟΕ0ΙΕΚ. (Ανοίγεις την κεντρική 
πόρτα*) Φύγε όλο αριστερά* 
Μπες στον 2ο από κάτω διάδρο¬ 
μο* 

Πήγαινε προς τα δεξιά* Προ¬ 
τού βγεις ΙΙ5Ε ΟΗΑΚΚΙΟΤ και το 
βγάζεις στο χολ* Ιανά ίΙ5Ε 
ΟΗΑΚβΙΟΤ και το περνάς από 
την πόρτα* Πάρε το ααπίς από 
την πόρτα. Πάλι ϋ5Ε ΟΗΑΚΚΙΟΤ 
και περνάς το διάδρομο* Φτά¬ 
νεις στην επόμενη πόρτα* Κάνε 
κλικ το εταπίί στο 510Τ δίπλα 
στην πόρτα* Κάνε ΙΙ5Ε το 
ΟΡΑΝΚ (σηκώνεις την πόρτα). 
Κάνε κλικ το ν/οοάεπ ρο$ί στο 
εταηΚ Τώρα κάνε κλικ το νοο- 
άβπ Βοαπι στο εοιτίάοΓ (στο ά¬ 
νοιγμα της πόρτας). Πάρε το 
\νοοάοπ ρσ$ϊ και το ααηβ και 
συνέχισε βόρεια. Κάνε 5ΑνΕ. Τώ¬ 
ρα ϋ5Ε ΒΕΙΟ0Ε (ασταθής), ϋ5Ε 
ννΉΕΕΙ τρεις φορές. Κάνε ίΟΟΚ 
ΗΟΙΕ στην άκρη της γέφυρας. 
ΙΙ5Ε $Η0νΕΙ ννίΤΗ ΗΟΙΕ και πά¬ 
λι υ$Ε ν/ΗΕΕΙ. (Το ^ΗονβΙ να α- 
κουμπά στο έδαφος από τη με¬ 
ριά σου.) Τώρα ΤΑΙΚ ΜΕΙ* Πες 
την 2. 

Η Μβί περνά απέναντι* Δώσε 
*· το ααηΐί στη Μβί* Μίλησε της. 
(Της λες να Βάλει το εταπ^ στην 
υποδοχή.) Τώρα ϋ$Ε Υ/ΗΕΕί, 
ΟΕΤ 5Η0νΕΙ και πάλι ΙΙ5Ε 
\νΗΕΕί τρεις φορές να γυρίσει 
αντίθετα* Ιανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΕΙ* 
Γύρνα το εταπίς ασφαλίζει την 
Βπά 9 θ και εσύ πέρνα απέναντι* 
Προχώρα ΕΑ5Τ. Συνέχισε δεξιά 
στο διάδρομο* Κάνε ίΟΟΚ στη 
ΙΑΚΕ* Τώρα κάνε κλικ τις ί^ο 
5θΙάΪΘΓ5 5Η*θΙεΐ5 στη ίαίςβ* Πήγαι¬ 
νε ΕΑ5Τ στο μαυσωλείο. Μέσα 
ίΟΟΚ ΙΜΡΕΚ1ΑΙ 5ΕΑΙ και ΤΑΚΕ 
ΙΜΡΕΡΙΑΙ 5ΕΑί, Πσροκολσυθο 
το πολύ εντυπωσιακό φινάλε με 
το θάνατο του γιου του Βαρόνου 
και την οριστική ταφή/απώλεια 
του ίππρβπαΙ 5βαΙ* 


Παγιδεύοντας την αποθήκη σώζεις την Ογ ΤΗβΙνβΐΓ66&. 

ΡΕ 1 ΡΙΝ 6 


Φτάνοντας συναντάς τη Μβί 
που σου λέει ότι ερμήνευσε τα 
σύμβολα. Πηγαίνετε μέσα στο 
ναό στο ΗαΙΙ οί 01α55ίε&* Καθώς 
λύνετε το γρίφο του Μαδΐβτ Ιυ, 
δέχεστε επίθεση* Για να σώσεις 
τη Μβί, Βγες γρήγορα έξω* Πάρε 
το ιπαΙΙβί και το 9^ η 9- Τώρα ϋ5Ε 
Ρ10ΗΤ ΤΑΒΙΕΙ Ιανά ϋ5Ε ΡΙΟΗΤ 
ΤΑΒίΕΤ, "καθαρίζεις" τον "κα¬ 
κό". 

Τώρα κάνε κλικ το ΓπαΙΙβί στο 
9αρ ννίίΐι (ουΓπαί Κάνε ίΟΟΚ 
ϋΟϋΡΝΑί. Οι σελίδες είναι σκι¬ 
σμένες. Από τα πόδια του Βιό- 
ζϊβΓ πάρε το εΚατεοαί Κάνε κλικ 
το εΝατεοαΙ στο (ουΓπαΙ. Βλέπεις 
τη σκισμένη σελίδα* Μεταφέρε- 
σαι στη φάρμα. 

ΡΑΚΜ ■ 


Κάνε Π5Ε ΚΟΟΤ ΟΕίίΑΚ και 
κατέβα κάτω* Κάνε ίΟΟΚ σε ό¬ 
λα* Ειδικότερα ίΟΟΚ ίΐΙΟΕ 
5Α0Κ, ϋ5Ε ΚΙΟΕ $Α(Χ Τώρα 
ίΟΟΚ ΗΑΝΡ. Βγες έξω και ΤΑίΚ 
ΤΟ ΡΑΚΜΕΚ. Πες την 1* ίΟΟΚ 
ΡΑΡΜΕβ'5 δΗΟΥΕί δίπλα του* 


Ο ναός στο ΐίΐόύπι. 

ΟΙΥΕ ΥϋΑΝ ΤΟ ΡΑΚΜΕΚ. Αγορά¬ 
ζεις το $Ηονβί ΞανακατέΒα στο 
κελάρι. Τώρα 05Ε 5Η0νΕί Υ/ΙΤΗ 
ΗΑΝΟ. Σκάβεις μία τρύπα* ΤΑΚΕ 
ΗΑΝΟ και ίΟΟΚ ΗΟίΕ* Βγες έ¬ 
ξω πάλι και ΤΑίΚ ΤΟ ΕΑΡΜΕΚ* 
Πες την 1* Σου δίνει ένα σπίρτο* 
Κατέβα πάλι στο κελάρι. Εχο¬ 
ντας το σπίρτο μπες στην τρύπα 
(ΗοΙθ). Βρίσκεσαι μέσα στο 
ΤοπίΒ! 


Κάνε ίΟΟΚ το ]01ΙβΝΑί σου* 
(ΡΙΙ5Η ΜΑΝ 5 ΒίϋΕ, Ρϋίί ΜΑΝ 
1 ΡΕΟ.) Μπες στον πιο βορινό 
διάδρομο* Ανάμεσα στον 1 ο και 
τον 2ο κόκκινο στρατιώτη ΟΕΤ 
\νθΟΡΕΝ ΒΕΑΜ. Φύγε όλο δε¬ 
ξιά* Εδώ πάρε τα ν/οοόβπ ρο&ί 
στο κάτω μέρος της οθόνης και 
τις ασπίδες από τους δύο στρα¬ 
τιώτες. Μπες στον 2ο από πάνω 
διάδρομο* Κάνε ΙΙ5Ε τον 5ίΚ 
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αναν©οομένος 

οη-Ιίηό 5ι«(>κ<ί>ς 
τεχνολογικές ακρότητες 

ν£©ς στΛλες 

δικτύαχτη 

ξβνύχτια γεμάτα καφέ 
κόκκινα μάτια 

κυβερνοναύτες ετοιμαστείτε! 




Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμος 
άλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Ηίηίε'π'Τίρε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή > 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-ηταϊΙ στο υεβτ- 
ίά Ατε/ίπε, για τα 
μέλη της 
ΟοπιρυΙίηΙϊ. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 

σιέρα από απαίτηση πολ¬ 
λών αναγνωστών συνεχί¬ 
ζουν και αυτόν το μήνα 
με κινήσεις παικτών από το 
ΜοτίαΙ ΚοπιΙχιί 3 αλλά και με κά¬ 
ποιους κωδικούς-έκπληξη. 


ΚΑΝΟ 

$Ι«ΐη<1αΓ€) ΙΪ10Υ65 

ΚπίίθΤΗτον: Ο,Β, Μ 19 Η ΡυπεΗ 
Κπϊίθ ϋρροΓευί: Ο,Ρ, Η 19 Η ΡυπεΗ 
ΟγοΒ αηεΙ Βϊΐο: Ο,Ρ, Ιον ΡυπεΗ 
Αϊγ ΤΗτον: ΒΙοεΙί (ίη ίΗο αιτ) 

Ρΐγϊη 9 ΟαηηοηΒαΙ; ΗοΙΘ Ιον ΚίεΙς 
(ϊΗγθο δοεοπάϊ) ΚβΙβαδθ 

ΡαΙαΙίΙγ 1 

ΗοΙά ίον ΡυπεΗ Ρ,ϋ,Ο,Ρ, ΚβΙβαίθ 
Ιον ΡυπεΗ (Οο$θ) 

Ρ,Ρ^ Ιον ΡυπεΗ (Οθ5β) 

Ο Καπό αφαιρεί το σκελετό του 
θύματος μέσα από το στόμα του. 


ΓαϊαΙιΙγ 2 

ίον ΡυηεΗ/ΒΐοεΙ</ΒΐοεΙΐ/Ηΐ 9 Η 
ΚΐεΗ [δνβθρ] 

ί,Ρ,Ρ, ΗΪ 9 Ρ 1 ΚϊεΙε (Ονοτ δνββρ) 

Ο Καπό ρίχνει μία ριπή Ιθ58Γ από 
το Βιονικό του μάτι και ψήνει τον 
αντίπαλό του. 

ΑηΙπιαΙιΙγ 

ΗοΙΘ Ηί 9 Η 

ΡυηεΗ/ΒΙοε1(/ΒίοοΙ</ΒΙοοΙ</ΡβΙβα 
58 Ηί 9 Η ΡυηεΡι (Οοδβ) 

ΗοΙά Η\φ ΡυηεΡι Ρ,Ρ,Ρ, ΡθΙοαδθ 
Ηί 9 Η ΡυπεΗ (€Ιο 5 θ] 

Ο Καπό μεταμορφώνεται σε 
αράχνη και ρουφάει τη ζωή του 
θύματος. 

Γπβτκ^Ηίρ 

ίον ΚίεΙ(/Κυη/βυη/Ηί 9 Η ΚίεΙς 

ΒαΒαΙίΐ γ 

Ρ,Ρ,ΟΑ ίον Κίείε 

5ϊα 9 β 

αυ,ΒΛονΚίεί 

€ογπΙ>05 

• Η 19 Η ΡυπεΗ/Ηϊ 9 Η ΡυπεΗ/Ηί 9 Η 
ΚίεΙΐ/Η^Η ΚίεΙς/ίον Κϊεί/Ηί 9 Η 
ΚίεΙ</ΚουηάΗαυ$β Κίε!< 

• Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η 
ΡυπεΗ/ΟουεΗ 

Ρυ πε Η/ϋρρβ Γευί/ϋ υηπρ 
Κιείί/Κηιίβ δΙα^Η 

• Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η 
Κίεί/ίον ΚίεΙ</ΡουηεΙΗου 5 θ 
ΚιεΙε 

• Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 Η 


ΡυηεΗ/ΟουεΗ ΡυηεΗ/ϋυπηρ 
ΚίεΙε/Αίτ ΤΗτον 

• ϋυητρ ΚίεΙ</Ρΐγίη 9 
ΟαηποηΒαΙΙΛίυηιρ ΚιεΙς/Κηιί© 
ϋρροΓευΙ 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Ηι^Ρ» ΡϋπεΗ/ίον 
ΡυπεΗ 

• Ηί 9 Η ΚίεΙ</Ηί 9 Η Κίεί/ίον 
Κίε(</ΡουηεΙΗου50 ΚίεΙ< 

• Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/Κυη/Ηί 9 Η 
ΡυπεΗ/Ρυπ/Η^Η ΡυηεΗ/Ηορ 
ΚϊεΙί/ΑΐΓ ΤΗτον 

• Ρυη/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η 
ΡυηεΗ/ΟουεΗ ΡυηεΗ/ϋυτηρ 
Κϊεί/ΟαηηοηΒαΙΙ 


5ΗΕΕΥΑ 

δίσηθατθ πτιονε$ 

Μθ 9 α δίοτηρ: υΧ> (ΡΙίεΗ |ογ 3 ίίεΙς 
θονπ) 

ΡίτοΒαί Ο,Ρ Ηί 9 Η ΡυπεΗ 
Οτουηθ δϊοπηρ: Β,Ο,Β Ηι 9 Η ΚίεΙε 

ΡαίαΜίγ 1 

Ρ,Ρ,Ο,Ο,Ρ ίον ΡυπεΗ (Οθ 5 θ) 

Ρ,Ρ,Ρ, ίον ΡυπεΗ (Οθ 5 β) 

Η δΗββνα ρίχνει το θύμα της στο 
έδαφος, χρησιμοποιώντας και τα 
4 χέρια. 

ΓαίαΙίίγ 2 

ΗοΙεΙ Ηί 9 Η ΚϊοΙε Ρ,Β,Ρ,Ρ, ΚθΙβα 5 ε 
Ηί 9 Η ΚιεΙ< 

ΗοΙεΙ Ηί 9 Η ΚίεΙε Ρ,Ρ,Ρ, ΡθΙοα$€ 
Ηϊ 9 Η ΚίεΙ< (ΟΙοδο) 

Η 5Ηοονα Βγάζει όλο το δέρμα 
του αντιπάλου. 
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ΑπιιτιαΙιίγ 

Κυπ/ΒΙοε!</Βΐοεί</ΒΙοεΙί/ΒΙοεΙ( 

(Οθ5β) 

Ραυ5β ίοτ α ΗαΙί δθεοπεΙ από ίΗβπ 
θο α Ηΐ 9 Η ΡυπεΗ 
Η δΗθβνα μεταμορφώνεται σε 
σκορπιό και τσιμπάει το θύμα 
της. 

ΓποηεΙςΗίρ 

Ρ,Ρ,Ο,Ρ, ί^ιυ5Θ ίοτ α ΗαΙί δοεοηεΙ 
Ηίθπ Η 19 Η ΡυπεΗ 

ΒαΒαΙ ι#γ 

□,Ο,Ο,Β, Ηί 9 Η ΚίεΙς 

5ία 9 6 

Ρ,Ρ,Ο,Ρ, ίον ΡυπεΗ 

€θίΐΛ>05 

Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/Ηί 9 Η ΚιοΗ/Ηι 9 Η ΚΐεΙ</ίον 
Κίεί/ΚουηάΗου50 Κίεί 
Ηί 9 Η ΡυπεΗ/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυπεΗ 

Ρ, Η 19 Η ΡυπεΗ 

ίον ΚίεΙε/Ηί9Η ΚιεΙς/Η^Η 

1(ίεΙ</ίθ95ν0ορ 


5ΙΝΟΕΙ 

δϊαηθατθ ηιονβδ 

ΡίΓοΒαΙΙ (ίη αίτ): Ρ,Ρ ίον Κίεί 
ΡίΓοΒαΙΙ [Οτουπθ): Ρ,Ρ, ίον ΡυπεΗ 
δετοαπι ΡϋΙΙ: Ρ,Ρ,Ρ, Ηί 9 Η ΡυπεΗ 
ΡΙι 9 Ηί: Β,Β,Ρ,Ηι 9 Η Κϊείε 

- ΡαΙοΙίΙγ 1 

Κυη/ΒίοεΙι/ΒΙοεΙ^/Ρυη+ΒΙοεΙς 

(01θ£θ) 

Κυπ/Κυη Β,Β, Ρυη+Β (Οθ5β) 

Ο διπεΙθΙ κραυγάζει μέχρι 
θανάτου τον αντίπαλό του. 

ΡαίαΙίίγ 2 

Κυπ/Κυη/ΒΙοε^/Ρυπ/ΒΙοεΙς 

(δνοορ) 

Ρυπ/Ρυπ/Βίοεί^/Ρυπ Β (δνΘβρ) 

Ο διηθεί περιστρέφει το θύμα του. 

ΑηΐιηαΙΐΙγ 

Ρ,Ρ,υ, Ηί 9 Η ΡυπεΗ 
Ρ,Ρ, Ηι 9 Η ΡυπεΗ 













ΗΙΝΤ5 & Τ I Ρ $ 


ΜβνκΙβΙιίρ 

Βυη/βυη/βυη/Ρυη/βυη υ 

Εκτοξεύει μία μπάλα στα πόδια 

του αντιπάλου. 

ΒαΒαΙϊίγ 

Βυη/Κυη/Κυη ϋ 

5ΐο0β 

0,0,0: Ιον/ ΡυηεΗ 

€ογπΒο5 

• Η 19 Η ΚίεΒ/Η^Η ΡυηοΗ/Η^Η 
ΡυπεΗ/υρροτευί/Ιυπιρ 
ΚΐαΙς/ΑϊΓ ΡΪΓθΒαΙΙ 

« Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυπςΗ/Ηϊ 9 Η ΚίεΙί/ΡΙ^Ηΐ/Αΐτ 
ΡίτθΒαΙΙ 

• ΗΪ 9 Η ΡυπεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηοΗ/Η^Η ΚϊεΙ< 

• Η 19 Η ΚϊεΙς/Η^Η ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/ ΙονΡυηεΗ/βουηεΙΗου 5 θ 
Κίε^ 

• Η 19 Η ΚιεΙς/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηεΗ/Ηί 9 Η ΚίεΙς 


5ΜΟΚΕ 

$Ιοη<ΙαπΙ ιτιονβί 

.Ηαφοοη: Β,Β, Ιον ΡυηεΗ 
ϊθίβροΗ ΙΙρρβΓουί: Ρ,Ρ, Ιον ΚιοΙ< 
(Οαη Ββ άοηβ ίπ οιγ) 

ΙηνκίΒίΙίϊγ: II,ϋ, βυη 
Αϊγ ΤΗτον: ΒΙοεΙί (ϊη οιγ} 

ΡαΙαΙί!γ 1 

υ,υ,Ρ,Ο, (δοΓββη) 

Ανατινάζεται όλη η γη. 

ΡαίαΜϊγ 2 

ΗοΙά Ρυπ+ΒΙοεΙ^ 0,0,Ρ,ϋ, βθίοαδο 
αηά ΒΙοεΙς (δνββρ) 

Ο 5ηηοί<Θ Βάζει μία χειροβομβίδα 
στο στόμα του αντιπάλου και τον 
ανατινάζει. 

ΑηίνηαΙϊΐγ 

Ο,Ρ,Ρ, ΒΙοεΙ< []υπτιρ) 

Ο διηοΙ^Θ μεταμορφώνεται σε 
ταύρο. 

ΓπβικΙέΗιρ 

βυη/βυη/βυη/Η^Η ΚιεΙί (δείΌοη) 



ΒαΒοΙϊΙγ 

Ο,Ο,Β,Β, Η 19 Η ΚίεΙς 

5*09* 

Ρ,Ρ,Ο,ΙονΚίεβ 

€οπίΒο5 

* Ηαη3οοη/Ηϊ9(ι ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/Ιον ΚίεΙ</Ηί 9 Η 
ΚίεΙ(/Ιον ΡυηεΗ 

* Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηεΗ/Τ&ΙοροινΗ^Η 
ΡυηεΗ/ΗαΓροοη/υρρβΓευί 

* Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηεΗ 

* Η\φ ΡύηεΙνΗί 9 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΚίεΙ< 

* Ιυητρ ΚίοΙςΛοΙβροιί/ίονν 
ΚιεΙς/Αϊτ ΤΓθ\ν 


50ΝΥΑ 

δίαη^ΟΓΐ! Γπονθί 

βίη9$;0,Ρ, Ιον ΡυηεΗ 
Βϊεγείθ ΚίεΙε: Β,Β,Ο, Ηί 9 Η ΚίεΙί 
δερατο Μανο ΡυηεΗ: Ρ,Β, Η 19 Η 
ΡυηεΡι 

Ιθ 9 ΟταΒ; Ο + Ιον ΡυηεΗ+ΒΙοεΗ 

ΡαίαΙϊίγ ! 

Β,Ρ,Ο,Ο, βυη (ΑηγνΚθΓθ) 

0,0,0, Ρ, Ιον ΚϊοΙε (ΑηγνΗθΓθ) 

Η δοηγα δίνει ένα Θανατηφόρο 
φιλί στον αντίπαλό της. 

ΡσΚι(ιϊγ 2 

ΗοΙεΙ ΒΙοεΙε+Βυη ϋ,ϋ,Β,Ο, ββΙοα^β 
ΒΐοεΙ<+βυη (Μογο ίΗαη ΗαΙί 5ετ6βη) 

ΑηίπιαΙιΐγ 

ΗοΙά Ιον ΡυηεΗ Β,Ρ,Ο,Ρ, ΒοΙοαδβ 
Ιον ΡυηεΡι (Οο$ο) 

Η 5οηγα μεταμορφώνεται σε αετό 
και επιτίθεται στον αντίπαλο. 

Ρπ&π^ϊΙιίρ 
Β,Ρ,Β,Ο, βυη 
Η 5οηγα χορεύει. 

ΒσΒαΙίΐγ 

Ο,Ο,Ρ, Ιον ΚίεΙε 

51096 

Ρ,Ρ,Ο, ΗΪ 9 Ρ 1 ΡυηεΗ 


€ογπΒο5 

• Η19Η ΚϊεΚ/Ηΐ 9 Ι Ί ΚίεΙς/Ηΐ 9 Β 

ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον ΡυηεΗ 

• Β+Η 19 Η ΡυηεΗ 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηεΡι 

• Β+Η19Η ΡυηεΗ 

• Η 19 Η ΡυηεΗ/ΗΪ 9 Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηοΗ/ΡουηεΙΗου 5 θ ΚϊεΙε 


5ΗΑΝ0 Τ51ΙΝ6 

54οπ<1αη1 ηιονβι 

νοΙεαηιε Ετυρίίοη; Ρ,Β,Β, Εον ΚϊεΙ< 
ΡϊτοΒαΙΙ*: 

1: Β,Β, ΡΗϊ 9 ^ ΡυηεΗ 
2: Β3Λ Η 19 Η ΡυηεΗ 
3: Β,Β,Ρ,Ρ, Η 19 Η ΡυηεΗ 
Ογταχ: ΒΙοεΙς/ΒΙοεΙε/ΒΙοεΙς 
ϋαχ: Ρ,Ρ,Ο, ίο\ν ΡυηεΗ 
ΚαΒαΙ: ίον ΡυηεΗ/ΒΙοεΙί/Η^Η 
ΚίεΙε 

Καπό: Β,Ρ, ΒΙοείε 

Κυη 9 Ιαο: Βυη/βυη/ΒΙοεΒ/βυη 

ίίυ Καη 9 : ΟτεΙο |ογ 5 ίϊεΙε 

ΝΪ 9 Ηί ννοΐί: ϋ,υ,ϋ, 

δβΙΟοη Ο,Ρ,Β, βυη 
δΗοονα: ΗοΙΘ ίο\ν ΚϊοΙε Ρ,Ο,Ρ, 
ΡβΙβα^β 
ίο\ν ΚίεΙε 

δϊηάβί: Β,Ο,Β, ίον ΚϊεΙΐ 
δίποίςβ: ϋ,υ,Ρ, Η 19 Η 1 <ίε 1 < 

5οηγα: Ο+Ρυη+ίον ΡυηεΗ+ΒΙοεΙ< 
5^γλβπ Ρ,Ρ,Ρ, Η 19 Η ϊίίεΐΐ 
δυΒ-ΖθΓο: Ρ,Ο,Ρ, Η 19 Η ΡυηεΗ 

Ρο!αΙί!γ 1 

ΗοΙά ίο^ ΡυηεΗ Ο,Ρ,Ρ,Ο, ΚοΙεα^θ 
ίο^ ΡυηεΗ (€Ιθ5β) 

ΗοΙεΙ Ιοψ ΡυηεΗ Ο,Ρ,Ο,Ρ, ΚθΙεαδο 


Ιονν ΡυηεΗ (Οο$ο) 

Ενα κρεβάτι με καρφιά 
εμφανίζεται πίσω από τον 5 Ηαη 9 
Τ&υπ9 και ρίχνει εκεί το θύμα του. 

ΡαΙαΚΐχ 2 

ΗοΙεΙ Ιον 

ΡυηεΗ/Κυη/Β ΙοοΙ</βυ η/ΒΙοε 1 ε/ 
ΚβΙεαδο/Ιον ΡυηεΗ (εΙθ5β) 

ΑηίηταΙί^Υ 

ΗοΙά Ηί 9 Η 

ΡυηεΗ/βυη/βυη/βυη/ββΙθα5θ 
Η19Η ΡυηεΗ 

Μεταμορφώνεται σε φίδι και 
τρώει όλο το θύμα του. 

Ρπβπ^Ηιρ 

Ιον ΙίίεΙς/Ιον ΙαεΙς/βυη/βυη Ο 
Μεταμορφώνεται σε πουλί και 
ηετάει μακριά. 

ΒαΒοΙιίΥ 

βυη/βυη/βυη/ίον ΚϊεΙς 

5ΐα06 

υ,ϋ,Β, Εον ΡυηεΗ 

€οπιΙΐ05 

• Ιον Κϊεβ/Ηΐ9Η ΡυηεΗ/Η^Η 
ΡυηεΗ/Ιον ΡυηεΗ/βουηεΙΗουδο 
ΚίεΙς 

• Η19Η ΡυηεΗ/Ηί9Η ΡυηεΗ/ϋον 
ΡυηεΗ/Ηί9Η ΚίεΗ 

• Η19Η ΡυηεΗ/Ηί9Η ΡυηεΗ/Η^Η 
Κΐεβ 

• Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/Ηί9Η Κίεβ/ίον 
ΡυηεΗ/βουηάΗου^β ΚϊεΙί 

• Ι_ον ΚίοΙε/Ηϊ 9 Η 
ΚϊεΙί/βουηεΙΗου 50 ΚϊεΙε ■ 
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ΟβδΙπκίΐοη Οβώγ 


ΟΡϋ: 486 

ΚΑΜ: 8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 5νθΑ 

ΗΡ; ΟΡ 




Τ ο 0θ5ϊΓΐκ;ίίοη ΡθτΒγ είναι ένας τρισδιάστατος εξομοιωτής α¬ 
γώνων καταστροφής που διεξάγονται κατά κόρον στην Αμε¬ 
ρική, Το γεγονός ότι προσφέρει πλήρη ελευθερία κινήσεων 
μέσα στην πίστα το καθιστά ξεχωριστό σε σχέση με τα υπόλοιπα τα- 
αη^ $ίηυ!αίιοπ$ που κυκλοφορούν για Ρ0$. Ασφαλώς, αυτή η ελευ¬ 
θερία κινήσεων συνεπάγεται πολλά τρακαρίσματα, τα οποίο όχι μό¬ 
νο δεν απαγορεύονται αλλά και επιβραβεύονται με βαθμούς. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερις διαφορετικοί τύποι αγώνων, στους περισσότερους εκ 

των οποίων κινείστε κυ¬ 
κλικά σε μια πίστα χτυ¬ 
πώντας στα τοιχώματα 
δεξιά ή αριστερά αλλά 
και επάνω στους αντιπά¬ 
λους σας. 

Το ν/ΓοεΙςϊπ 9 βαεϊπ 9 
είναι η καλύτερη επιλογή 
για να ξεκινήσετε, αφού 
σας δίνει πόντους και 
κατά τη διάρκεια ενός α¬ 
γώνα, Αυτό επιτυγχάνε¬ 
ται χτυπώντας πάνω στα 
άλλα αυτοκίνητα και 
προκαλώντας ζημιές σε 
αυτά. Για παράδειγμα, 
κερδίζετε 10 πόντους ε¬ 
άν μετά από κάποιο τρα¬ 




κάρισμα καταφέρε¬ 
τε να περιστρέφετε 
το άλλο αυτοκίνητο 
κατά 360 μοίρες, ε¬ 
νώ θα κερδίσετε ε¬ 
πίσης 10 εάν κατα¬ 
φέρετε να το διαλύ¬ 
σετε τελείως. Για πε¬ 
ριστροφή 180 μοι¬ 
ρών παίρνετε 4 πό¬ 
ντους και 2 απλώς για 90 μοίρες. Ωστόσο, δεν κερδίζετε κανέναν α¬ 
πολύτως πόντο για περιστροφή 270 μοιρών. Απλώς, νικώντας στον 
αγώνα δεν θα σας οδηγήσει σε επιτυχία, μια και οι πόντοι που θα 
κερδίσετε θα είναι λιγότεροι από αυτούς κά¬ 
ποιου άλλου ο οποίος έχει προκαλέσει πολλά 
τρακαρίσματα. Ετσι, πολλές φορές είναι προτι¬ 
μότερο να θυσιάζετε την πρώτη θέση για κάποια 
κατώτερη στην κατάταξη, αφού με αυτόν τον 
τρόπο θα έχετε κοντά σας άλλα αυτοκίνητα μέ¬ 
σω των οποίων θα μπορέσετε να κερδίσετε πολύ 
περισσότερους πόντους. Οπως καταλαβαίνετε, 


'"Αί\/Έ6 



αυτού του είδους ο αγώνας είναι ο μόνος στον οποίο ένας μεθυσμέ¬ 
νος οδηγός θα μπορεί άνετα να είναι ο νικητής, 

Η δεύτερη επιλογή, ϋθ 5 ίηκΚοπ ΟθΓδγ, δανείζει και το όνομά της 
στο παιχνίδι. Πρόκειται για ένα άλλο είδος αγώνων το οποίο, όπως 
υποδηλώνει και η ονομασία του, ασχολείται μόνο με τις καταστρο¬ 
φές. Ολοι οι αγώνες διεξάγονται σε μια μεγάλη κυκλική αρένα, πα¬ 
ρόμοια με αυτές που συναντώνται στις ΗΠΑ, Εδώ θα πρέπει να κινεί¬ 
στε συνεχώς και να 
πέφτετε με ταχύτητα 
επάνω στα άλλα ο¬ 
χήματα, παίρνοντας 
πόντους με τον τρό¬ 
πο που ήδη αναλύ¬ 
σαμε, Αυτό 8α το 
κάνετε όσο περισ¬ 
σότερη ώρα μπορεί¬ 
τε, ώσπου να κατα- 
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καθώς το να οδηγείς στο όριο τόσο βαριά αυτοκίνητα είναι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο. Χαρακτηριστικό είναι το ότι και στο πιο απλό φρενάρι¬ 
σμα μπορεί να κάνετε αναστροφή, κάτι που σημαίνει ότι και εδώ η 
γνώση της τεχνικής "ανάποδο τιμόνι" είναι χρήσιμη. 

Οπως 8α έχετε αντιληφθεί ήδη, το ^πιβρίαγ είναι ένα από τα "α¬ 
τού" του παιχνιδιού. Τι γίνεται όμως με τα γραφικά και τον ήχο; Τα 
γραφικά σίγουρα δεν είναι ο,τι καλύτερο έχουμε δει σε παιχνίδι του 
είδους. Αυτό όμως δεν σημαίνει ότι δεν εΐναι καλά, αφού κυμαίνο¬ 
νται πάνω από το μέσο όρο. Αν έχουμε ενεργοποιημένα όλα τα γρα¬ 
φικά με όλα τα επίπεδα λεπτομέρειας σε 486, παρατηρείται το φαι¬ 
νόμενο της μείωσης της ταχύτητας του παιχνιδιού. Ωστόσο υπάρχουν 
πολλά γραφικά που μπορείτε να αφαιρέσετε όπως οι διάφορες δια¬ 
φημίσεις που εμφανίζονται κατά μήκος μιας πίστας. (Ποιον ενδιαφέ- 


στραφεί ολοσχερώς το αυτοκίνητό σας και να 
τεθείτε εκτός αγώνος. Σε αυτούς τους αγώνες 
υπάρχει και η επιλογή ΤσϊαΙ Οθ^Γυείίοη, πρόκειται όμως για πολύ 
υψηλό βαθμό δυσκολίας και συνήθως δεν προλαβαίνετε να αντέξε- 
τε παραπάνω από 30 δευτερόλεπτα. 

Παρεμφερές με τη μορφή των αγώνων που γνωρίζουμε είναι το 
5ίοεΙ< ^α^ βαάπς). Εδώ, φυσικά, η νίκη είναι αυτό που μας ενδιαφέ¬ 
ρει. Ο ανταγωνισμός είναι σαφώς πολύ πιο έντονος και το επίπεδο 
δυσκολίας των υπόλοιπων αντιπάλων ανώτερο. Για να καταφέρετε 
λοιπόν να διακριθείτε σε αυτό το είδος, θα πρέπει να επιστρατεύσε¬ 
τε όλες τις γνώσεις που έχετε αποκτήσει από παρόμοια παιχνίδια, 


ρουν, άλλωστε, οι 
διαφημίσεις για τα 
ΙβιτιΐΌίηει* 30 και 
το 5οηγ 

Ρΐαγ$ίαίίοη;) Σε κα¬ 
λύτερο επίπεδο 
βρίσκεται ο ήχος, 
μια και μπορούμε 
να ακούσουμε κα¬ 
θαρά όλα τα τρα¬ 
καρίσματα και γενι¬ 
κότερα το θόρυβο 
μετάλλων που συ¬ 
γκρούονται. 

Πολύ καλή αυάϊο όαεΙ^συηθ (απευθείας από το €0) μουσική α- 
κούγεται κατά τη διάρκεια του αγώνα, προσδίδοντας στο παιχνίδι 
μια υπέροχη ατεαείο ατμόσφαιρα. Οι πίστες εναλλάσσονται από κλα¬ 
σικές τύπου οβάλ 
σε ανοιχτές μέσα 
σε πόλη, χαρακτη¬ 
ριστικό που εξα¬ 
σφαλίζει μεγάλη α¬ 
ντοχή στο χρόνο 
του παιχνιδιού. Ανε¬ 
ξάρτητα, όμως, από 
το είδος του παιχνι¬ 
διού που παίζουμε, 
στο τέλος οδηγού¬ 
μαστε στη μεγάλη αρένα όπου εκτυλίσσεται και το εντυπωσιακό φι¬ 
νάλε. 

Εν κατακλείδι, είναι ένα ιδιαίτερα πρωτότυπο παιχνίδι και ξαφνιά¬ 
ζει ευχάριστα, όπως και τα άλλα παιχνίδια της εταιρίας, χωρίς να έ¬ 
χει κάποια σχέση με οτιδήποτε κυκλοφορεί στην αγορά αυτή τη στιγ¬ 
μή. Αν θέλετε, λοιπόν, να ικανοποιήσετε το καταστροφικά ένστικτό 
σας, το □θ5ΪΓυείϊοη Οοτόγ αποτελεί εγγύηση. 

Το πρόγραμμα μας διέθεσε το ΜοππθηΙυηη, Στουρνάρη 47, τηλ,: 
3816690. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αν έχετε βαρεθεί το συνηθισμένα Γβοίπς στο 

ΟβΚηκϋοη ΕνήγΙ&υ σίγουρα Βο βρείτε κάτι βτοφορεηκό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

■■■Ε3 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

8 *□ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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ΝΒΑ ϋλΜ 

ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤΙΟΝ 


ΟΗΙί 

486 5Χ/333 

ΚΑΜ; 

8ΜΒ πιίηΐιτιυιη 

ΚΑΡΤΑ: 

$νθΑ 

ΗΟ: 

€0 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1-4 


Τ ο ΝΒΑ ϋΑΜ εμφανίστηκε πριν από περίπου δύο χρόνια στα εοίη- 
ορ μηχανήματα και άμεσος κέρδισε τις καρδιές των παικτών. Το 
ΝΒΑ ϋΑΜ ΤουΓπαηποηΙ ΕεΙίίίοη -που έμελλε να είναι η φυσική συ¬ 
νέχεια του ΝΒΑ ϋΑΜ- προχώρησε περισσότερο, προσθέτοντας νέες δυ¬ 
νατότητες, νέες ομάδες και νέα 
γραφικά στο πρώτο παιχνίδι, ε¬ 
κτοξεύοντας παράλληλο τον 
τομέα του ^απαβρΙαγ στα ύψη. 
Το πλήρωμα του χρόνου όμως 
έφτασε και έτσι αυτό το τόσο 
δημοφιλές στα ατεαείθ Γοοπίδ 
παιχνίδι έκανε την εμφάνισή 
του και στο ΡΟ Ποιο είναι το α¬ 
ποτέλεσμα; Εδώ μάλλον δεν υ¬ 
πάρχουν αρκετές λέξεις για να περιγράφουν αυτό το εκπληκτικό παιχνίδι! 
Για άλλη μία φορά η ΑεεΙαϊητι κάνει μια τέλεια μεταφορά και φέρνει στο 
ΡΟ ένα -χάρμα οφθαλμών! Πρόκειται, όπως ήδη αναφεραμε, για ένα 
παιχνίδι που πραγματεύεται το μπάσκετ. Στην οθόνη του υπολογιστή απει¬ 






κονίζεται από τα πλά¬ 
για το γήπεδο, στο ο¬ 
ποίο γίνεται αγώνας 
μεταξύ ομάδων δύο 
παικτών. Σκοπός βέ¬ 
βαια κάθε ομάδας εί- 
ναι να σημειώσει τα 
περισσότερα καλάθια 
έναντι της αντίπαλης. 
Η οθόνη σκρολάρει 
αριστερά-δεξιά στο 
γήπεδο, ακολουθώντας τον παίκτη του οποίου η ο¬ 
μάδα κατέχει την μπάλα. Το ΝΒΑ ΤΕ είναι ένα τελεί¬ 
ως διαφορετικό παιχνίδι, καλύτερο ακόμα και από 
τον προκάτοχο του τίτλου, το "απλό" ΝΒΑ ϋΑΜ! Αυ¬ 
τό άλλωστε φανερώνουν και οι οθόνες επιλογών, οι 
οποίες παρουσιάζονται στον παίκτη μόλις επιλε- 
γούν. Οι παράμετροι που αφορούν στο παιχνίδι εί¬ 
ναι αρκετά σημαντικές. Οι επιλογές σε ό,τι αφορά 
τον έλεγχο των παικτών δίνουν τη δυνατότητα για επιλογή [ογ5ίίεΙς πλή¬ 
κτρων ή |ογραά Η τελευταία οθόνη επιλογών αφορά στα ΓοεοΓ05, το ι¬ 
στορικό και τα 
στατιστικά των 32 
καλύτερων παι¬ 
κτών. Αφού τακτο¬ 
ποιηθούν όλες αυ¬ 
τές οι παράμετροι 
κατά τη Βούληση 
του παίκτη, είναι 
ώρα για δράση! 

5ΤΑΚΤ ΘΑΜΕ λοι¬ 
πόν και ο παίκτης 
(ή οι παίκτες] Βρί¬ 
σκεται μπροστά 
σε μια οθόνη όπου παρουσιάζονται, ονομαστικά, και οι 27 ομάδες του 
πρωταθλήματος ΝΒΑ Ταυτόχρονα, παρουσιάζονται και τα πρόσωπα των 
πραγματικών παικτών αυτών των ομάδων μα§ με τσ στατιστικά τους στοι¬ 
χεία, Στο κυρίως παιχνίδι κάθε παίκτης έχει στη διάθεσή του τρεις βασι¬ 
κές κινήσεις, οι οποίες όμως μπορούν να συνδυαστούν για την επίτευξη 
πιο πολύπλοκων κινήσεων. Μπορεί Βέβαια όλα αυτά να ακούγονται απλά 
όμως, όταν αρχίσει κάποιος να παίζει, καταλαβαίνει ότι έχει να κάνει με 
ένα υπερεθιοτικό παιχνίδι! Τα τρία βασικά πλήκτρα χειρισμού κρύβουν τη 
δυνατότητα για αρκετές κινήσεις που, μόλις αρχίσετε να εκτελείτε στην 
πράξη, θα σας κάνουν να νιώσετε σαν ένας πραγματικός αστέρας του Ν¬ 
ΒΑ Με τσ ΝΒΑ ΛΑΜ ΤΕ θα εφαρμόσετε στην πράξη όλα αυτά τα εκπλη¬ 
κτικά καρφώματα που μόνο στην τηλεόραση και τσ όνειρά σας είχατε τη 
δυνατότητα να εκτελέσετε. Το παιχνίδι έχει έναν προοδευτικό αυξανόμε¬ 
νο δείκτη δυσκολίας που δίνει τη δυνατότητα ακόμα και στον εντελώς 
αρχάριο να ασχοληθεί και νσ "κολλήσει" σε αυτό. Φυσικά, οι νίκες που 
πετυχαίνουν οι παίκτες τούς ανοίγουν την όρεξη ακόμα περισσότερο και 
τους καθηλώνουν μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή για ώρες. Αυτό 
δεν σημαίνει Βέβαια ότι το παιχνίδι είναι "ρηχό". Υπάρχουν δεκάδες πα¬ 
ράγοντες που πρέπει να λαμβάνουν υπόψη τους οι παίκτες και οι οποίοι 
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μεταμορφώνουν το ^πιαρίαγ. Η ομάδα που επιλέ¬ 
γει ένας παίκτης έχει εντελώς διαφορετικά χαρα¬ 
κτηριστικά [ταχύτητα, μπάσιμο, κλέψιμο, δύναμη κ.ό.) από οποιαδήπετ 
τε άλλη. Αυτό σημαίνει ότι ο παίκτης μπορεί να διαλέξει μια ομάδα για να 
ακολουθήσει ένα συγκεκριμένο είδος τακτικής, που θα ταιριάζει μόνο σε 
αυτή την ομάδα, ή να αλλάζει συνεχώς ομάδες και τακτικές! Αυτό και μό¬ 
νο το γεγονός κάνει το παιχνίδι "τεράστιο Ί 
Δεν έχουμε αναλύσει Βέβαια όλες τις παραμέτρους που αναφέραμε 
αρχικό και μπορούν να μεταμορφώσουν (ξανά!) το παιχνίδι. Αλήθεια, πώς 

θα σας φαινόταν έ¬ 
να παιχνίδι όπου ο 
χρόνος κατοχής της 
μπάλας 8α είναι μό¬ 
νο πέντε δευτερόλε¬ 
πτα; Μήπως θα θέ¬ 
λατε να εμφανίζο¬ 
νται κατά καιρούς 
και μερικά ρονοί- 
υρ$ για υπερκαρφώ- 
ματα και υπερταχύ- 
τητες; Πώς θα σας 
φαινόταν να έχετε πλήρη έλεγχο της μπάλας για να δείξετε την πραγματι¬ 
κή σας αξία στο γήπεδο; Αφήσαμε για το τέλος το πιο καλό: Το παιχνίδι υ¬ 
ποστηρίζει από έναν έως και... τέσσερις παίκτες!!! Και εάν η λέξη "από¬ 
λαυση" χαρακτηρίζει το απλό παιχνίδι τότε για το διπλό, τριπλό ή [ακόμα 
καλύτερα!) τετραπλό παιχνίδι υπάρχει μία μόνο λέξη: ΚΟΛΑΣΗ!!! Το ΝΒΑ 
^ΑΜ ΤΕ είναι το παιχνίδι με το οποίο θα απολαύσετε μαζί με τους φίλους 
σας μερικές αξέχαστες (ώρες. Δεν είναι υπερβολική η δήλωση ότι το παι¬ 
χνίδι 8α σας απασχολήσει πόμπολλές ώρες και 8α σας κάνει να ξενυχτή- 
σετε. Θα ήταν βέβαια κρίμα να μην ανεΓφερθούμε και στα υπέροχα γρα¬ 
φικά του παιχνι¬ 
διού που, αν και 
σε χαμηλή ανά¬ 
λυση, έχουν με- 
ταφερδεί στην ε¬ 
ντέλεια από το 
ηλεκτρονικό στις 
οθόνες του ΡΟ. 

Κοντό σε αυτά 
έχουμε και μερι¬ 
κό υπέροχα ΡΜν 
φιλμάκια που 
δείχνουν τις επι¬ 
δόσεις της ομάδας σας με το πέρας κάδε αγώνα. Προσδέστε σε όλα αυ¬ 
τό και την υπέροχη μουσική που συνοδεύει το παιχνίδι καθ' όλη τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα και κατά την επιλογή των αμάδων και έχετε να κάνετε με 
ένσ τέλειο παιχνίδι. Ειλικρινά όσες ώρες ασχοληθήκαμε μαζί του δεν μπο¬ 
ρέσαμε να βρούμε το παραμικρά ψεγάδι! Επιπλέον, παίζει αρκετά καλά 
και σε έναν "απλά" 48 ό, εάν κάνουμε τις κατάλληλες αλλαγές παραμέ¬ 
τρων. Το γεγονός ότι το παιχνίδι κολλάει αρκετά συχνά όταν παίζουν και 
οι δύο παίκτες με το πληκτρολόγιο μπορεί να αντιμετωπιστεί πολύ εύκο¬ 
λα, αρκεί να χρησιμοποιήσουν και οι δύο παίκτες |ογ$ίιεΚ ή [ογραά. Εάν, 
δε, έχετε και τον ανάλογο αντάπτορα γιο παιχνίδι τεσσάρων παικτών, τό¬ 


τε». ποιος τη χάρη 
σας!!! Μια εικόνα λέ¬ 
νε ότι αξίζει όσο χί- 
λιες λέξεις, αλλά 
στην προκειμένη πε¬ 
ρίπτωση οι εικόνες 
που συνοδεύουν το 
κείμενο μάλλον δεν 
μπορούν να ανοπα- 
ραστήσουν την α¬ 
τμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού. Εάν αρχίσει 
κάποιος να παίζει, εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο 

να σταματήσει αυτό το υπέροχο παιχνίδι! 

Τελικό συμπέρασμα; Το παιχνίδι πράγματι ΑΪΙΖΕΙ! 

Το παιχνίδι μας πρόσγερε η €0-Μθάια, Λ. Δημοκρατίς 10, Ν. Ψυχικό, 
τηλ; 6873293 

του Νίκου Ελευθεριάνου 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ιος λένε τίποτα αυτές οι Λέξεις; ΤΕΛΕΙΟ! 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! ΕΘΙΙΤΙΚΟ! ΑΠΙΘΑΝΟ! 
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ΡΚΙΜΑΙ ΚαΟΕ 


ΟΡΟ: 

486 

ΚΑΜ: 

4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

Η0: 

00 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 ή 2 


Α ιώνες πριν οπό την εμφάνιση του ανθρώπου, ο πλανήτης Γη, ως 
γνωστό, κατοι κούνιαν μόνο από δεινοσαύρους και άλλα παρό¬ 
μοια είδη. Ο αγώνας για επιβίωση ήταν ιδιαίτερα σκληρός και ό¬ 
πως μπορεί να φανταστεί κανείς οι μά¬ 
χες μεταξύ των τεράτων της εποχής ή¬ 
ταν -αν μη τι άλλο- εντυπωσιακές. Με 
βασικό λοιπόν θέμα αυτές τις μάχες, 
έχει στηθεί ένα ακόμα Βσαί'οιτι υρ παι¬ 
χνίδι από την Τίπι© ννάτηοΓ ΙηΐοΓαεΐίνβ. 
Πρόκειται για το ΡτίηηαΙ βα 9 β, ένα ακό¬ 
μα παιχνίδι που έχει μεταφερθεί από 
τις αίθουσες των ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών. Το παιχνίδι ξεκινάει με μια εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή που θυμίζει λίγο α¬ 
πό ϋυτο 55 Ϊο ?αά και παρουσιάζει ση¬ 
μεία από το παιχνίδι. Οπως διαπιστώ¬ 
νουμε στο ΡπππαΙ £ 096 , επιλέγουμε κάποιο από τα τέρατα που μπορεί να 
διαθέτει πολλές και πολύπλοκες κινήσεις, οι οποίες όμως έχουν βασιστεί 
πάνω στο απιπιαΗοη ήδη στατικών μοντέλων. Συνολικά υπάρχουν άνω 
των 900 απΪΓπαίίοπ 5 ανά τέρας, κάτι που σίγουρα δίνει την αίσθηση του 
οτεοάβ στο παιχνίδι, αλλά και πάλι δεν μπορούμε να ισχυριστούμε ότι 
πλησιάζει την ποιότητα των άλλων θβαΐ'βηη υρ. Ενα ακόμα σημείο στο ο¬ 
ποίο σίγουρα υστερεί είναι οι ρουτίνες αναγνώρισης επαφής των 5 ρπίθ$. 
Ετσι, όταν καταφέρετε να δώσετε ένα ισχυρό χτύπημα στον αντίπαλο, σί- 





ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Σίγουρο ύχι από τα καλύτερα ταυ είδους, αλλά με 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΖΙΚΗ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



γουρα περιμενετε 
αυτός να έχει μία α¬ 
νάλογη αντίδραση 
πόνου και όχι να α- 
ναβλύζουν τόνοι α¬ 
πό αίμα όπως συμ¬ 
βαίνει στο ΡππιαΙ 


81 % 


Ωστόσο, το σημα¬ 
ντικότερο πρόβλημα 
με το παιχνίδι δεν εί¬ 
ναι κάποιο από τα 
προαναφερθέντα. 
Εκεί όπου σίγουρα ό¬ 
λοι θα βρουν δυσκολίες είναι το ρίαγαόίΐίΐγ και κυρίως ο τρόπος χειρι¬ 
σμού του παιχνιδιού. Προκειμένου να μπορέσετε να εκτελέσετε τις πολύ¬ 
πλοκες κινήσεις, θα πρέπει να κάνετε πολύ δύσκολους χειρισμούς, αφού 
ο συνδυασμός των πλήκτρων που απαιτείται είναι ιδιαίτερα πολύπλοκος. 

Ετσι, το παιχνίδι πρακτικά είναι πολύ 
δύσκολο να παιχτεί με το πληκτρολό¬ 
γιο, κάτι που σίγουρα αμβλύνεται με τη 
χρησιμοποίηση κάποιου (ογραά. Ομως 
το τελευταίο δεν είναι σίγουρα ένα α¬ 
πό τα πιο συνήθη περιφερειακά ενός 
Ρ^ ΟαητιβΓ. Το ΡπΓηαΙ Ρα 9 © τόσο στην 
ΟΓεαάβ όσο και στην ?£ έκδοση είναι ι¬ 
διαίτερα εντυπωσιακό και αρκετά δια¬ 
φορετικό από οτιδήποτε άλλο έχουμε 
συναντήσει μέχρι τώρα σε αυτό το εί¬ 
δος των παιχνιδιών, αφού ξεφεύγει από 
τα τετριμμένα. Ωστόσο, κυρίως λόγω 
κάποιων τεχνικών προβλημάτων που αφορούν στον τρόπο χειρισμού δεν 
μπορεί να σταθεί ως ίσο προς ίσο απέναντι στα υπόλοιπα όσαΡσιτι υρ. 
Εχει όμως ένα θετικό στοιχείο που αφορά στο πολύ καλό ιπαπυαΙ, στο ο¬ 
ποίο εκτός από τις οδηγίες χειρισμού δίνονται λεπτομερειακά όλες οι κι¬ 
νήσεις για όλα τα τέρατα - κάτι που επίσης γίνεται για πρώτη φορά. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η αντιπροσωπία Μθάία, Λ. Δημοκρατίας 
10, Ν. Ψυχικό, τηλ^ 0873293. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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ΗεχεΝ 

(ΒΕΥΟΝΟ ΗΕΚΕΤΙΟ) 

_ ΟΡϋ: 486ΡΧ/33 

_ ΚΑΜ; 8ΜΒ Γηΐηΐηηυηη 

_ ΚΑΡΤΑ; νΟΑ 

_ ΗΡ; ΟΡ __ 

ΠΑΙΚΤΕΣ; 1 ή 2/Νθίννο^ 


Τ ο Ηβχαη αποτελεί, όπως υποδηλώνει και ο τίτλος του, τη συνε¬ 
χεία του ΗοΓθίϊε. Πρόκειται για ακόμα ένα παιχνίδι που ακο¬ 
λουθεί την φιλοσοφία του Οοοητι. Η ιστορία του έπεται των γε¬ 
γονότων που εξελίχθηκαν στο ΗθΓβϊίε: ο κόσμος του Ηθχθπ, ενώ αρχι¬ 
κά βρισκόταν υπό τον οργανωτικό έλεγχο 3 τάξεων (πολεμιστές, μάγοι 
και ιερείς), έπεσε στα χέρια του Κογοχ* Από κάθε τάξη αναδείχθηκε ό¬ 
μως και ένας άνθρωπος και τώρα και οι τρεις μαζί καλούνται να αντι¬ 
μετωπίσουν τον Κοιαχ και τις διαβολικές δυνάμεις που εξουσιάζει. 
Ολοι όσοι έχουν παίξει το Ηβτβίΐε, δα διαπιστώσουν τις ομοιότητες 
μεταξύ αυτού και του Ηβχβα Ωστόσο, το Ηβχβπ εισάγει μερικά νέα 
στοιχείο που δίνουν νέα διάσταση στο 9 αιτιβρ 1 αγ και, ταυτόχρονα, αυ¬ 
ξάνουν την αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο. Ποια είναι όμως αυτά τα 
στοιχεία; 

Πρώτα απ' όλα, υπάρχουν τρεις διαφορετικές τάξεις πολεμιστών, α¬ 
πό τις οποίες ο παίκτης μπορεί να διαλέξει το χαρακτήρα του και να γί¬ 
νει έτσι ΜαιτΐοΓ, Μαςι© ή Οβπε. Αυτό το γεγονός, με τη σειρά του, έχει 
τις ανάλογες επιπτώσεις στο παιχνίδι, αφού κάθε τάξη χρησιμοποιεί τα 
δικά της ξεχωριστά όπλα, έχει διαφορετικές ικανότητες, μεθόδους και 
τακτικές μάχης, ενώ χρησιμοποιεί με διαφορετικό τρόπο καταστάσεις 
και αντικείμενο που συναντά στο παιχνίδι* Για παράδειγμα, ο Βαι·αίυ$ 
(ο πολεμιστής) είναι ο πιο γρήγορος και ο πιο δυνατός από τους τρεις 




χαρακτήρες και δε¬ 
σμεύεται πιο συχνά 
σε μάχες σώμα με 
σώμα* 

Ο ΟαοάσΙοπ (ο 
μάγος), από την άλ¬ 
λη, υστερεί σε φυ¬ 
σικές ικανότητες σε 
σχέση με τους άλ¬ 
λους δύο, όμως οι 
μαγικές του δυνά¬ 
μεις τον καθιστούν 
ικανό να αντιμετω¬ 
πίζει τους εχθρούς 

του από μεγάλη απόσταση. 

Η πιο σημαντική προσθήκη στο παιχνίδι είναι όμως το ΗυΒ ΡΙαγ. Στα 
προηγούμενα παιχνίδια της 10 δοί^αΓβ, η εξέλιξη του παιχνιδιού ήταν 
σχεδόν γραμμική* Εδώ, όμως, κάθε επίπεδο επιτρέπει πρόσβαση σε 
αρκετά υπο-επίπεδα, τα οποία ο παίκτης πρέπει να επισκεφθεί πάλι και 
να εξερευνήσει αρκετές φορές, προκειμένου να του επιτραπεί η πρόο¬ 
δος και η είσοδος σε ανώτερο επίπεδο. 

Σε όλα αυτά, 8α πρέπει να προσθέσουμε και τα διάφορα μαγικά 
φίλτρα, τα όπλα και τα ειδικά αντικείμενα, που βρίσκονται 6ιάσπαρτα 
στο παιχνίδι και τα οποία τονίζουν περισσότερο τον ΚΡΘ χαρακτήρα 
του παιχνιδιού. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θα έπρεπε να είχαν προσεχθεί περισσό¬ 
τερο, αφού κάποιες στιγμές δίνουν την εντύπωση στον παίκτη ότι είναι 
"ξεκάρφωτα". Αυτό δεν σημαίνει ότι είναι άσχημα, αλλά ότι υστερούν 
σε σχέση με άλλα παιχνίδια* 

Ο ήχος είναι αρκετά ικανοποιητικός, με μουσική που παίζεται από το 
€0 και με καθαρό ηχητικά εφέ (αρκετά καλές είναι ορισμένες κραυ¬ 
γές αντιπάλων και ο ήχος από το σπάσιμο τζαμαρίας)* 

Γενικά, όμως, το ΗβΧΘΠ σου δίνει την εντύπωση ότι "κάτι λείπει"* Πά¬ 
ντως, το εθιστικό ^απιβρΙαγ και οι τεράστιοι χώροι προς εξερεύνηση 
προσφέρουν στο παιχνίδι μεγάλη χρονική διάρκεια, καθιστώντας το ι¬ 
δανικό για όσους τελείωσαν το Οοοπι 2 ή/ και το Ηστοΐίε και ψάχνουν 
την εναλλακτική λύση μέχρι την εμφάνιση του Οοονη 3! 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το νοτί^ο, Μπόταση 6. 

του Νίκου Ελευθεριόνου 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η συνέχεια του Επιτυχημένου ΗατβΙΙΐ ακόμα ιήο συ¬ 
ναρπαστική με περισσότερη Βράση και μυστήρια. 

| ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι···ΒΙΠ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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ΒαίΐΙθ ΙδΙβ 3 


δΗαίΙονν οί ΐΗβ ΕιηρθΓΟΓ 

_ ΟΡϋ: 486 _ 

ΚΑΜ: 8ΜΒ _ 

__ ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ _ 

ΗΡ: ΟΡ 


Τ α ΒαίίΙε ΙδΙβ είναι από τα πιο παλαιό Υ/α^σπϊΘδ. Ηδη έχουν 
κυκλοφορήσει το 1 και 2, ενώ πρόσφατα κυκλοφόρησε το Νο 
3 με υπότιτλο δίταόονν οί ιΙίθ ΕπτιροτοΓ. 

Πρόκειται για ένα πολεμικό παιχνίδι δύο ή περισσότερων παικτών, 
πολύ εθιστικό, το οποίο σίγουρα 8α αρέσει στους φίλους του είδους 
ακόμα και αν δεν έχουν παίξει κάποιο από το δυο προηγούμενα- Ου¬ 
σιαστικά πρόκειται για έναν μεγάλο πόλεμο όπου διεξάγονται πολλές 
μικρές μάχες, κατά τη διάρκεια των οποίων πρέπει να λαμβάνετε απο¬ 
φάσεις τακτικής. Κάθε μάχη διεξάγεται σε έναν χάρτη που δεν έχει συ¬ 
γκεκριμένο μέγεθος και ο οποίος χωρίζεται σε εξάγωνα, όπου γίνονται 
οι κινήσεις των διάφορων στρατιωτικών μονάδων. Βασικός σκοπός εί- 
ναι ή να καταστρέψετε όλες τις αντίπαλες μονάδες ή να αιχμαλωτίσε¬ 
τε κάποιες από αυτές όπως το εχθρικό αρχηγείο. Οι οδηγίες δίνονται 
στην αρχή κάθε μάχης. Ωστόσο, επειδή η μάχη μπορεί να διαρκέσει 
αρκετή ώρα, μπορείτε να τις ξαναδείτε και κατά τη διάρκειά της. Το 
παιχνίδι διεξάγεται με ίυτπδ και έτσι θα χρειαστεί να κάνετε όλες μαζί 
τις κινήσεις σας και στη συνέχεια να πραγματοποιήσει το αντίστοιχο ο 
υπολογιστής. 

Η σημαντική βελτίωση σε σχέση με το ΒαΙ+Ιβ· Ιδίβ 2 και με αντίστοιχα 
παιχνίδια είναι ότι μπορείτε να κινείστε και να επιτίθεστε με την ίδια 






μονάδα στην ίδια 
σειρά παιξίματος. 
Εάν αποφασίσετε να 
παίξετε το παιχνίδι 
σε 5ΪΠ9Ιβ ρίαγοτ 
ΓΤίοεΙε, σας δίνεται η 
δυνατότητα να παί¬ 
ξετε μια μάχη κάθε 
φορά (αν και θα 
πρέπει να τις παίξετε 
σε μια συγκεκριμένη 
σειρά, μια και υστέ¬ 
ρα από κάθε επιτυ¬ 
χία σάς δίνεται ένας 
κωδικός τον οποίο, αν χρησιμοποιήσετε κάποιο στιγμή, μπορείτε να συ- 
νεχίσετε από εκείνο το σημείο} ή να παίξετε το οαιηραίί^ ητιοάε. 

Καθώς προχωράτε μέσα στο παιχνίδι, αρχίζει να ξεδιπλώνεται ένα 
5ΐθΓγ1ιηβ. Φυσικά, αυτό εμφανίζεται με το ανάλογο νίάβο και τους η¬ 
θοποιούς που υπαγορεύουν οι σύγχρονες επιταγές στο ηπαίΙ<βΙίη9 των 
παιχνιδιών για ΡΟ 

Ενα επίσης θετικό σημείο του παιχνιδιού είναι και ο τρόπος με τον ο¬ 
ποίο ύστερα από κάθε μάχη αυτό προσαρμόζεται, αφού το σενάριο 
κάθε φορά αλλάζει ανάλογα με τις επιδόσεις στην αμέσως προηγού¬ 
μενη μάχη. Ετσι σε ένα εαιτιρα^π, εάν έχετε προχωρήσει αρκετά στις 
επόμενες μάχες τα πράγματα θα είναι αρκετά πιο δύσκολα, μια και δα 
έχετε ήδη απώλειες. 

Λυτό είναι σε γενικές γραμμές το πλαίσιο στο οποίο κινείται το 
ΒαΗΐβ Ιδία 3, του οποίου το μόνο αρνητικό σημείο είναι ότι δεν έχει με¬ 
γάλες διαφορές με το ΒσΙίΙβ ΙδΙβ 2. Ωστόσο, αυτό είναι κάτι που θα 
πρέπει να απασχολεί μόνο τους παλαιούς παίκτες του παιχνιδιού, μια 
και εξετάζοντας το παιχνίδι μεμονωμένα είναι από τα καλύτερα «αΓ 
$ίΓαίβ9Υ που κυκλοφορούν αυτή την περίοδο στο χώρο του Ρ€ $α- 
ΓΠΪΠ9. 

Το πρόγραμμα μας διέθεσε το Μοιτισηίυηη, Ιτουρνάρη 47, τηλ,: 
3816690. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα πθ*ϋ κβλά ήγ 5ΐτα**9γ με 
ευΐ 8ββιΐβ&. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 




83% 


□ 
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Αοίυα 5ο«θγ 96 

_ ΟΡυ: 486 _ 

_ ΚΑΜ: 8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 5Υ6Α _ 

ΗΡ; €Ρ 


Μ έχρι σήμερα πίστευα ότι κανένα παιχνίδι ποδοσφαίρου σε 
ΡΟ δεν είχε την απλότητα και γενικότερα το 
ρίαγαάϊΐϋγ του δθπδίόΐβ δοεεθΓ, Η πεποίθησή 
μου όμως άλλαξε όταν κυκλοφόρησε το ΑεΙυα θοεεοΓ, το 
οποίο διαθέτει πολλά από τα στοιχεία που έκοναν διάση¬ 
μο το δθηδίόΐβ* Στον τομέα των γραφικών η ΟτσηΙίη έχει 
παρουσιάσει και στο παρελθόν πολλά θετικά δείγματα. 

Αυτήν τη φορά όμως οι προγραμματιστές είχαν την οξυ- 
δέρκεια να αναπτύξουν έναν τρόπο χειρισμού παρόμοιο 
με αυτόν του 5βη5ίθΙβ 5ο<χ6γ, ο οποίος ήταν ήδη επιτυχη¬ 
μένος και θα βοηθούσε σημαντικά το παιχνίδι. Μόνο μια 
ματιά στις φωτογραφίες είναι αρκετή για να καταλάβει 
κάποιος την ποιότητα των γραφικών του παιχνιδιού. 

Η ΟγοπΙϊπ έχει χρησιμοποιήσει την τεχνική του πίοΗοπ εαρίυτβ με 
την οποία αναπαράγονται πολύ ρεαλιστικά οι κινήσεις των παικτών. 
Σημαντική σε αυτό το σημείο ήταν και η βοήθεια των (Ιδο 5 ννοοά$ και 
Αηάγ δΐηίοη, οι οποίοι έχουν ανα παρά στήσει επιτυχώς μερικές δύσκο¬ 
λες κινήσεις όπως κεφαλιές, ψαράκι, ανάποδα ψαλίδια κ.λπ. Κάθε παί¬ 
κτης έχει τη δυνατότητα να εκτελέσει 140 διαφορετικές κινήσεις, ω¬ 
στόσο, είναι αρκετά δύσκολο να τις δείτε όλες στο σύνολό τους. Τα 
5ρΓίίθ5 των παικτών δημιουργούνται από γραφικά ΙοχίυΓΟ-Γπαρρβά 
ροΐγξρη*, κάτι που σημαίνει ότι ακόμα και σε κοντινά πλάνα δεν υπάρ¬ 
χει σύγχυση γραφικών. Χρησιμοποιώντας συνδυασμό δύο πλήκτρων 
στο ΐσγ$ΐίεΙ< ή το 9θπτΊθραά, μπορούν να γίνουν όλοι οι συνδυασμοί κι¬ 
νήσεων ακόμα και οι πιο πολύπλοκοι, σε αντίθεση με το ΡΙΡΑ 9ό που 
χρησιμοποιεί τρία πλήκτρα, καθιστώντας με αυτόν τον τρόπο ίσως πιο 

δύσκολη την εκμά- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Εξίσου καλά με το ΡΙΡΑ $6 με μικρές ίιοψορές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■ ■■■□ 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

Ρ?··Ξ 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 



92% 


θησή του. Στο οοπ- 
ίτοΙ της μπάλας τα 
δύο προαναφερθέ- 
ντα παιχνίδια έχουν 
κοινά χαρακτηριστι¬ 
κά. Ο παίκτης έχει 
συνεχώς επαφή με 
την μπάλα, σε αντί¬ 
θεση με το 5βη$ίάΐ6 
$οεοθΓ όπου η μπά¬ 
λα κινείται ανεξάρ¬ 
τητα από τον παίκτη. 
Το σημαντικό όμως 


είναι ότι το Αςϊυα δοεεβΓ έχει 
πολύ καλό Α1 των αντίπαλων 
παικτών, κάτι που το καθιστά 
πολύ ρεαλιστικό. Επίσης, ό¬ 
πως και στα άλλα παιχνίδια 
του συναγωνισμού, ο τερμα¬ 
τοφύλακας ελέγχεται σπό το 
εοπιρυίεΓ. Ενα επίσης "ατού" 
του παιχνιδιού είναι η Ιΐνβ πε¬ 
ριγραφή του από τον Βθ 00 '$ 
Βαιτγ Οαπίβδ, ο οποίος -αν 
και σε ορισμένα σημεία μοιάζει να υπερβάλλει- προσθέτει σημαντικά 
στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σε όλα τα παραπάνω πρέπει να προ¬ 
σθέσουμε τις δυνατότητες συνεχούς αλλαγής της γωνίας της κάμερας 
του παιχνιδιού, το πλήρες οάίΐϊη9 των ομάδων και τη δυνατότητα για 
παιχνίδι σε δίκτυο μέχρι και 20 παικτών ταυτόχρονα, όπου σ καθένας 
αντιπροσωπεύει έναν και μόνο παίκτη κάθε ομάδας. 

Μπορεί ο τρόπος αναπαράστασης του αγώνα ή η φυσιογνωμία των 
γραφικών να δίνουν έναν τόνο αΓεαάβ στο παιχνίδι και να μην έχουν 
την αληθοφάνεια του ΡΙΡΑ 96, ωστόσο ο χειρισμός των παικτών στα 
πρότυπα του 5βη$ιΒΙα 5οεεθί είναι -κατά τη γνώμη μου- το Βασικό "α¬ 
τού" του παιχνιδιού για την επιτυχία του. 

Το πρόγραμμα μας διέθεσε το ΜοΓΠβπΙυπτι, Ιτσυρνάρη 47, τηλ.; 
3816690. 

Του Αργυρή Γιαγιά 
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νΜΝΤΕΚ ΟΥΒΕΚΙΑ '95 

Στο γνωστό ξενοδοχείο ΗοΙί- 
άαγ Ιηη επί της οδού Μιχαλακο- 
πουλου διεξήχθη η χειμερινή 
Ογθσπα '95 στην οποία το ΙπίβΓ- 
ηθί και, όπως είναι φυσικό, η 
ΟοπιρυΙίηΙί είχαν τον πρώτο λό¬ 
γο. Η εκδήλωση διοργανώθηκε 
από την 0οιπρυρΓθ5$, έλαβε χώ¬ 
ρα το τριήμερο 15-17 Δεκεμβρί¬ 
ου και σημείωσε μεγάλη επιτυχία, 
ενώ από το ειδικά διαμορφωμένο 
"καφενεδάκι" της (ΖοητιρυΙιηΙζ πέ¬ 
ρασαν εκατοντάδες χρήστες της 
βάσης, μια και η έκ&εση στάθη¬ 
κε αφορμή για να γνωριστούμε 
καλύτερα και μεταξύ μας, Η 
ΘγΙοβιϊα διεξήχθη για δεύτερη 
φορά μέσα στο 1995 (προηγή* 
θηκε η 5ρπη9 Ογόθΐϊα το Μάιο) 
και περιελάμβανε σειρά εκδηλώ¬ 
σεων, επιδείξεις προϊόντων (βι¬ 
βλία, περιοδικά, ΠΊοάθΓΠδ), υπη¬ 
ρεσιών και εφαρμογών καθώς 
και ραποΐδ συζητήσεων που αφο¬ 
ρούσαν αποκλειστικά σε ζητήμα¬ 
τα σχετικά με το Ιηϊατπσϊ, 

Ορισμένα από τα πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα θέματα που παρουσιάστη¬ 
καν κατά τη διάρκεια της έκθε¬ 
σης ήταν: Ανάπτυξη εφαρμογών 
στοΝΕΤ (ΗΤΜΙ,νΚΜΙ, ΗΟΤ 
ϋΑνΑ), ΙπίβΓαεϋνο θαπτόταν 
νϊτίυαΙ ίΐοαίίίγ ββ5ουτεο5, Εφημε¬ 
ρίδες - Περιοδικά στο ΝΕΤ, Οοππ- 
ρυΙοί δείοπεβ ϋβδουτεοϊ, Βυδί- 


Σημανΐΐκά και αυτόν χο 
μήνα τα νέα της βάση ς 
μας, αγαπητοί φίλοι* θα 
τολμούσα μάλιστα να τα 
χαρακτηρίσω 
“συνταρακτικά”! Ας 
μπούμε όμως κατευθείαν 
στο "ψητό”, καθώς 
σίγουρα έχουμε πολλά να 
πούμε,** 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 

ναπΙοΓ@€οηιρυΙιπΙκ. 9 Γ 


πβ55 & ΡίπαπείαΙ Κοδουτεο*, Δια¬ 
φήμιση στο ΝΕΤ και δροτί 
Ιΐβ5ουΓεΘ5 στο ΝΕΤ, Με ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον παρακολούθησαν οι 
ακροατές το ραηοΙ με θέμα Ίη- 
Ιοτηθί και Ελληνική πραγματικό¬ 
τητα", στο οποίο συμμετείχαν οι 
κ.κ* Νίκος Δήμου (Συγγραφέας), 
Φοίβος ϊζαΒελάκος (Ταμίας της 
Ενωσης Ελλήνων Χρηστών ΙπίβΓ- 
ποί), Θεόδωρος Καρούνος 
(Υπεύθυνος ΝαίννοΓίς ΟρβΓαίίοη 
(ΙσηΙοΓ ΕΜΠ), Μαρία Λαζαρίμου 
(Διαφημίστρια, Αΐ^είοί Οιγθοϊ) και 
Γιώργος Λυγεράκης (Διευθυντής 
ΟοΓηρυϋηΙε Νο^νοΓ^ Α.Ε.). 


ΑΙΙ ΟΑΥ ΑΝΟ ΑΙΙ 
ΟΡΤΗΕ ΝΙΟΗΤ 

Η I η Δεκεμβρίου ήταν μία ι¬ 
στορική ημέρα για την €οπν 
ρυΐΐπίς καθώς όλοι οι χρήστες α¬ 
ντίκρισαν μπαίνοντας ένα μήνυμα 
από το διευθυντή του Συστήματος 
Γ. Αυγεράκη, που φαινόταν σαν... 
ετεροχρονισμένο πρωταπριλιάτικο 
ψέμα, ήταν όμως φυσικά πέρα για 
πέρα αληθινό. Ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ έλεγε πως το καθιερωμένο 
δίωρο, που είχαν ως τότε στη διά¬ 
θεσή τους καθημερινά οι συνδρο¬ 
μητές, μετατρέπεται πλέον, λόγω 
των γνωστών αυξημένων αναγκών 
πρόσβασης στο ΙπίβΓΠΟΐ, σε.., ει¬ 
κοσιτετράωρο! Η πράγματι εντυ¬ 
πωσιακή αυτή κίνηση, που έγινε 
χωρίς καμιά επιβάρυνση για ό¬ 
λους ανεξαιρέτως τους συνδρο¬ 
μητές της ΟοπΊρυΙίπΙί, προκάλεσε 
όπως ήταν φυσικό ιδιαίτερη αί¬ 
σθηση και έγινε δεκτή με έκδηλη 
ικανοποίηση. Ενας μικρός προβλη¬ 
ματισμός σχετικά με το αν θα πα- 
ρατηρείται στο εξής καθυστέρηση 
στη διαδικασία σύνδεσης με τη 
βάση, αφού οι γραμμές δεν θα 
"πέφτουν" πλέον μετά το τέλος 
του δίωρου, ενώ ο συνωστισμός 
των χρηστών -ειδικά τις ώρες αιχ¬ 
μής- θα είναι μεγάλος, σύντομα έ- 
παψε να υφίσταται με την ανακοί¬ 
νωση της παραγγελίας 60 ακόμα 
τηλεφωνικών γραμμών από τον 



ΟΤΕ, οι οποίες θα προστεθούν 
στις ήδη υπάρχσυσες. Η συνοπτι¬ 
κή γραμμή της ΟοπηρυΙίηΙ< είναι 
πλέον μία, η 9242220 οτα 
28.800, ενώ η 9244301 στα 
14.400 καταργήθηκε, αφού αυτά 
τα ητιοεΙβηΊ5 αντικαταστάθηκαν 
στο σύνολό τους με 28άρια. Οι υ¬ 
πόλοιπες (απλές) γραμμές της 
€οηπρυίίπΙί αυτήν τη στιγμή είναι: 
9227005,9218470 και επίσης οι 
βοηθητικές (8 μ,μ - 8 η.μ. τις καθη¬ 
μερινές και όλη τη μέρα τα Σαβ¬ 
βατοκύριακα) 9228447, 
9229128,9227600,9229068, 
9229733 και 9227447. Ολες οι 
γραμμές είναι στα 28.800. 

ΝΕΟΙ ΚΟΜΒΟΙ 

Δύο νέοι κόμβοι ξεκίνησαν ήδη 
για τα καλά τη λειτουργία τους, 
μπαίνοντας στη μεγάλη οικογένεια 
της ΟοηπρυΙίηΙς Ο 0ο1ο55υ5 της Ρό¬ 
δου [τι πιο ταιριαστό αλήθεια ως ο- 
νομα) και η ΕΙεείίο της Λάρισας εί¬ 
ναι πλέον γεγονός, στοχεύοντας 
στην εξυπηρέτηση δύο μεγάλων ο¬ 
μάδων χρηστών με προέλευση τα 
Δωδεκάνησα και τη Θεσσαλία α¬ 
ντίστοιχα. 

Ετσι, αυτήν τη στιγμή η Οοπί- 
ρυΐιπίς μπορεί πλέον να υπερηφσ- 
νεύετσι πως καλύπτει την Ελλάδα 
"απ' άκρου εις άκρον", ενώ Βέ¬ 
βαια δεν πρόκειται να σταματήσει 
εκεί, αφού τα σχέδια επέκτασης 
και σε άλλες πόλεις συνεχίζονται 
με γρήγορους ρυθμούς.,. 

ΟΑΙΑ 

Στα πλαίσια της χειμερινής 
ΟγΒειϊα έγινε και η πρώτη επίσημη 
διάθεση της ολοκληρωμένης έκδο- 
σης της ΟΑΙΑ, του νέου προγράμ¬ 
ματος που κατασκεύασε ο Δημο¬ 
σθένης Ποσειδών αποκλειστικά για 
την ΑηυάΪ5 δοί^Γβ και παρουσιά¬ 
στηκε αναλυτικά σε επίδειξη που έ¬ 
γινε την τελευταία ημέρα της έκθε¬ 
σης. Θυμίζουμε πως πρόκειται για 
ένα πλήρες πρόγραμμα επικοινω¬ 
νίας, ειδικά κατασκευασμένο για 
την 0θΓπρυίίηΙ(, που διαθέτει εντυ- 


98 Ρ€ ΜοεΙθγ 
















ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΟΝ ΙΙΜΕ ΙΝΕΟΕΜΑΤΊΟΝ 5ΕΚΥϊαΕ5 


πωσιακό γραφικό περιβάλλον για 
σχεδόν κάθε λειτουργία της βά¬ 
σης, ενώ απλοποιεί λειτουργίες ό¬ 
πως το ΓπαίΙ, το γράψιμο και η ανά¬ 
γνωση μηνυμάτων σε διασκέψεις, 
το κατέβασμα αρχείων, η πρόσβα¬ 
ση στο Ιηίβιπθί κλπ, Είναι πράγματι 
φανταστικό να βλέπεις διαδικασίες 
που θεωρούνταν ιδιαίτερα χρονο- 
βορές να εκτελούνται πλέον με έ- 
να-δυο κλικ του πιουίο. Η Οαία 
λειτουργεί κάτω από ννΐηθον* 3.1 
ή \ΥίπεΙθΝν5 95 και κοστίζει 9.000 
δρχ., ενώ ήδη στη Ογόοπα οι πε¬ 
ρισσότεροι έφευγαν με... ένα πακέ¬ 
το στο χέρι! 

Σε μια σύντομη "ηλεκτρονική" 
συνομιλία που είχαμε με το δημι¬ 
ουργό της Οαία, μας εξομολογή¬ 
θηκε πως διάλεξε αυτό το όνομα 
επειδή συμπαθεί ιδιαίτερα τη θεω¬ 
ρία του ολοζώντανου πλανήτη που 
λέγεται Γαία, το δε πρόγραμμα εί¬ 
ναι ένας συνδυασμός Υίδυα! Βα$ίε 
3,0 και να+1.5. 

Στα μελλοντικά σχέδιά του συ- 
μπεριλαμβάνεται η 32μπιτη έκδο¬ 
ση, η πλήρης ενσωμάτωση ΙηΐβΓΠθΙ 
δυνατοτήτων και εσωτερικού νΥεά 
άτονες καθώς και η μετατροπή 
της ΟοτηρυΙϊπΚ σε ΠΊυΙίίηιοεΙία πε¬ 
ριβάλλον. Σίγουρα λοιπόν μας πε¬ 
ριμένουν πολλές ακόμα εκπλήξεις 
στο μέλλον. 

Αξίζει μάλιστα να σημειωθεί 
πως, όπως ανακοίνωσαν οι υπεύ¬ 
θυνοι της Ο^ΓηρυΙιπΙς οι νέες εκ¬ 
δόσεις της Οαία που θα φέρουν 
τον ίδιο ακέραιο αριθμό (π.χ. 1.1, 

1,5 κ.λπ.) θα διανέμονται δωρεάν 
στους νόμιμους χρήστες, ενώ θα 
υπάρχει ειδική τιμή αναβάθμισης 
στην περίπτωση των νοΓ5ίοπ5 με 
αυξημένο ακέραιο αριθμό (2.0, 

3.0 κλπ,}, 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Ας δούμε τώρα ποιες νέες δια¬ 
σκέψεις δημιουργήδηκαν αυτόν 
το μήνα στην (ΙοητιρυΟηΙς, καθώς 
και τι λένε για αυτές οι ίδιοι οι 
συντονιστές τους: 


Ονομα διάσκεψης: 

9γπαίΙΐ65 (ζθϋδ) 

Συντονιστής; 

<]ίοΙεα5@ζ6υ$ 

"Η διάσκεψη αυτή αφόρα σε 
εμάς τις γυναίκες και τα προβλή¬ 
ματα μας τόσο εντός όσο και ε¬ 
κτός δικτύου. Μπορείτε να γρά¬ 
φετε εδώ όποιο πρόβλημα σας 
απασχολεί για να το συζητήσου¬ 
με και να ανταλλάξουμε από¬ 
ψεις, Η διάσκεψη είναι κλειστή 
μακριά από τα αδιάκριτα βλέμ¬ 
ματα. Στο ΐορϊε Γϊΐοαίίη^ μπο¬ 
ρούμε να οργανώνουμε περιοδι¬ 
κά συναντήσεις μεταξύ μας, ώστε 
να γνωριστούμε καλύτερα και να 
δήμιου ργηθεί αμοιβαίο κλίμα κα¬ 
τανόησης και εμπιστοσύνης, 

* Αρχικώς έγραψα ως μέλη ό¬ 
σες γυναίκες του δικτύου μπόρε¬ 
σα να επισημάνω. 

Ελπίζω σύντομα να γίνουμε πε¬ 
ρισσότερες!" 

Ονομα διάσκεψης; 

ΟΠΉΓ 05 (Ζ 0 ϋ 5 ) 

Συντονιστές: ίίοι^ζβυέ, 

Ιΐ5ίβο@ζου5 

- Για να καταλαβετε αυτά που λέ¬ 
νε οι συντονιστές για τη διάσκεψη, 
χρειάζεται πρώτα ένας μικρός 
πρόλογος: Ο Ι<$ΐεο και ο Μογ 9 εί¬ 
ναι δύο χρήστες της βάσης σαν ό¬ 
λους τους άλλους, με μία μόνο 
διαφορά: έχουν στερηθεί την όρα¬ 
σή τους. Αποφάσισαν λοιπόν να 
δημιουργήσουν μια διάσκεψη μαζί 
και με άλλους συνδρομητές της 
0οιτιρυίίη1< που έχουν το ίδιο πρό¬ 
βλημα, ώστε να προωθήσουν ζη* 
τήμστα του χώρου τους. Ας δούμε 
όμως τι λένε οι δυο συντονιστές 
για τηνσηπίΓθ5: 

Αγαπητοί φίλοι, μια και έχουμε 
πληθύνει πια στο σύστημα είπαμε 
να δημιουργήσουμε μια διάσκεψη, 
με αποκλειστικό αντικείμενο τα δι* 
κό μας θέματα. Εδώ 8α γίνονται 
συζητήσεις επί παντός επιστητού, 
δηλαδή για θέματα που αφορούν 
στο χώρο, τις οργανώσεις του, διά¬ 
φορες κοινωνικές δραστηριότητες, 


ενώ 8α υπάρχουν σε ηλεκτρονική 
μορφή διάφορα κείμενα κάθε εν¬ 
διαφέροντος, οσμής, χρώματος 
και γεύσης, με σκοπό ...την κατο- 
βρόχθισή τους. Τέλος, θα θέλαμε 
να επισημάνουμε πως η διάσκεψη 
αυτή θα είναι κλειστή και σε αυτήν 
θα συμμετέχουν άο ίαείο όλοι οι 
συνάδελφοι χρήστες του συστήμα¬ 
τος, αλλά και οι φίλοι τους," 

Ονομα διάσκεψης: 

ίθρ-1(Η (Ζ0ΙΙ5) 

Συντονιστής; 

ηπιΙΙαηαη@ρΗαΓ05 

"Χαιρετώ όλους τους φίλους 
της μουσικής] Αυτή η διάσκεψη 
δημιουργήθηκε με σκοπό την κα¬ 
τάρτιση ενός ΤΟΡ-10 ξένης μου¬ 
σικής για να δούμε όλοι οι 
εΙϊπΚάδες τι ακουγεται τέλος πά¬ 
ντων περισσότερο μέσα σε αυτό 
το Δίκτυο." 

Ονομα διάσκεψης: 

πιαειηίοϊΗ (πΊαεθάοη) 

Συντονιστής: 

5 ί Ιεα I ο 5@ πταε β ά οπ 

"Εδώ φυσικά 8α βρείτε μερικά 
από τα απαραίτητα αρχεία για τη 
γραφική σύνδεση του Μαε με τον 
Κυβερνοχώρα, ΓπαίΙθΓ5, εγόβΓυίιΙί- 
ΐΐ€5 και γενικά όλα αυτά που 9α 
κάνουν ευκολότερη και πιο ευχά¬ 
ριστη την πρόσβαση στο ΙηϊοΓΠβί. 
Νέες εκδόσεις, κ.λπ, 9α 

τοποθετούνται ελπίζω σύντομα 
στο σχετικό ίορίε! 

Επίσης, στο ϊορίε υίίΙίίίθ5, θα 
βρείτε επεκτάσεις, ρυθμίσεις, ή¬ 
χους, γραμματοσειρές, εφαρμο¬ 
γές, έγγραφα, ηποάυΐβδ, όπνοΓ*, 
ϊοσΙΒοχ05,9υίάβ5, !ίό$, 5επρί5, ϊ- 
εοη5, ΡΑΘ$. Θέλετε και άλλα;" 

Ονομα διάσκεψης: 
(ρ(ιατ 05 ) 

Συντονιστής: 

ΓΤΐαΓάΐΧ@ρΗθΓ0£ 

"Νέα διάσκεψη... νέο αίμα! Να, 
λοιπόν, που μετά από κόπους κά¬ 
ποιων ημερών, μπορώ επιτέλους 
να δώσω ζωή σε μια διάσκεψη πο¬ 


λύ νεανικού ενδιαφέροντος. Πι¬ 
στεύω να συμβάλετε στην προ¬ 
σπάθεια μου με ιδέες και διάφο¬ 
ρα μηνύματα, τα οποία, βέβαια, 
να είναι σχετικά με το θέμα της 
διάσκεψης δηλαδή ΜΟΥΣΙΚΗ! 

Εχω μια πείρα περίπου 8 χρό¬ 
νων γύρω από το αντικείμενο... 
01.. και πιστεύω ότι θα μπορέσω 
να αντεπεξέλθω στις απαιτήσεις! 
Αυτήν τη στιγμή είμαι παραγωγός 
στον 5ΜΑΚΤ ΡΜ στους 100.7. 
Οποιος θα ήθελε να με απολαύ¬ 
σει από το ραδιόφωνο, δεν έχει 
παρά να το ανοίξει καθημερινό α¬ 
πό Δευτέρα μέχρι και Παρασκευή 
στις 2 το μεσημέρι,,, και να απο¬ 
λαύσει την καλή μουσική! 

Κάθε βδομάδα θα ενημερώνε¬ 
ται το ίορίε ϊορ-10 με νέες εισό¬ 
δους... και άλλα ενδιαφέροντα 
πράγματα! Ευχαριστώ όλους σας 
και εις το επανιδείν." 

Ονομα διάσκεψης: 

ιποΐο (ζου$) 

Συντονιστής: Βτοννη@ζ6υ5 

"Μ/βΙεοπηο π\γ ίτϊεηάί! Καλώς 
ήρδατε στο μ παρά κι, στο στέκι 
όπου θα συζητάμε για καθετί 
που αφορά στη σχέση μας και τις 
εμπειρίες μας με τη μοτοσικλέτα!! 
Η διάσκεψη είναι ανοιχτή για ό¬ 
λους τους φίλους που βρίσκο¬ 
νται ήδη ή σκέφτονται να εντα- 
χθούν στο θαυμαστό κόσμο του 
μοτοσικλετ ιστών. Σας καλωσορί¬ 
ζω λοιπόν και πιστεύω ότι ο κα¬ 
θένας μας 8α μοιραστεί τις ό¬ 
μορφες και πολλές φορές απίθα¬ 
νες εμπειρίες του με τους υπό¬ 
λοιπους φίλους, ενώ ταυτόχρονα 
8α μπορέσει να διδάξει κοι να 
διδαχθεί πολλά πράγματα που έ¬ 
χουν να κάνουν με την αγαπημέ¬ 
νη μας φίλη, τη μοτοσικλέτα!! 

Οπως, 6ε, συνηθίζεται να λέ¬ 
με, άντε και καλά πλαγιάσματα!!" 

Κάπου εδώ, όμως, η περιήγησή 
μας στον κόσμο της 0θΓπρυίϊηί( 
τελείωσε και γι' αυτόν το μήνα. 
5 θθ γου αΙΙ $οοπ! 
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3ϋ δΤϋϋΙΟ 

Μύθοι και 
πραγματικότητα 



Το "Ρζ Μαείβτ" Βγήκί νικητής 
στη χριστουγεννιάτικη μάχη με 
τους κουραμπιέδες και Βάζει 
γκολ στο 90'. 
Ποδοσφαιρικό το δέμα με το 
οποίο ασχολούμαστε και αυτόν 
το μήνα. 

του Κώστα Καρπόύζη 


τα προηγούμενα τεύχη παρου¬ 
σιάσαμε κάποιους τρόπους 
μοντελοποίησης τρισδιάστα¬ 
των αντικείμενων μέσα από το 
30 δίυάίο. Ια αντικείμενα αυ¬ 
τά όμως είναι σχετικά περιορισμένα σε ποι¬ 
κιλία, ενώ συχνά πρέπει να καταψύχουμε σε 
μεθόδους δύσκολες και χρονοβόρες. Ευτυ¬ 
χώς, με κατάλληλη χρήση των υλικών που α¬ 
ναθέτουμε στα αντικείμενά μας, μπορούμε 
να παραστήσουμε και να αποδώσουμε επι¬ 
φάνειες με δύσκολη γεωμετρία, χωρίς να 
χρειάζεται να τις μοντελοποιήσουμε αναλυ¬ 
τικά. Αυτό γίνεται με χρήση των κατάλληλων 
μετασχηματισμών - πιαρ5. Στο ίυίοιτϊαΙ αυτού 
του μήνα βλέπουμε πώς μπορούμε να απο¬ 
δώσουμε τη δέσμη φωτός ενός προβολέα, 



που αλλιώς δεν 8α φαινόταν στην τελική ει¬ 
κόνα μας. Δεν πρέπει να ξεχνάμε πως το 30 
$ίυάίο κάνει τη σύμβαση ότι οι φωτεινές πη¬ 
γές δεν είναι ορατές και ότι το φως των α¬ 
ντικειμένων που είναι αυτόφωτα ($θ!ί - ιΙΙυππί- 
παίοά) δεν φωτίζει τα υπόλοιπα αντικείμενα 
της σκηνής. Αφού λοιπόν ορίσουμε τον προ¬ 
βολέα μας, δημιουργούμε έναν κώνο, παρό¬ 
μοιο με αυτόν που μας δείχνει το 30 δίυάίο, 
αν επιλέξουμε το $Κον εοπο στο πλαίσιο 
διαλόγου που εμφανίζεται κατά τη δημιουρ¬ 
γία της φωτεινής πηγής. Με την εντολή ιτιο- 
άϊ^/οδίβεΐ/αηπΒυΐ 0 $ ορίζουμε ότι ο κώνος 
αυτός δεν θα δέχεται ούτε θα δημιουργεί 
σκιές. Κατόπιν δημιουργούμε ένα αυτόφωτο 
υλικό γκρίζου χρώματος και ορίζουμε ως 
μετασχηματισμό διαφάνειας (ορααίγ ητιαρ) 
μια 9ΓΕγ5εαΙθ εικόνα με διαΒάθμιση από ά¬ 
σπρο ως μαύρο. Ο μετασχηματισμός έχει 
την έννοια ότι τα άσπρα τμήματα της εικό¬ 
νας αντιστοιχούν σε αδιαφανή τμήματα του 
αντικειμένου, τα μαύρα σε τελείως διαφανή 
και τα υπόλοιπα κάπου ενδιάμεσα. Μια πα¬ 
ρόμοια χρήση του ορααίγ ιπαρρίηρ είναι η 
εφαρμογή του μαζί με ένα όμοιο ΐβχίυτθ 
Γπαρ - φωτογραφία, όταν είναι δύσκολο να 
μοντελοποιήσουμε τα αντίστοιχα αντικείμε¬ 
να του περιβάλλοντος μας, όπως για παρά¬ 
δειγμα μια πολύπλοκη καγκελόπορτα: αν έ¬ 
χουμε μια φωτογραφία της και ακολουθή¬ 
σουμε τα παραπάνω βήματα, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη φωτογραφία σαν ίβχίυτθ και σραείίγ 
ιτιαρ, τότε για μακρινές λήψεις το αποτέλε¬ 
σμα θα είναι μάλλον ικανοποιητικό. Δείτε το 
και μόνοι σας στις επόμενες σελίδες. 

ΤΟΥ 50ΚΚΥ.·* 

Διαβάσαμε έντρομοι τον προηγούμενο 
μήνα σε περιοδικό του χώρου ένα κείμενο 
για το "Τογ 5ίοτγ", το πιο πρόσφατο δημιούρ¬ 
γημα της πιο γνωστής (και από πρόσφατες 
ταινίες όπως το 5ρεοά και το \Λ/αΙσηνοίΙά) 
και ιστορικής ίσως εταιρίας παραγωγής 
€οηπρυίβΓ Οοποτσίβά Ιηιαε)^ (€01), της 
Οί$πβγ σε συνεργασία με την Ρΐχατ. Το κείμε¬ 
νο με λίγα λόγια, αν και παραδεχόταν την τε¬ 
χνική τελειότητα της ταινίας, χαρακτήριζε 
τους "ηθοποιούς" ως άχαρους και την ταινία 
ως αδιάφορη και αντίγραφο των αμερικανι¬ 
κών προτύπων. Χωρίς να πιστεύουμε ότι οι 
συντελεστές του έργου χρειάζονται κάποια 
υπεράσπιση, παραθέτουμε λίγα λόγια ως φα¬ 
νατικοί του χώρου και γενικά της εοππρυίβΓ 
αιΐ: Ανεξάρτητα από τό αισθητικό αποτέλε- 


ΙΟΟΡΟΜσ^Γ 
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σμα, τέτοιες προσπάθειες φερνουν τον ά¬ 
σχετο από υπολογιστές κόσμο κοντά στο δι¬ 
κό μας χώρο και διαλύουν κάθε φοβία και 
μυστικισμό γύρω από το ΟΘΙ. Σε αυτά βοη¬ 
θούν και οι γνωστοί ηθοποιοί που δανείζουν 
τις φωνές τους στους πρωταγωνιστές (ο με¬ 
γάλος Τογπ ΗαπΙο και ο Τίππ ΑΙΙβπ, γνωστός 
από τον "Αϊ-Βασίλη μου" και το τηλεοπτικό 
'Ήοιπθ ΙηιρΓονβΓηεηί"), Και τελικά, οι πρωτα¬ 
γωνιστές είναι παιδικά παιχνίδια - ένας ξύλι¬ 
νος ζοψ Βογ και ένας αστροναύτης - και εί¬ 
ναι φυσικό η κίνησή τους να μην ακολουθεί 
ακριβώς τη μηχανική του ανθρώπινου σώμα¬ 
τος. Παρ' όλο αυτά, οι κινήσεις και οι εκφρά¬ 
σεις τους είναι τόσο φυσικές και συμπαθητι¬ 
κές, που κάνουν να φαίνεται πιστευτή η εμ- 
ψύχωση των παιχνιδίών αυτών. Επίσης, το αν¬ 
θρώπινο δυναμικό κάνει την ταινία επιτυχη¬ 
μένη - δεν είναι ούτε οι υπολογιστές 
ούτε το φοβερό βσπάεΓΜαη που 
χρησιμοποιήθηκε για την απόδοση. 

Δεν είναι όλες οι ταινίες φτιαγμένες 
για προβληματισμό και φιλοσοφία - 
κάποιες απλά μας κάνουν να χαμο¬ 
γελάμε και να γυρνάμε στα παιδικά 
μας χρόνια... 

ΚΛΕΙΣΤΕ 

ΤΑ ΠΑΡΑΘΥΡΑ ΣΑΣ 

Περιδια βαίνοντας στο Ιπίοτηοί 
διαβάσαμε το εξής καταπληκτικά: 
"Μίσο$οΒ ί$ ποί ίϊιε αηζνβτ* Μί- 
σοΕσβ 15 ίΚο ρυοδίίοπ. Νο *5 ΐΗ© απ- 

(η ΜιεΓΟδοθ δεν είναι η απάντηση, εί¬ 
ναι η ερώτηση και η απάντηση είναι όχι*.*)* 
Παρ' όλα αυτά αρκετοί χρήστες επιμένουν 
να δοκιμάζουν την υπομονή τους και να δυ¬ 
σκολεύουν τη ζωή τους, χρησιμοποιώντας το 
30 δίυάίο μέαα από περιβάλλον Μπάσ\ν$ 
3.1/95/ ΝΤ (Και αυτό δεν είναι τίποτα. Αλλοι 
περιμένουν εννιά χρόνια να δουν πρωτάθλη¬ 
μα,..) Αν λοιπόν θέλετε να δοκιμάσετε και ε¬ 
σείς την τύχη σας, φροντίστε να δηλώσετε 
στο 5γ5ί0ΐπ*ίηί σας και στην παράγραφο 
386ΕπεήαηεοεΙ το αρχείο ρΗαΓΐαρ.386. Ακό¬ 
μα πρέπει να φροντίσετε να δώσετε πλήρη 
προτεραιότητα και ίυΙΙ 5ετβθη ιποάβ στο 30 
5ίυεΙΐο (όχι, παίζουμε) και να έχετε την ίδια α¬ 
νάλυση εικόνας και Βάθος χρώματος στο 
3Ρ$ και στα Αν τίποτα δεν δουλέ¬ 

ψει παρά τις προσπάθειές σας, μη φοβηθεί¬ 
τε. Αλλωστε η Αυίο0Θ5^ αναφέρει ρητά πως 
το 3Ρ δϊυείϊο είναι πρόγραμμα 005 και ως 
τέτοιο πρέπει να χρησιμοποιείται. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ».* 

Αρκετοί αναγνώστες της στήλης ρωτούν 
πώς μπορεί κανείς να δημιουργήσει και να 
αποδώσει βουνά ή παρόμοιες επιφάνειες 
στο 30 δίυάϊο. Ενας πολύ απλός τρόπος να 
γίνει αυτό είναι να χρησιμοποιήσει κανείς τα 
μοντέλα οπό το Υί$ία Ργο (του οποίου η πρώ¬ 
τη έκδοση βρίσκεται στο ΟΟ-ίΐΟΜ του βι¬ 
βλίου !π$ίάθ 30 δίυάΐο). 

Εκεί υπάρχουν έτοιμα μοντέλα από πολλά 
πραγματικά βουνά (δυστυχώς όχι ελληνικά), 
τα οποία μπορούμε είτε να σώσουμε σε 
μορφή .0ΧΡ και να τα εισαγάγουμε στο 30 
ΕάϊίοΓ είτε να τα αποδώσουμε μέσα από το ί¬ 
διο το νίΐία Ργο και να χρησιμοποιήσουμε 
την εικόνα που θα προκύψει ως ΒαεΙί- 
9 Γουπά. Στη δεύτερη περίπτωση θα πρέπει 


να αρκεστεί κανείς σε μια στατική εικόνα, ε¬ 
νώ για την πρώτη θα πρέπει να είναι προε¬ 
τοιμασμένος για τεράστια αρχεία με εξίσου 
μεγάλο χρόνο απόδοσης. Μια άλλη λύση εί¬ 
ναι τα διάφορα δΗαΓθ^αΓΘ προγράμματα με 
ίταείαΙδ. Γιο παράδειγμα, στο Ρταείιηϊ μπο¬ 
ρείς να σώσεις ένα ίταείαΙ Βουνό σε αρχείο 
.0ΧΡ και να το χειριστείς όπως πριν. Και στις 
δυο περιπτώσεις θα πρέπει το αντικείμενό 
μας να μη δημιουργεί και να μη δέχεται 
σκιές, αφού υποτίθεται ότι είναι πολύ μα¬ 
κριά και δεν φωτίζεται από το φως της σκη¬ 
νής (αυτό καθορίζεται με την εντολή πισεΐϊ- 
Ιγ/οΒ| 0 €ί/α 1 ΐπ Βυίβ5). 

Επίσης πρέπει να του αναθέσουμε ένα μη 
γυαλιστερό (ηπαίίβ) υλικό, με ίβχίυΓ© μια ει¬ 
κόνα όπως η α5ρΗα(ί.|ρ9- Μια άλλη συχνή ε¬ 
ρώτηση στα γράμματά σας είναι το πώς 
μπορεί κανείς να δημιουργήσει ένα Βαε^ 
9 Γουηά για τη σκηνή του, το οποίο θα αλλά¬ 
ζει προσανατολισμό και θέση ανάλογα με 


τη γωνία από την οποία το Βλέπουμε. Είναι 
γενικά δύσκολο να καταφέρουμε να γίνει πι¬ 
στευτό ένα τέτοιο εφέ, αφού αν στο φόντο 
μας υπάρχουν αρκετά αντικείμενα, αυτά 
πρέπει να μετακινούνται αε διαφορετικό 
βαθμό κάθε φορά. Αυτό το φαινόμενο - στη 
Βιβλιογραφία αναφέρεται ως ραταΙΙαχ 
5€ίθ11ϊπ0 - μπορεί να το παρατηρήσει κανείς 
ταξιδεύοντας με αυτοκίνητο σε έναν ανοι¬ 
χτό δρόμο: τα αντικείμενα που φαίνονται 
πλάγια και στο βάθος δείχνουν, λόγω προο¬ 
πτικής, να κινούνται με μικρότερη ταχύτητα 
από αυτά που είναι πιο κοντό. Σε απλές περι¬ 
πτώσεις πάντως μπορούμε να δημιουργήσου¬ 
με ένα μεγάλο Βοχ κάθετα και πίσω από το 
επίπεδο παρατήρησης και να του αναθέσου¬ 
με ένα υλικό με ίαχΙυτΘ την εικόνα που θέ¬ 
λουμε ως ΒαεΙφΓουηά, Και πάλι το αντικείμε¬ 
νό μας πρέπει να μη δέχεται σκιές - 
αφού θεωρούμε ότι είναι σχετικά 
μακριά- και να μην είναι γυαλιστερό. 
Αν θέλουμε να δημιουργήσουμε την 
εντύπωση ότι και ο ουρανός κινείται 
(π.χ. να κινούνται τα αστέρια το 
βράδυ), κάνουμε το ίδιο αλλά με 
μια μεγάλη σφαίρα αυτήν τη φορά, 
που θα περικλείει όλη τη σκηνή μας 
και 8α έχει ως ϊθχΐυτ© μια ανάλογη 
εικόνα. Τέλος, ένας αναγνώστης μας 
ρωτάει πώς μπορούμε να προσομοι¬ 
ώσουμε την επιφάνεια της θάλασ¬ 
σας. Κάτι τέτοιο είναι από τα πιο δύ¬ 
σκολα εφέ σε υπολογιστές, ειδικά 
όσον αφορά στην ανάκλαση πάνω στο νερό 
και την κίνησή του σε αρχεία εμψύχωσης 
(αηϊιτκιΗοη). 

Μια απλή λύαη είναι να φτιάξουμε ένα επί¬ 
πεδο αντικείμενο με τις αντίστοιχες διαστά¬ 
σεις, να του αναθέσουμε ένα σχετικά γυαλι¬ 
στερό υλικό και να εφαρμόσουμε αε αυτό το 
εξωτερικό πρόγραμμα πρρίο.ρχρ. Μετά, κρύ¬ 
βουμε στο ΚογίΓαπιοΓ τα νέα αντικείμενα 
που δημιουργήθηκαν και κάνουμε ίτιοφΗ το 
αρχικό επίπεδο αντικείμενο στα υπόλοιπα. 
Για παράδειγμα, στο ίταιτιβ 10 κάνουμε 
ΓτιοτρΗ στο πρώτο, στο 20 στο δεύτερο κ.ο.κ. 
Για οποιαδήποτε άλλη απορία ή ιδέα μη δι¬ 
στάσετε να επικοινωνήσετε μαζί μας στη διεύ¬ 
θυνση του περιοδικού ή μέσω του Ιηίβτηβΐ με 
6-ππαίΙ στο ^ΚαΓρου@^Γιβ5βα5.5θίίΙαΒ.θεΘ.η- 
ίυα·9Γ και μέσω του νννν\ν στο 
Ν ίΙ ρ://ννΑν.5θίΗ α Β. ηίυα. 9 γ/Ι&ο τ ρου. Μέχ ρ ι 
τον επόμενο μήνα, καλή διασκέδαση και ΐΗϊπΙε 

ίΗτ0© - ΐ>! 
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3 3> $τυι>ιο 



Ας αρχίσουμε με τις κερκίδες. Δημιουρ¬ 
γούμε το προφίλ τους στο 20 ΒΗαρ&Γ, δί¬ 
νουμε €Γβα^/Νπο/ου!ΐϊπο και, κατά τα γνωστά, 
του 6ίνουμ« όγκο στο 30 ίοίΤβτ. 




Χρειαζόμαστε δυο μεγάλο και δύο μικρό¬ 
τερα τμήματα. Αφού τα δημιουργήσουμε, 
τα τοποθετούμε κάθετα μεταξύ τους, άπας φαίνε¬ 
ται στην εικόνα. Πρέπει τώρα να δημιουργήσουμε 
ένα ενδιαφέρον ΤοχΗιγο για τις κερκίδες μας. 



Ιτο ΡαϊπΐόηκΗ ή σε κάποιο άλλο παρό¬ 
μοιο πρόγραμμα ζωγραφίζουμε μια τέ¬ 
τοια εικόνα. Με κάθε κυκλάκι συμβολίζουμε τους 
φιλάθλους στην κερκίδα. Φροντίστε λοιπόν να Βά¬ 
λετε αρκετά, γιατί ο πρόεδρος παραπονιέται ότι δεν 
πάτε στο γήπεδο». 



□ Κατόπιν ορίζουμε ένα υλικό με αυτό το 
ΙοχΗιγο και το αναθέτουμε στις πλευρές 
που είναι επιλεγμένες (κόκκινες). Χρησιμοποιούμε 
την εντολή ιπαρριπ0/αά|υ5ΐ/^κο σΐΐ^π για να κά¬ 
νουμε το πιαρριπ9 ϊεοπ παράλληλο με τις κερκίδες 
και την κσ!ο για να το κάνουμε περί που τετράγω¬ 
νο, Μετά δίνουμε ορρΙγ βίβτπβπΐ στις πλευρές που 
έχουμε επιλεξει. 


ΓΜ Για τους προβολείς εισάγουμε στο 30 
ΙοΑοι* ένα τετράγωνο ως δΚαρ© και ως 
ρσ*Η τη γραμμή του σχήματος. Φροντίστε η γραμ¬ 
μή αυτή να μην έχει πολύ οξείες γωνίες που θα ο¬ 
δηγήσουν σε άκυρη γεωμετρία στα επόμενο Βήμα 


',Ρ Ιτο 30 ΙοΗεγ δίνουμε άοΐοππ/καίο/ίπ- 
Βοεβ 5βΓΐ και πιονο για να δημιουργήσουμε τη 
γραμμή του σχήματος. Αυτή δείχνει τη μεγέθυνση 
ή σμίκρυνση (για τιμές κάτω του 100%) που θα 
υπσστεί το τετράγωνά μας κατά μήκος του μονο- 


3Τ 


Μ—|Μ_Τ1 




Η Σχεδιάζουμε το υλικά της κεφαλής τσυ 
προβολέα. Αν δώσουμε άϊίρϊαγ/υ$ετ 
νΐονν/αΙ^π, μπορούμε να φέρουμε το παράθυρο 
μας παράλληλα με την κεφαλή και να Βοηθηθού- 
με στην τοποθέτηση τσυ πιαρρΐπ9 ϊεσπ. Εδώ δίνου¬ 
με πιαρρϊη 9 /αάιυ£ί/ΓΕ 9 ·υπ ίϊ! και επιλέγουμε το ε¬ 
μπρός τμήμα του προβολέα. 



Εδώ φαίνεται η πλήρης γεωμετρία της 
σκηνής μας. Αν επιλέξουμε όλους τους 
προβολείς και δώσουμε ππ οά ιίγ/οΒ |βεΐ/ε Ηαπ^ε εο- 
Ιοτ, μπορούμε να έχουμε πρόσθετα ^βίβεΐίοπ 
αφού μπορούμε να κάνουμε ^οΙβεί/οΙηβεΙ/θγ εσ- 
Ιογ. Μόνη προϋπόθεση το άϊερίαγ μας να υποστη¬ 
ρίζει τουλάχιστον 1 δ χρώματα. 



Η Επειδή δεν θέλουμε σι προβολείς μας να 
ρίχνουν σκιές στο γήπεδο, αφού θεωρού¬ 
με ότι βρίσκονται πίσω από το φωτισμό του, σβή¬ 
νουμε τις επιλογές εα$Ι και τοεοϊνβ $Ησάονν$ στο 
πλαίσιο διαλόγου του σ»οάίίγ/οό|Εε+/σΗΓΪ όυΙ?$, 
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3Β $τυ»ιο 



Εδώ φαίνεται μια πρώτη απόδοση του γη* 
πέδου μας. βλέπω ότι γεμίσαμε το γήπεδο 
και 8α είναι ευχαριστημένος ο πρόεδρος (και θα 
κάνει και μεταγραφές). 


Για τον αγωνιστικό χώρο χρειαζόμαστε 
μια εικόνα σαν αυτή που φαίνεται εδώ* 
Αν νομίζετε ότι η ομάδα σας δεν θα έχει επιτυχία α¬ 
πό το σημείο του πέναλτι, μπορείτε να παραλείψετε 
την αντίστοιχη δουλίτσα». 


Κατόπιν, εισάγουμε με ιπβΓ 9 β μια σημαία 
από το αρχείο Πα^ΓηοΓί,δεΙϊ' Επιλέξτε ένα 
μόνο από τα αντικείμενα του αρχείου και δώστε 
του σωστές διαστάσεις με ιηοάϊίγ/οΐάπιβηΐ/εεαίο* 
Κατόπιν, δώστε στη σημαία ένα υλικό σαν το οταπ- 
9® ρΙ*Κ και αντιγράψτε την άλλες τρεις φορές* 



Για να δημιουργήσουμε τώρα τους κώ¬ 
νους που 8α δείχνουν το φως των προβο¬ 
λέων, αρχικό επιλέγουμε το τελευταίο από τα δια* 
νύοματα του μονοπατιού που χρησιμοποιήσαμε 
πριν* Ετσι οι κώνοι 8α είναι ορισμένοι κάθετα προς 
την κεφαλή. 


Αυτή είναι η προηγούμενη κατάσταση 
του 30 ΙοΗθν Αντικαθιστούμε το &Ηαρο 
με έναν κύκλο και εναλλακτικά χρησιμοποιούμε το 
προηγούμενο ραΐΗ διαγράφοντας με ραΐΗ/άοίοΤβ 
νοι+θχ τα τμήματα που δεν μας ενδιαφέρουν* 



Ιδού ένα δείγμα του προβολέα. Προσέξτε 
το πταρρίη9 να είναι εγϊίικΙηεαΙ και κάθε- 
ι γενείιορα των κώνων. 





Αν δώσουμε ιααρρϊη^/αάΙυ&Ι/Γαεο αΐϊφο, 
εηιλέξουμε μια από τις πλευρές του κώνου 
και κάνουμε εεηΙβΓ πάνω σε αυτόν, θα μας προκό¬ 
ψει αυτή η εικόνα. Το μόνο που μενει αναι να περι¬ 
στρέφουμε το ίεοπ γύρω από τον εαυτό του, δίνο¬ 
ντας γοΝιΤο με πατημένο ΙοεαΚ αχι& Ιεοπ (το τελευ¬ 
ταίο της πρώτης σειράς στα εικονίδια κάτω δεφά)* 


Το ΓοχΙυτο και σραεΐϊγ Γπαρ για τους κώ¬ 
νους φαίνεται στην παραπάνω ^αγκαΐα 
εικόνα και μπορεί να δημιουργηθεί με οποιοδήποτε 
πακέτο διαθέτει 9 · η αάίβηΐ ίιΙΙ. Η ανάλυση δεν χρει¬ 
άζεται να είναι πολύ μεγάλη, αφού το αποτέλεσμα 
θα φαίνεται στο βάθος της εικόνας* 


Και να το αποτέλεσμα* Προσθέστε το στο 
υπόλοιπο γήπεδο και ακούστε τις ιαχές 
των φιλάθλων να δονούν την ατμόσφαιρα: "2-1 
στο97',2-1 στο91'* 

Ραντεβού τον επόμενο μήνα με περισσότερα γκολ 
και χαμένα πέναλτι. 
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• · 


ΧΌ-ΚΟΜ 



Η τεράστια αποθηκευτική 
ικανότητα που έχουν τα 
€θ-ΚΟΜ$, σε συνάρτηση 
με το χαμηλό κόστος 
τους, αποδέσμευσε τα 
Ρ0$ από τα όρια, τα οποία 
μέχρι πρόσφατα είχαν 
επιβάλει τα Ρίορρχ 

0ΐ$(ε5». 


του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ρα π<Ιγ ί@€9πτρυ I > π Ι<;»9 Γ 



ρ»ν από δεκαπέντε χρόνια και 
ύστερα από πολύχρονες ερ¬ 
γαστηριακές έρευνες ανακοι¬ 
νώθηκε η διάθεση στην αγο¬ 
ρά ενός νέου προϊόντος, που 
σιγά σιγά σήκωσε όλο το Βάρος του νέου 
ψηφιακού κόσμου, στον οποίο ήδη ζούμε* Το 
όνομά του ήταν Οοηπραεϊ Οϊδε (€0) και οι ε¬ 
ταιρίες που το ανέπτυξαν ήταν οι πολύ γνω¬ 
στές μας ΡΗίίίρ$ και 5οηγ, 

Στην αρχή, ως €0-Αυάίο, εισήγαγε μία και¬ 
νούρια αντίληψη σε αυτό που ονομάζουμε υ¬ 
ψηλή πιστότητα [Ηι-Ρί) και επέφερε σε πολ¬ 
λούς μουσικόφιλους ενθουσιασμό με την ά¬ 
ψογη, αν και λίγο ψυχρή αρχικά, ακουστική, 
την οποία πρόσφεραν τα σχεδόν 75 λεπτά 
μουσικής που χωρούσε. Αργότερα, πήρε και 
άλλες μορφές, η κυριότερη από τις οποίες ή¬ 
ταν αυτή του Μ. Με τη μορφή αυτή 

κατέκτησε το χώρο των υπολογιστών, παρέ¬ 
χοντας τη δυνατότητα αποθήκευσης δεδομέ¬ 
νων όγκου μέχρι και 650 ΜΒ και βάζοντας υ¬ 


ποψηφιότητα για την κατάκτηση της πρώτης 
θέσης, από πλευράς ευκολίας και αξιοπι¬ 
στίας, στον τομέα των αποθηκευτικών μέσων 
μεγάλου όγκου δεδομένων, την οποία και 
κέρδισε αμέσως μετά την εμφάνιση και τη 
δυναμική παρουσία των εφαρμογών πολυμέ¬ 
σων (πτιυΐίιππβάϊσ), ήδη από τα τέλη της δεκα¬ 
ετίας του '80. Παράλληλα, όμως, εμφανίστη¬ 
καν και διάφορες άλλες "μεταλλάξεις" του 
(ΡΗσίο €0, (ϋό-ΙηΐΘΓαεΐίνβ, 00-ΡθεοΓεΙαΒΙσ 
κ,α), που - άλλοτε γρήγορα και εύκολα και 
άλλοτε αργά και δύσκολα - κατακτούσαν ση¬ 
μαντικά μερίδια της αγοράς. 

Σήμερα πια, δεν νοείται υπολογιστής χωρίς 
οδηγό ανάγνωσης ΟΟ-ΡΟΜ, για πολλούς και 
σημαντικούς λόγους: τα προγράμματα έχουν 
μεγαλώσει και απαιτούν πολλές, συχνά δεκά¬ 
δες, δισκέτες, ενώ τα παιχνίδια αρχίζουν σιγά 
σιγά να μη χωρούν ούτε σε ένα €0-ΡΟΜ! 
Ετσι, η ευκολία που προσφέρει, σε σχέση με 
το ενοχλητικό βάλε-βγάλε των δισκετών, κα¬ 
θώς και η ταχύτητα ανάγνωσης και εγκατά¬ 
στασης των προγραμμάτων και των παιχνι- 
διών, είναι τα βασικά στοιχεία που καθιστούν 
το ^^-ΡΟΜ απαραίτητο σε κάθε νέο υπολο¬ 
γιστή και το πρώτο συμπλήρωμα ενός ήδη υ- 
πάρχοντος υπολογιστικού συστήματος, 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ας δούμε τώρα λίγα στοιχεία για την κατα¬ 
σκευή τόσο της ίδιας της συσκευής ανάγνω¬ 
σης ΟΟ-ΡΟΜ όσο και του μέσου, δηλαδή του 
συμπαγούς δίσκου - ή, όπως επικράτησε στα 
ελληνικά, τρυ οπτικού δίσκου (ΟΟ-ΡΟΜ] - και 
ας παρακολουθήσουμε τη διαδρομή που α¬ 
κολουθεί ο τελευταίος από τη δημιουργία 
του στο κατάλληλο εργοστάσιο μέχρι το σπίτι 

μας- 

Κάθε δίσκος ΟΟ-ΡΟΜ, διαμέτρου 12 εκα¬ 
τοστών [περίπου 4.75 ιντσών), είναι φτιαγμέ¬ 
νος από γυαλί ή πλαστικό (καθαρό πολυαν- 
θρακικό υλικό). Η επάνω πλευρά του (στην ο¬ 
ποία τυπώνονται και τα γράμματα) είναι κα¬ 
λυμμένη από ένα λεπτότατο φύλλο χρυσού, 
ενώ η κάτω πλευρά (την οποία διαβάζει η α¬ 
κτίνα Ιο5Θγ) είναι καλυμμένη από ένα λεπτό¬ 
τατο φύλλο αλουμινίου, που της προσδίδει 
μία ιδιαίτερη ανακλαστικότητα και το οποίο 
με τη σειρά του καλύπτεται από ένα αντιοξει- 
δωτικό στρώμα ειδικού πλαστικού, που είναι 
σε θέση να διατηρεί την ανακλαστικότητα 
του αλουμινίου, Η κατασκευή ενός τέτοιου 
δίσκου, όπως είναι λοιπόν φανερό, προϋπο¬ 
θέτει εργοστάσια υψηλών προδιαγραφών. 
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Παρενθετικά, στο σημείο αυτό αξίζει να ε- 
πισημάνουμε ότι ακόμη και ύστερα από τις 
πολύχρονες μελέτες, που προηγήθηκαν της 
έναρξης κατασκευής του €0-βΟΜ, δεν έλει- 
ψαν οι αβλεψίες και τα λάθη. Τα πρώτα χρό¬ 
νια, δεν είχε προσεχ&εΐ όσο έπρεπε η περίμε¬ 
τρος του δίσκου (στα πλάγια) ούτε ο τύπος 
της μελάνης, με την οποία τυπώνονταν τα 
γράμματα στην επάνω πλευρά του- Ετσι, πα¬ 
ρουσιάστηκαν φαινόμενα διάβρωσης, τα ο¬ 
ποία οδήγησαν σε μία πιο επισταμένη μελέτη 
της διαδικασίας κατασκευής των οπτικών δί¬ 
σκων, με αποτέλεσμα σήμερα κάδε τέτοιος 
κίνδυνος να έχει εκλείψει. Πρακτικά, μπορού¬ 
με να ισχυριστούμε με αρκετή βεβαιότητα 
πως κάδε €0 είναι σε δέση να "ζήσει" χωρίς 
προβλήματα για παραπάνω από 50 χρόνια, ί¬ 
σως και πολύ περισσότερο. 

Ας ξαναγυρίσουμε όμως στη διαδρομή του 
€0-βΟΜ. Η λεπτομερής αναφορά στις διερ¬ 
γασίες που ακολουθούνται κατά την κατα¬ 
σκευή ενός οπτικού δίσκου μάλλον θα κού¬ 
ραζε σε ένα κείμενο όπως αυτό που διαβάζε¬ 
τε αυτή τη στιγμή. Μπορούμε λοιπόν, εν συ¬ 
ντομία, να εξηγήσουμε ότι η όλη διαδικασία 
στηρίζεται στην αποτύπωση ("χάραξη") των 
δεδομένων (όϊίδ) των αρχείων επάνω στη μή¬ 
τρα [το αρχικό €0, το αποκαλούμενο και "κα- 
λούπΓ ή "αρνητικό"), με τη Βοήθεια δέσμης 
Ια$€Γ, το φως της οποίας παράγεται από μία 
πάρα πολύ μικρή εστία, γεγονός που περιορί¬ 
ζει την πιθανότητα διάχυσής του. 

Κάθε φωτογραφία αποτυπώνεται με τη 
γνωστή μας μορφή των δυαδικών δεδομένων 
- 0 και 1 -, τα οποία αντιπροσωπεύονται αντί¬ 
στοιχα από επίπεδες επιφάνειες ή κοιλάδες 
(Ιαηά$) και κοιλώματα ή όρη (ρίί$), οε μία δια¬ 
δικασία που απαιτεί πολύ μεγάλο βαθμό α¬ 
κρίβειας και απόλυτα καθαρό αέρα στο χώ¬ 
ρο παραγωγής. Στη συνέχεια, αφού κατα¬ 
σκευαστεί η μήτρα, δημιουργούνται με επιμε¬ 
τάλλωση αντίγραφα €0, τα οποία α ποκαλού- 
νται και "μάνες" (μέχρι 10 από κάδε μήτρα), 
ενώ ύστερα κατασκευάζονται - πάλι με επιμε¬ 
τάλλωση - τα τελικά €05. Μετά τη συσκευα- 
σία και τη διανομή του στα καταστήματα, το 
€0-ί?ΟΜ φτάνει στο σπίτι μας και τοποθετεί¬ 
ται στην κατάλληλη συσκευή ανάγνωσης ο¬ 
πτικών δίσκων (οδηγός 00). 

Η συσκευή αυτή μπορεί να είναι εσωτερική, 
δηλαδή να προορίζεται για το εσωτερικό του 
υπολογιστή, καταλαμβάνοντας ένα κενό φατ¬ 
νίο 5*25 ιντσών, ή εξωτερική, οπότε τοποθε¬ 
τείται έξω από τον υπολογιστή, σε κάποια κο¬ 


ντινή θέση, ίσως και πάνω στο κουτί της κε¬ 
ντρικής μονάδας του. Το προφανές πλεονέ¬ 
κτημα της εσωτερικής συσκευής είναι η εξοι¬ 
κονόμηση πολύτιμου χώρου. Αν τέτοιο πρό¬ 
βλημα δεν υφίσταται, συνιστάται η αγορά 
μίας εξωτερικής συσκευής, η οποία, παρά το 
κάπως αυξημένο κόστος της, αποτελεί καλύ¬ 
τερη λύση, διότι ελέγχεται καλύτερα, ενώ 
μπορεί να μεταφερθεί και να τοποθετηθεί α¬ 
κόμη και σε άλλον υπολογιστή. 

Οι συσκευές ανάγνωσης συνδέονται στον 
υπολογιστή με τη Βοήθεια ειδικού ελεγκτή 
(εοπίΓοΙΙβτ) ή της (απαραίτητης, έτσι και αλ¬ 
λιώς) κάρτας ήχου ή, ακόμη (στη χειρότερη 
περίπτωση), της παράλληλης πόρτας του υπο¬ 
λογιστή. Επίσης, είναι δυνατή η σύνδεση κα¬ 
τευθείαν στη θέση του δεύτερου σκληρού δί¬ 
σκου του υπολογιστή [για τις συσκευές Ι0Ε 
€0-0πν©5 ή τις νεότερες ΕηΚαπεβά Ι0Ε-€0 
0ιϊνο5), ενώ υπάρχει και η δυνατότητα αξιο¬ 
ποίησης του ακριβότερου σε κόστος πρωτο¬ 
κόλλου 5051 (διτπαΙΙ ΟοπτιρυϊοΓ 5γ5ίβπΊ5 ίηίθΓ- 
ίσεο - Ροδί 5€5ί-2), το οποίο, σήμερα πια και 
μετά την προτυποποίησή του, προσφέρει ευ¬ 
κολία και κυρίως αξιοπιστία κατά τη μεταφο¬ 
ρά των δεδομένων και στους Ρ€δ, μετά από 
μία επιτυχημένη πορεία ετών στους υπολογι¬ 
στές ΜαάπΙοδΗ* Το πρωτόκολλο αυτό απαιτεί 
την απόκτηση μίας ειδικής κάρτας 5051, η ο¬ 
ποία φυσικά μπορεί να χρησιμοποιηθεί και 
για πολλές άλλες συσκευές ίδιας τεχνολο¬ 
γίας που θέλουμε να συνδέσουμε στον υπο¬ 
λογιστή. Πάντως, πρέπει να επισημάνουμε 
πως μερικές κάρτες ήχου έχουν ενσωματωμέ¬ 
νο ελεγκτή 5€5Ι, γεγονός που μειώνει σημα¬ 
ντικά το κόστος. Συμπερασματικά, αν δεν 
σκοπεύετε να εφοδιάσετε το υπολογιστικό 
σας σύστημα με πολλές ακόμα πρόσθετες 


συσκευές, οπότε το πρωτόκολλο $€51 θα 
σας Βόλευε πάρα πολύ, σας προτείνουμε τη 
λύση Εηδαπεοά Ι0Ε, η οποία σήμερα κυριαρ¬ 
χεί στην αγορά. 

Παρενθετικά και για λόγους πλήρους κά¬ 
λυψης του θέματος, ας αναφέρουμε επίσης 
και τις ειδικές επιτραπέζιες ή φορητές συ¬ 
σκευές ανάγνωσης €Ο4πΐ0Γα€ίίνβ (€0-1 
ΡΙαγοΓ5), Αυτή τη στιγμή κυκλοφορούν τα α¬ 
κόλουθα μοντέλα: ΡΚίΙίρ5 €01220 (επαγγελ¬ 
ματικό), Ρίιί1ίρ5 €01605, ΡΗιΙίρ$ €01310 (φο¬ 
ρητό), ΡΗίΙίρδ €01350 [φορητό), Μα 9 πανοχ 
€01450, Μσ9πσνοχ €01550, ΟοΙΘ^Ιογ 001- 
11, Υα5Κίεα/ΚγοεβΓσ ΡγοΙΟΟΟϊ. Στις συσκευ¬ 
ές αυτές "παίζουν" τα €0$ ήχου, τα €0- 
ΡΟΜ5 και βέβαια τα €0-1, αλλά μην ξεχνάτε 
2 σημεία: 

α) Πρόκειται για συσκευές, που συνδέονται 
στην τηλεόραση (εκτός από τις φορητές), οι 
οποίες έχουν ενσωματωμένη τη δική τους ο¬ 
θόνη) και όχι στον υπολογιστή σας, και 

β) Μπορείτε να δείτε δίσκους €0-1 και με 
την κανονική συσκευή €0-ΚΟΜ (αν βέβαια υ¬ 
ποστηρίζει και αυτό το πρότυπο), με την προ¬ 
σθήκη όμως μίας ειδικής κάρτας €0-1 στον υ¬ 
πολογιστή σας, η οποία κοστίζει αρκετά. 

Ας μην ξεχάσουμε, τέλος, και τις νέες επι¬ 
τραπέζιες συσκευές ανάγνωσης αλλά και εγ¬ 
γραφής €0-ΡΟΜ ΡβεοΓάαόΙθ (€0-Κ). Για τις 
συσκευές αυτές ισχύουν παρόμοια τεχνικά 
χαρακτηριστικά με αυτά που αναφέρθηκαν 
στις προηγούμενες παραγράφους, συν φυσι¬ 
κά τη δυνατότητα εγγραφής του δικού σας 
€0! Τέτοιες συσκευές αρχίζουν ήδη δειλά 
δειλά να κάνουν την εμφάνισή τους στην α¬ 
γορά* Χαρακτηριστικά παραδείγματα αποτέ- 
λεσαν το περσινό μοντέλο της γνωστής εται¬ 
ρείας Οθαϋνε ίαθί, με τιμή μικρότερη των 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


2Ό00 δολαρίων στις Η,ΠΑ. [εξωτερική συ¬ 
σκευή διπλής ταχύτητας), καθώς και το μο¬ 
ντέλο της Ρΐαδπηοη Ρ02000 (εσωτερική συ¬ 
σκευή τετραπλής ταχύτητας, με χρόνο εγγρα¬ 
φής ενός 00 650 Μόγϊθ$ περίπου μισή ώ¬ 
ρα!), μοντέλο που έχει έρθει ήδη και στην 
Ελλάδα και πωλείται σε πολύ ανταγωνιστική 
τιμή. 

Τ! ΝΑ ΠΡΟΣΕΧΕΤΕ 

Φυσικά, εκτός από πρωτόκολλο σύνδεσης, 
πριν από την αγορά μίας συσκευής ανάγνω¬ 
σης €0-ΡΟΜ, πρέπει να προσέξετε ιδιαίτερα 
δύο ακόμη χαρακτηριστικά: την "ταχύτητα" 
και τη συμβατότητα του* 

Ως "ταχύτητα" ενός €0-ΗΟΜ ορίζουμε το 
πόσο γρήγορα μπορεί αυτό να μεταφέρει τα 
δεδομένα από το δίσκο στον υπολογιστή 
μας. Ανάλογα λοιπόν με την ταχύτητα ανά¬ 
γνωσης και με βάση την ταχύτητα 150 Κ- 


όγίβ$/ 5 Θ 0 (την ταχύτητα ενός 00-ΡΙαγβτ ή¬ 
χου), οι συσκευές ΟΟ-ΡΟΜ διακρίνονται οε 
μανής, διπλής, τετραπλής ή εξαπλής ταχύτη¬ 
τας, Για τη μονή ή ακόμη και τη διπλή ταχύτη¬ 
τα, δεν αξίζει πλέον σήμερα να μιλάμε - έχει 
ήδη ξεπεραστεί. Αυτή τη στιγμή, το πρότυπο 
είναι τα 00-ΡΟΜ& τετραπλής ταχύτητας και 
τέτοια σας συνιστούμε να αγοράσετε. Στην α¬ 
γορά κυκλοφορούν πολλά μοντέλα συσκευ¬ 
ών αναπαραγωγής €0-ΡΟΜ τετραπλής ταχύ¬ 
τητας, με κορυφαία τα ακόλουθα ό (με αλφα¬ 
βητική σειρά): ΝΕ€ 4 χθ, ΡίοπΒβτ 0ΡΜ-604Χ, 
ΡίοπβοΓ ΟΚΙΗ04Χ (εσωτερική), ΡΙθχϊογ ΡΧ- 
43€Η (εσωτερική), Το$Ιιίόα ΧΜ-3001Β (εσω¬ 
τερική) και ΤοδΙιίόα ΤΧΜ-3601Β. Ηδη, πά¬ 
ντως, τα πρώτα €0-βΟΜ$ εξαπλής ταχύτητας 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους από τις εται¬ 
ρίες ΝΕΟ και ΡΙβχίΟΓ και τα πράγματα δεί¬ 
χνουν να εξελίσσονται γρηγορότερα από ό,τι 
φανταζόμασταν* 


Ως προς τη συμβατότητα, πρέπει να σιγου¬ 
ρευτείτε ότι η συγκεκριμένη συσκευή, που 
πρόκειται να αγοράσετε, είναι συμβατή με ο- 
λα τα σημερινά πρότυπα ανάγνωσης 00- 
ΡΟΜ. Απλά 00-ΚΟΜ$, €0-ΡΟΜ ΜυΙίίδβ*- 
5Ϊοπ, ΡΚοίο-ΟΟδ, €0-1 δυρροτΙ, €0-ΧΑ: ανα¬ 
ζητήστε επίμονα αυτούς τους όρους στο εγ¬ 
χειρίδιο χρήσης της συγκεκριμένης συσκευής 
€0-ΡΟΜ και ζητήστε ακόμη να δείτε στην 
πράξη αν τα υποστηρίζομε να πρότυπα,., ό¬ 
ντως υποστηρίζονται! Είναι δικαίωμά σας και 
υποχρέωση του καταστήματος να σας εξυπη¬ 
ρετήσει πριν από κάθε αγορά σας. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΕΝΟΣ €0-ΚΟΜ 

Τέλος, ας δούμε τα βήματα για την εγκατά¬ 
σταση μίας εσωτερικής συσκευής €0-ΚΟΜ 
ΕπΗαπεοεΙ !0Ε, τα οποία είναι πολύ απλά: 

1) Σβήνετε τον υπολογιστή. 

2) Με το κατάλληλο κατσαβίδι, ανοίγετε 
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προσεκτικά το κουτί του υπολογιστή, φυλάσ¬ 
σοντας στην άκρη τις βίδες που βγάλατε. 

3) Εγκαθιστάτε τη συσκευή σε ένα κενό 
φατνίο 5.25 του κουτιού του υπολογιστή σας, 
χρησιμοποιώντας τις ειδικές βίδες, οι οποίες 
πρέπει να βρίσκονται στη συσκευασία της 
συσκευής. Ισως χρειαστεί κάποια αναδιάταξη 
των εξαρτημάτων μέσα στο κουτί, ώστε η ε¬ 
γκατάσταση του €0-ΒΟΜ να πραγματοποιη¬ 
θεί απρόσκοπτα* 

4) Συνδέετε το καλώδιο λειτουργίας της 
συσκευής στην αντίστοιχη υποδοχή της μητρι¬ 
κής πλακέτας του υπολογιστή, αφού πρώτα 
συμβουλευτείτε τα εγχειρίδια οδηγιών του 
ΟΟ-ΒΟΜ και της πλακέτας. 

5) Συνδέετε ένα καλώδιο τροφοδοσίας, 
που προέρχεται από το τροφοδοτικού του υ¬ 
πολογιστή, στην αντίστοιχη υποδοχή του €ϋ- 
ΚΟΜ. 

ό] Κλείνετε προσεκτικά το κουτί του υπο¬ 
λογιστή, προσέχοντας να χρησιμοποιήσετε ό¬ 
λες τις βίδες* 

7) Ανοίγετε τον υπολογιστή. 

8( Τρέχετε το πρόγραμμα εγκατάστασης 
της συσκευής με τους κατάλληλους οδηγούς 
(άπνοια) από τις δισκέτες, οι οποίες απαραί¬ 
τητο πρέπει να δίνονται μαζί με τη συσκευή. 
Το πρόγραμμα αυτό μπορεί να είναι για 005 
ή για Μ/ιπάοννδ (σήμερα πια είναι προτιμότερη 
φυσικά η δεύτερη επιλογή). 

9) Τέλος, απαιτείται και το τρέξιμο του προ¬ 
γράμματος Μϊ€Γ05θίί €0 Εχίοηίϊοπ (αρχείο: 
ΓΠ5εά0χ*σχθ], το οποίο κάνει κάποιες τροπο¬ 
ποιήσεις στα αρχεία εοπίϊ9*5γ5 και 
αυίοβχαε.θαΙ του υπολογιστή (ΡΟ). 

Βέβαια, με την εμφάνιση των καινούριων 
Μιαο5θίϊ νΥίηάονκ 95 τα πράγματα έχουν 
αλλάξει προς το καλύτερο: η εγκατάσταση 
μίας συσκευής ανάγνωσης ΟΟ-ΒΟΜ γίνεται 
με απλό ύστερο τρόπο, είτε εντελώς αυτόμα¬ 
τα (με την τεχνολογία Ρΐυ9 από Ρΐαγ για τις 
πολύ νέες συσκευές) είτε με απλή επιλογή 
των κατάλληλων οδηγών (άπνοια) της συγκε¬ 
κριμένης συσκευής για τα ννϊηεΙονΥ 5 95* 

Σε μία τέτοια συσκευή ανάγνωσης οπτικών 
δίσκων τοποθετείται λοιπόν το ΟΟ-ΒΟΜ. Πα- 
λαιότερα, συνηθιζόταν η χρήση μίας ειδικής 
θήκης (εαάάγ), παρόμοια με τις γνωατές μας 
θήκες των 00 ήχου, μέσα στην οποία έμπαινε 
το ΟΟ-ΒΟΜ, ενώ κατόπιν σπρώχναμε τη θήκη 
στο εσωτερικό της συσκευής, περίπου όπως 
βάζουμε μία βιντεοκασέτα στο βίντεο. Σήμε¬ 
ρα, η θήκη έχει σχεδόν καταργηθεί και η το¬ 
ποθέτηση του οπτικού δίσκου γίνεται κατευ¬ 



θείαν πάνω στην αντίστοι¬ 
χη υποδοχή, η οποία ε¬ 
ξέρχεται από τη συ¬ 
σκευή όταν πατή¬ 
σουμε το κατάλλη¬ 
λο πλήκτρο (β|6€ή* 

Εκεί, η ανάγνω¬ 
ση των δεδομένων 
του πραγματοποι¬ 
είται με τη βοή¬ 
θεια μίας ακτίνας 
μονοχρωματικού 
φωτός (ΙαεβΓ) χαμη¬ 
λής ισχύος και ενός 
φωτοκυττάρου. 

Υπάρχουν δυο Βασι¬ 
κοί μηχανισμοί κί¬ 
νησης της κεφα¬ 
λής ανάγνωσης: 
ο πρώτος μηχανι¬ 
σμός λειτουργεί 
με τη βοήθεια 
γραναζιών, προσφέρει μεγάλη αντοχή και έχει 
μικρό κόστος κατασκευής, ενώ ο δεύτερος 
μηχανισμός λειτουργεί με τη βοήθεια πηνίων, 
προσφέροντας μεγαλύτερη ακρίβεια με μεγα¬ 
λύτερο όμως κόστος κατασκευής. 

Ηρθε λοιπόν η ώρα να απολαύσετε τα α¬ 
γαπημένα σας ΟΡ-ΒΟΜ5. Για να χαρίσετε ό¬ 
μως τόσο σε αυτά όσο και στην ίδια τη συ¬ 
σκευή ανάγνωσης ΟΟ-ΒΟΜ μεγαλύτερη 


διάρκεια ζωής, προσέξτε τα ακόλου¬ 
θα βασικά σημεία: 

1) Μην εκθέτετε τη συσκευή 
σε υγρασία ή σε πολύ υψηλές 
θερμοκρασίες. 

2) Προφυλάξτε τον υπολο¬ 
γιστή σας και τη συσκευή 
^^-ΒΟΜ από τη σκόνη και 
τις δονήσεις. 

3) Μην τοποθετείτε τον υ¬ 
πολογιστή σας και τη συ¬ 
σκευή ΟΟ-ΒΟΜ κοντά σε άλ¬ 
λες συσκευές που προκαλούν 
ηλεκτρικά κύματα ή μαγνητικά 

πεδία. 

4) Μην τοποθετείτε τίποτα ε¬ 
πάνω σε εξωτερικές συσκευ¬ 
ές ανάγνωσης ^[>ΒΟΜ. 

5) Μην ανοίγετε ποτέ και 
για κανένα λόγο τη συ¬ 
σκευή ΟΟ-ΒΟΜ. Δεν υπάρ¬ 
χει τίποτα που μπορείτε ε¬ 
σείς να επισκευάσετε. Σε περίπτωση Βλάβης, 
απευθυνθείτε αμέσως στον αντιπρόσωπο της 
συγκεκριμένης εταιρίας. 

6) Προσέχετε τους δίσκους ΟΟ-ΒΟΜ: μπο¬ 
ρεί να είναι από την κατασκευή τους πολύ αν¬ 
θεκτικοί, αλλά αυτός δεν είναι λόγος για να 
τους γρατζουνίσετε ή να τους αφήσετε για ώ¬ 
ρες στον ήλιο και τη σκόνη. 




ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ... 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΑΜΥΟΜ>υΤΕΙΐ5Α.Ε. 

ΤΡΟΙΑΣ 58 & ΠΡΙΑΜΟΥ (ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ) 

61 33000 

Κ ΟΕΝΤΈΚ ΕΛΕ 

ΑΙΜ.ΒΕΑΚΗ 49 (ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ) 

5764 819 

ΗΑΒϋ & 50ΡΤ 

ΔΕΡΙΓΝΥ 40-48 

88 15931 

υτορίΑ 

ΔΑΜΑΡΕΟΣ 1 (ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ) 

7264010 

ΡίΟΤίΙΝΕ ΑΙ. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 8 

3840482 

ΜΕΤΡΟΝ Ο.Ε. 

ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ15 (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 

031-2646 08 

ΙΕΑΟΕΡ 

ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

82 10327 

Οϋ-ΙΑΝΟ 

ΡΗΓΑ ΦΕΡΑΙΟΥ 32 [ΜΟΣΧΑΤΟ) 

93 80347 

ΟϋΜΕϋΙΑ 

Λ. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 10 (Ν. ΨΥΧΙΚΟ) 

68 73 293 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 5Α 

Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 62 

6896411 

ΙΝΕ0Μ/1ΝΑΕ. 

Α ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 77 

6456591 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 37 

38 29629 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

Δ ΓΛΗΝΟΥ 26 

031 -326190-3 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΪΥΝ. ΑΕ.Β.Ε. 

ΣΥΓΓΡΟΥ 150&ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 

9242072 

ΝΕΧΙΙ5 

ΦΙΛΟΛΑΟΥ 109 

7015 319 

ΥΕΚΤΙΟΟ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 

38 24536 
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νίδυΑΙ €++ & 

ννΐΝ 32 -ΒΙΤ 

Αρχεία εφαρμογής 
και 01α$5 ννίζακί 



Στο προηγούμενο τεύχος 
είδαμε πώς δημιουργούμε 
μία Βασική εφαρμογή με 
τη ΒοήΒεια του 
ΑρρΙΜίζακΙ. Αυτόν το 
μήνα ειοερχόμαστε στα 
ενδότερα του κώδικα και 
μελετάμε τα αρχεία στα 
οποία στηρίζεται η 
εφαρμογή μας και τα 
οποία 8α βρείτε στο 08 
του περιοδικού, μαζί με 
το εκτελέσιμο πρόγραμμα 
ΙβεΚοκβ. 

του Δημήτρη Χριστακόπουλου 

ΐϊπι@οοιηρυ1ίπΙθ'9Γ 


οιτάζοντας στο άϊΓθεΐοΓγ του 
€0, 8α δείτε τα παρακάτω 
αρχεία. Μη δώσετε σημασία 
σε κάποιους όρους που ανα¬ 
φέρω, οι οποίοι μοιάζουν ά¬ 
γνωστοι, θα εξηγηθούν στη συνέχεια με λε¬ 
πτομέρεια, 

ίθδί,ΓτιαΙί - Πρόκειται στην ουσία για το 
ρΐΌ|θ€ί ίίίθ της εφαρμογής μας και περιέχει 
τις εκάστοτε παραμέτρους για το εοπρϊ- 
Ιαίίοπ. 

ίβδί.εΙ 1 ^ - Ενα αρχείο δεδομένων, το οποίο 
δημιουργείται από τον €1α$$ ννίζατά και 
στο οποίο εσείς δεν χρειάζεται να επέμβε- 
τε. Αν το διαγράψετε κατά λάθος, ο Οα5$ 


\ΥϊζαΓεΙ 8α το δημιουργήσει εκ νέου. 

ΓθαάΓπο,ίχί - Ενα αρχείο κειμένου που πε¬ 
ριγράφει εν συντομία όλα τα αρχεία του κα¬ 
ταλόγου, 

δίάαίχ,Κ, $ίάαίχ.Η - Μικρά αρχεία, τα ο¬ 
ποία βοηθάνε στη δημιουργία των ρΓβεοππ- 
ρίΐαά ΙιβαάβΓ5. ίια την επιτάχυνση της διαδι¬ 
κασίας του εοΓηριΙαίϊοη, η νίδυα! €++ μπο¬ 
ρεί να αναλύσει όλα τα ΗβαάβΓ ίϊΙθ5 (που εί¬ 
ναι πραγματικά τεράστια σε μέγεθος) και 
να αποθηκεύσει μία απεικόνιση του πίνακα 
συμβόλων του εοιπρϊΙβΓ στο δίσκο. Είναι πο¬ 
λύ πιο γρήγορο για τον εοΓπρϊΙοΓ να φορτώ¬ 
σει στη συνέχεια αυτό το αρχείο των ρΓβ- 
εοππρϊίβεί Κ©αεΙθΓ5, όταν επεξεργάζεται ένα 
αρχείο ΟΡΡ. 

ίβδϊ.Η, ίβδί.ορρ - Εάν ρίξετε μία ματιά σε 
αυτά τα αρχεία, θα παρατηρήσετε ότι πε¬ 
ριέχουν μία τάξη, η οποία είναι απόγονος 
της κλάσης €\νίπΑρρ, όπως έχουν όλα τα 
προγράμματα που στηρίζονται στη βιβλιο¬ 
θήκη αντικειμένων ΜΡΟ. Επίσης, έχει γίνει 
ονοΓΓϊάθ η συνάρτηση Ιπϊ11π5ίαηεθ. Μέσο 
στη συνάρτηση αυτή γίνονται διάφορες δια¬ 
δικασίες "αρχικοποίησης". Θα κάνετε αρ¬ 
κετές τροποποιήσεις σε αυτά τα δύο αρ¬ 
χεία, κυρίως όταν πρέπει να επέμβετε στο 
ητβ55α9© ήπαρ της τάξης της εφαρμογής 
σας, για λειτουργίες που έχουν επίδραση σε 
ολόκληρο το πρόγραμμα. 

ιπαίηίΐϊτϋι, ηΊαϊπίίητι.ερρ - Αυτά τα αρχεία 
περιέχουν μία τάξη, η οποία προκύπτει από 
την τάξη αντικειμένων ^Μ^IΡ^α^Τ1βV/η^ι Σε 
μία εφαρμογή που χειρίζεται ένα έγγραφο 
κάθε φορά, η αντίστοιχη προγονική τάξη θα 
ήταν η ΟίταπίθννηεΙ, 
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ϊΘ 5 ίάαε.Ιι, ΐβ$ίεΙοε,ερρ - Αυτά τα δύο αρ¬ 
χεία περιέχουν μία νέα τάξη, η οποία κληρο¬ 
νομείται από τη ΟΟοευΓϊΐθπί και την οποία 
8 α χρησιμοποιήσουμε για τη διαχείριση των 
δεδομένων/εγγράφων της εφαρμογής μας* 
ΙβδΙνίβ^.Η, ίΘ 5 ίνΐθ\ν.φρ - Αλλη μία σημα¬ 
ντική τάξη Βρίσκεται εδώ, η οποία προέρχε- 
ται από τη Οίβ^ και είναι υπεύθυνη για τη 
διαχείριση των θεωρήσεων της εφαρμογής 
μας* 

ΓθδουΓοβ.Κ, ΓΘ 5 ουτε 0 *Γε - Οπως όλες οι ε¬ 
φαρμογές, έτσι και η δική μας χρησιμοποιεί 
κάποιους πόρους, που αποθηκεύονται σε 
αυτά τα δύο αρχεία* 

Η ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Τα πράγματα στη 
νίδυα) 0 ++ είναι σχε¬ 
τικά απλά. Ξεκινώ¬ 
ντας με τη Βασική ε¬ 
φαρμογή που μας 
παρέχει ο ΑρρνΥί- 
ζατά, αρχίζουμε και 
προσθέτουμε αντι¬ 
κείμενα, λειτουργίες 
και πόρους, αξιοποι- 
ώντας τα εργαλεία 
που μας δίνονται, κυ- 
ριστερα από τα ο¬ 
ποία είναι ο 01 α£$ 

\νίζατά και ο 
ΡΘ5ουτεβ Εάιίαπ 
Αρχικά, δημιουργούμε το ίπίσιΤαεσ της ε* 
φαρμογής. Διαμορφώνουμε το πίθηυ όπως 
πρέπει, σχεδιάζουμε τα άίαΙθ 9 Βοχθδ και, 
ενδεχομένως, δημιουργούμε Βί!αΓπρ5, ίεοπ5 
και άλλα γραφικά στοιχεία* Ολα αυτά γίνο¬ 
νται πανεύκολα και με τάξη από το 
ββδουΓεα ΕάϊίοΓ. 

Στη συνέχεια, αναλαμβάνει δράση ο 
01 α $5 ΜίζατεΙ για να μετατρέψει τους 
Γη 05 $ 09 ^ πιαρ$, να κάνει ονθίτίάσ τις διά¬ 
φορες συναρτήσεις, να προσθέσει νέες τά¬ 
ξεις αντικειμένων και, γενικά, να φέρει το 
πρόγραμμα στα μέτρα μας. 

Ακολούθως, προκειμένου να είναι χρήσι¬ 
μη η εφαρμογή μας, πρέπει λογικά να χρη¬ 
σιμοποιεί κάποιες δομές δεδομένων για την 
αποθήκευση των κινήσεων και των πράξεων 
του χρήστη* Θα δημιουργήσουμε έναν απλό 
0Γανιπ9 οάίίοΓ, με τη βοήθεια του οποίου ο 
χρήστης θα μπορεί να ζωγραφίζει παραλ¬ 
ληλόγραμμα στην οθόνη και, αν θελήσει, 


να τα αποθηκεύσει και σε ένα αρχείο στο 
δίσκο. 

ΚΑΤΑΝΟΩΝΤΑΣ ΤΟΥΣ 
ΜΕ55ΑΟΕ ΜΑΡ5 
Σε ελεύθερη μετάφραση 8 α τους ονομά¬ 
ζαμε χάρτες μηνυμάτων, ενώ η λειτουργία 
τους είναι απλή. Επειδή το περιβάλλον που 
δουλεύουμε είναι βνΘηί-άπνβη, όλη η δια¬ 
χείριση γίνεται μέσω γεγονότων και μηνυμά¬ 
των, Οταν ο χρήστης διαλέξει από το ιποπυ 
ΡίΙθ την επιλογή ΡίΙο, τα ν/ίπε)ον 5 στέλνουν 
στην εφαρμογή μας ένα σήμα για την ενέρ¬ 
γεια αυτή. Το μήνυμα λαμβάνεται από το 
ΜΘ550 96 Μαρ, ο οποίος θα αποφασίσει 
στη συνέχεια ποια συνάρτηση θα καλέσει, 
ώστε να αποκριθεί στην επιθυμία του χρή¬ 
στη* 

Ανοίξτε το αρχείο ίβείερρ και βρείτε τον 
παρακάτω κώδικα: 


Το αντίστοιχο 5ανβ ΡίΙβ άίαϊο§ δοκ* 


Η εφαρμογή δια&ετει πλήρες ρπηί ρτανΐενν, με 
δυνατότητες για χοοιτϊ, ταυτόχρονη εμφάνιση 
δυο σελίδων και ο,τι άλλο συναντάμε σε αυτές 
τις περιπτώσεις, 

ΒΕαΐΝ„ΜΕ$$Α3Ε ΜΑΡ(θ€5ΐΑρρ, ΟΑΝηΑρρ) 

//| |ΑΡΧ_Μ$0_ΜΑΡ{€Τζ &ΐΑρρ) 
ΟΝΧΟΜΜΑΝΟ(ΙΡ_ΑΡΡ_ΑΒθυΧ ΟηΑρρΑόουΐ) 
// ΝΟΤΕ ■ ύίζ 0ΐ355\Α/ίζ3Γώ ν/ίΐί ζάά αικί Γεπιονε 
ΠΉρρΙηβ ΓηβΟΓΟδ ίΐ€Γ€, 

// 00 ΝΟΤ ΕΟΙΤ γου ίη ΙοΙοαϊκΒ 
αΓ 3εηεΓ3ΐεεί 
//||ΑΡΧΜ$Ο.ΜΑΡ 

// 5ΐ3ηά3Γά Γτίε άοευϊηεηί οοπιιη^ηέϊδ 
ΟΝ_ΟΟΜΜΑΝΟ( ΙΟ ΡΜ,ΝΕ^ 

ΟλΗηΑρρ: ιΟηΉΙεΝβν) 

ΟΝ ΟΟΜΜΑΝΟαΟΡΙΙΕ_ΟΡΕΝ, 
ΟΑβηΑρρ::ΟηΡΙΙεΟρεη) 

II $!3Π£ΐ8Γ£3 ρτϊηΐ 5€ΐΐϊρ €0ΓηίΤ13Πά 
ΟΝ ΟΟΜ Μ ΑΝΟ( ΙΡ..ΡΙ ΙΕ. Ρ&ϊ ΝΤ_ 5ΕΤϋΡ, 

ΟΝίη Αρρ: ;0ηΡίΙεΡπηί5βίιιρ) 

ΕΝΟ_ ΜΕ85ΑΟΕ _Μ ΑΡ() 

Αυτός ο πιβ$5α9θ ηιαρ 8° αναλάβει τη 
διαχείριση των μηνυμάτων που προορίζο¬ 
νται για το κύριο παράθυρο της εφαρμογής* 
Βλέπετε ότι η δήλωσή του είναι: 

ΒΕΟΙΝ ΜΕ$$ΑΟΕ ΜΑΡίΟΤεδίΑρρ, ΟΨίπΑρρ) 

Οι παράμετροι στην παρένθεση δηλώ¬ 
νουν την τάξη για την οποία προορίζεται σ 
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Επίσης, μι τη 
βοήθεια της 
έτοιμης 
συνάρτησης 
ΟηΗϊβΡπ ηΤ5βίυ 
ρ()ί ρυθμίζοσμ® 
και τις 
παραμέτρους 
του «κτυπωτή, 
όπ«*ς 

επιθυμούμε. 


ΡιίγΛβγ 

Κβπγιβ: 

5ΐ3ϊυ£ 


ΕΥορβΓΐιβϊ 


ΟβίβυΚ ρείΜβε; Ρβ&ίΐγ 
Τ νρΒ: ΗΡ ΟβδΙί^εί 520 ΡιϊπΑογ 

νΛιβΓβΐ Ι_ΡΤ 1 : 

Οοηπτι^πΐ: 


ΡβρΒΓ 

5Ϊ£β: 


ΟπΒΠΐίΐΐίΟΓΐ 


2θυΓΡ6- 


|ΐη Τεβγ 


1 

1 


θ 


α ΡϋίΐΓβΙ* 


Ι^Π^Είρβ 


οκ 


ΟαηββΙ 


χάρτης των μηνυμάτων και την τάξη*πράγο- 
νο αυτής. 

Στην περίπτωσή μας, πρόκειται για τάξη 
ΟΤβϊίΑρρ που "εκπροσωπεί" την εφαρμογή 
μας και την τάξη ΟΥΐηΑρρ, από την οποία 
πηγάζουν όλες οι εφαρμογές. 

Στο κυρίως μέρος, τώρα, βλέπετε μια σει¬ 
ρά από εντολές του τύπου ΟΝΧΟΜ- 
ΜΑΝΟ. Πρόκειται για τις λειτουργίες του 
ΓΠθπυ. Για παράδειγμα, όταν ο χρήστης δια¬ 
λέξει ΡιΙθ/Ορθπ, εμείς έχουμε ορίσει να ε- 
κτελεστεί η συνάρτηση ΟπΗίσΟρεπ, η ο¬ 


ποία διατίθεται έτοιμη από την τάξη Ονϊη- 
Αρρ. Σε κάθε πιθανή λειτουργία, λοιπόν, α¬ 
ντί στοιχίζουμε και μία συνάρτηση. Τα σύμ¬ 
βολα του τύπου ΙΟ_ΡΙΙΕ_ΟΡΕΝ ορίζονται 
κατά τη δημιουργία του Γπσπυ στο Γο$ουΓεβ 
βάϊίοΓ. Θα παρατηρήσετε ότι τα ονόματα 
των συναρτήσεων που καλούμε είναι προ¬ 
καθορισμένα για τις συγκεκριμένες περι¬ 
πτώσεις, αλλά εμείς στη συνέχεια θα ορί¬ 
σουμε και δικές μας συναρτήσεις, 

Ο χάρτης τελειώνει με τον κώδικα: 
ΕΝ0_ΜΕ$δΑ0Ε_ΜΑΡ() 



0 $ργ++, με ανοιγμένο παράθυρα για Πίεσα ά 5, ρΓΟίβίίβδ και ννίπύοννε, μαζί με το <£ίαΙθ|| για τα 
ρΓοραίΤϊβϊ του καθένας, σι μια σειρά από κατηγορίες. 


Εκτός από αυτό, πρέπει να δηλωθούν η 
χρήση του 1*1055090 πταρ και η τάξη για την 
οποία προορίζεται. Ετσι, αν ανοίξετε το αρ¬ 
χείο Ιθβϊ.Η κα* ρίξετε μία σύντομη ματιά 
προς το τέλος, θα δείτε την εντολή: 

0Ε€1ΑΕΕ. ΜΕ5$Α0Ε_ΜΑ?() 

Αυτή η δήλωση περιλαμβάνεται στην τά¬ 
ξη €Το5ίΑρρ, η οποία είναι και η κεντρική 
τάξη που αντιπροσωπεύει την εφαρμογή 
μας. Οπως καταλαβαίνετε, κάθε τάξη 8α έ¬ 
χει το δικό της 171055090 ™αρ, 0 οπο '°ζ 9° 
διαχειρίζεται τα μηνύματα της. Ετσι, όταν 
αργότερα σχεδιάσουμε ένα άΐαΙθ9 Βοχ και 
δημιουργήσουμε την αντίστοιχη τάξη του 
(μην ξεχνάτε τη φιλοσοφία μας, ότι βλέπου¬ 
με όλα τα δομικά στοιχεία μίας παραθυρι- 
κής εφαρμογής ως αντικείμενα, τόσο στην 
πράξη όσο και μέσα στον κώδικά μας), η 
τάξη αυτή συνήθως θα περιλαμβάνει και έ¬ 
να "χάρτη μηνυμάτων". 

Αφιερώστε λίγο χρόνο για να κοιτάξετε 
τη δήλωση της τάξης ΟΤθδίΑρρ, Προέρχεται 
από τη ΟΜπΑρρ και έχει έναν ρυόΐίε οοπ- 
Βίτυείοπ Επίσης, περιέχει και μία συνάρτηση 
ΙηίίΙπδίαηεσ, με την οποία ορίζουμε κάποια 
πράγματα, όταν η εφαρμογή μας ξεκινά για 
πρώτη φορά. Υπάρχει και η δήλωση της συ¬ 
νάρτησης ΟπΑρρΑθουί, η οποία θα εμφα¬ 
νίσει το ΑΒουϊ άίαΙθ9 της εφαρμογής 
μας, όταν δεχτεί την αντίστοιχη απαίτηση α¬ 
πό το χρήστη. 

Ο ΚΩΔΙΚΑ! ΤΟΥ ΑΡΧΕΙΟΥ 
ΤΕ5ΤΧΡΡ 

Επιστρέφουμε στον τόπο του εγκλήματος. 
Υπάρχει ένα αντικείμενο ϊΗβΑρρ για την κυ¬ 
ρίως εφαρμογή, ενώ ο εοπ^ΓυείοΓ της τάξης 
ΟΤθδίΑρρ δεν κάνει τίποτα απολύτως, κα¬ 
θώς όλη η δουλειά γίνεται στη συνάρτηση 
Ιπιΐ!π 5 ίαπεβ(). Η πρώτη εντολή είναι η Επα- 
όΙθ3ά€οηίΓθΙ$(), για να βγαίνουν τα ωραία 
κουμπάκια με τις διάφορες σκιάσεις, τις ο¬ 
ποίες βλέπετε στις σύγχρονες παραθυρικές 
εφαρμογές. 

Αγνοήστε προς το παρόν το κομμάτι με 
τις εντολές ΚυΝΊΊΜΕΧΙΑδδ, οι οποίες εί¬ 
ναι απαραίτητες για τη διαδικασία Γ69Ϊ~ 
ΒΪΓαίίοπ των εγγράφων, των θεωρήσεων και 
των ίΓαηπθ5 της εφαρμογής. Δημιουργουνται 
αυτόματα από τη Βιβλιοθήκη ΜΡΟ και δεν 
χρειάζεται να ασχοληθούμε περαιτέρω μαζί 
τους. 


ΠΟΡΟΜαδίβΓ 
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Εμάς μας ενδιαφέρει ο κώδικας που ακο¬ 
λουθεί: 

// αεαίβ Γηδϊη ΜΟΙ νπηάονν 
€Μ3ϊηΡΓ3ΐΏ0* ρΜ3ίηΡΓ3ΓΠ€ = ηβ\ν ΟΜΒίηΡτ&ηΐε; 
ίΓ(!ρΜΐΐίηΡΓ3ηΐ€- 
>ΙοδίίΡΓ3Γηβ(10ΙΙ.ΜΑΙΝΡΚΑΜΕ)) 

Γεΐυτη ΡΑΙ5Ε; 

Γη.ρΜ^ίηΨηΐΙ = ρΜ3ϊηΡτ3ηιε; 

// 3 ηε\ν {εηηρΐγ) ςΐοαιηιεπί 

ΟηΡΐΙεΝενΑΟ; 

ίΓ (πϋρ0ιη(ίΙΛη€[0] != ΛΟ') 

( 

// ΙΟΒΟ: 3ίΙ(1 ειοΓΏΓηδίχΙ Ηηε ρΓ0€€55ίη§ Ηειε 

I 



Τα &βϋίη^ 
για το 

ΕοαιρίΙαΙίοη, 

Ι* τι 5 

€Πΐλθγ€ς 
ΟβηβΐΏΪ, 
Οβ1)ΐ>9, 
ε/€++, ΙίηΙί, 
&6*ουιχβ*, 

ΟΙΕΤγρο 

κ,Χη· 


// ΤΊιε πηειιπ. ν^ίηάον/ 1 ή$ ϊηϊΐωίϊζε^ 50 

5ΪΚΜΓ βπ( 3 υρύδΐε ϊΐ , 

ρΜ3ίηΡΓθΓη6->5ίιον/\νίηίίο\ν(ίτι_η0πΐίί$Ηο\ν); 
ρΜ&ίηΡΓ3ΐΏ0->υρ(1βίεΨίηί1ονν(): 

Γέΐυτη ΤΚϋΕ; 

Στις πρώτες γραμμές ορίζουμε ένα αντι¬ 
κείμενο του τύπου ΟΜαίπΕΓαπίΘ, που είναι 
το κυρίως παράθυρο της εφαρμογής μας. 
Το παράθυρο αυτό στη συνέχεια θα φιλοξε¬ 
νεί τα διάφορα παράθυρα των εγγράφων 
της εφαρμογής, Η συνάρτηση ΟπΡίΙθΝβνβ 
δημιουργεί ένα τέτοιο παράθυρο/έγγραφο. 
Οι δύο προτελευταίες εντολές προορίζο¬ 
νται για την εμφάνιση και την ανανέωση του 
κεντρικού παραθύρου της εφαρμογής, ενώ 
ολόκληρη η συνάρτηση ΙηίίΙπ5ίαπεθ[] πρέπει 
να επιστρέφει κάποια λογική τιμή, επειδή έ¬ 
χει δηλωθεί ως ΒΟΟΙ, 

Ο υπόλοιπος κώδικας του αρχείου 
ίβδί.ερρ είναι αφιερωμένος στο αόουί άια- 
Ιθ0 θοχ της εφαρμογής μας και δεν παρου¬ 
σιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέρον- Η τάξη που εκ¬ 
φράζει το άίαΙθ9 Βοχ έχει έναν εοη$ίΓυείθΓ, 
ένα ΓΠθ55α9β ιτιαρ και μία συνάρτηση Οο- 
0 αίαΕχεΗαπ9θ(1 που δεν έχουν απολύτως 
κανένα περιεχόμενο, Η τελευταία αυτή συ¬ 
νάρτηση χρησιμεύει για να αποθηκεύσουμε 
τις τιμές που δίνει ο χρήστης στα εοπίτοΐί 
του άΐαίοςί Βαχ, στην περίπτωση όμως ενός 
τόσο στοιχειώδους άίαΙθ9 είναι άχρηστη, 

Η τελευταία συνάρτηση, η ΟπΑρ- 
ρΑΒουί(), ενεργοποιείται για να εμφανίσει 


το άίαΙθ 9 Βοχ* Απλώς ορίζει ένα αντικείμε¬ 
νο του τύπου €ΑΒουί0ΐ9 και το εμφανίζει 
στην οθόνη με τη συνάρτηση ΟοΜοάαΙβ. 

0 Ο€υΜΕΝΤ 5 & νΐΐνν 5 

Επειδή σίγουρα θα έχετε μπερδευτεί με 
όσα έχουμε αναφέρει περί εγγράφων και 
θεωρήσεων, είναι καιρός νο εξηγήσουμε 
κάποια πράγματα, αναλύοντας στην ουσία 
τα αρχεία ίβδίάοε-Η, ίθδίάοε,ερρ, ϊβ5|νίο\ν.ίΊ 
και ϊθίίνί βνκερρ. 

Το ίΓαπΊΘννσΓ^, ο σκελετός δηλαδή μίας 
βασικής εφαρμογής που δημιουργεί ο Αρρ- 
ΜίζαιτΙ, περιστρέφεται γύρω από μία έν¬ 
νοια που αποκαλείται □οευππβηί/νίθ\¥ 
ΡαΓαά^ηπ, έννοια με την οποία συμβαδί¬ 
ζουν όλες οι σύγχρονες παραθύρι κές ε¬ 
φαρμογές. Είναι πιο εύκολο να καταλάβου¬ 
με αυτό το σκεπτικό, αν αναλσγισταύμε για 
παράδειγμα το πασίγνωστο ΜίεΓθ$οίΐ \Υοπ1 
Σε κάθε χρονική στιγμή, μπορείτε να έχετε 
ένα ή περισσότερα έγγραφα (άοευηπβη^) α¬ 
νοιχτά. Ενα έγγραφο αναπαριστά ένα και 
μοναδικό ανοιγμένο αρχείο. Ο χρήστης έχει 
γενικά μία θεώρηση ανοιχτή σε κάθε έγ¬ 
γραφο, Η θεώρηση δείχνει στο χρήστη ένα 
μέρος του εγγράφου σε ένα παράθυρο του 
τύπου ΜΟϊ και επιτρέπει στο χρήστη να κά¬ 
νει διάφορες διορθώσεις. 

Εντούτοις, το \ΥοΓε! επιτρέπει στο χρήστη 
να χωρίσει ένα παράθυρο σε πολλά 
Ιγοπί 6$, ώστε να έχει παράλληλα περισσό¬ 
τερες από μία Θεωρήσεις του ίδιου εγγρά¬ 
φου. Οταν ο χρήστης πραγματοποιεί επεμ¬ 
βάσεις σε κάποια από αυτές τις θεωρήσεις, 


επεμβαίνει στο έγγραφο και αλλάζει τα δε¬ 
δομένα που σχετίζονται με τη θεώρηση αυ¬ 
τή, Εάν ο χρήστης έχει ανοιχτές πολλαπλές 
θεωρήσεις και αλλάξει τα δεδομένα σε κά¬ 
ποια από αυτές, τότε πρέπει να ενημερω¬ 
θούν το έγγραφο, αλλά και όλες οι υπόλοι¬ 
πες θεωρήσεις. Οταν ο χρήστης αποθηκεύ¬ 
ει το έγγραφο, αποθηκεύει στην πράξη τα 
δεδομένα του άοευπησπΙ στο δίσκο. Πιο α¬ 
πλά, ό,τι έχει σχέση με αποθήκευση των δε¬ 
δομένων στο δίσκο είναι θέμα άοευπΊβπί, ε¬ 
νώ ό,τι έχει να κάνει με εμφάνιση των δεδο¬ 
μένων στην οθόνη σχετίζεται με νιβν. 

Κάθε έγγραφο αποθηκεύει τα δεδομένα 
του στο δίσκο. Οι θεωρήσεις παρέχουν στο 
χρήστη έναν τρόπο για να δει και να αλλά¬ 
ξει αυτά τα δεδομένα. Στο επίπεδο του κώ¬ 
δικα, οι τάξεις εγγράφων και θεωρήσεων 
διαχωρίζουν τις βασικές αυτές λειτουργίες, 
Η τάξη άοευπΊθπί είναι υπεύθυνη για τα δε¬ 
δομένα. Ια διαβάζει από ένα αρχείο του δι¬ 
άκου και τα αποθηκεύει σε μία δομή δεδο¬ 
μένων στη μνήμη, Η τάξη νίον είναι υπεύθυ¬ 
νη για την παρουσίαση. Παίρνει δηλαδή τα 
δεδομένα από τη θέση όπου βρίσκονται 
στη μνήμη και τα εμφανίζει στην οθόνη του 
υπολογιστή μας. Η ιεραρχία τάξεων της Μ- 
Ρ€ περιέχει δύο τάξεις, τη ΟΟοευιπθπί και 
τη ΟΖ\βψ (παρατηρήστε ότι όλες οι τάξεις 
αρχίζουν με €, γράμμα που υποδηλώνει τη 
λέξη 01α$5), οι οποίες κάνουν τη δουλειά 
που περιγράψαμε, με τρόπο εύκολο και δια¬ 
φανή προς εμάς. Στο επόμενο άρθρο μας, 
θα κατασκευάσουμε έναν απλό 0Γα\νΐπ9 
οάΐϊοΓ, ο οποίος θα ζωγραφίζει παραλληλό- 
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ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



Μία 

χαρακτηριστι¬ 
κή οθόνη του 
Οα&£ ν/ίιακί, 
μ« τα 
ρΓΰρ 6 ΓΪΪ 65 της 
τάξηί 
ΟβΐίΑρρ» 



γραμμα στην οθόνη και 8 α αποθηκεύει - ε¬ 
άν επιθυμούμε - τις δημιουργίες μας στο δί¬ 
σκο. Εκεί 8 α φανούν στην πράξη όλα αυτά, 
καθώς και όλη η διαδικασία του "χτισίμα¬ 
τος" μίας εφαρμογής, με τη βοήθεια του 
Οα$$ Υ/ϊζαΓεΙ και των ββεουτεΘ θάίίοΐΈ. 

01Α55 ννίΖΑΚΟ 

Ο περίφημος Οα$$ ννίζαιά είναι ένα κα¬ 
ταπληκτικό εργαλείο για επέκταση της ε¬ 
φαρμογής μας. Οταν, για παράδειγμα, σχε¬ 
διάσουμε ένα καινούριο άίαίθ 9 δοχ και α¬ 
νοίξουμε τον Οα$$ ν/ίζαιχΙ, αυτός έχει ήδη 
ετοιμάσει την αντίστοιχη τάξη και τα αρχεία 
του κώδικα που σχετίζονται με το εΠαΙοςΐ- 
Στη συνέχεια, εμείς μπορούμε να προσθέ¬ 
σουμε νέες λειτουργίες στην τάξη αυτή: να 
ελέγξουμε τα Οό|©εί 10 $, τις συναρτήσεις- 
μέλη της τάξης, τα μηνύματα που μπορεί να 
δεχτεί κάθε εοπίΓοΙ, να δημιουργήσουμε με- 
ταΒλητές-μέλη, να ενσωματώσουμε υποστή¬ 
ριξη ΟΙΕ και ένα σωρό άλλα. 

Εμείς διαλέγουμε από διάφορες λίστες 
τους συνδυασμούς λειτουργιών που επιθυ¬ 
μούμε και ο Οα 55 Υ/ϊζαΓά αναλαμβάνει να ε- 
πέμβει στα αρχεία του κώδικα και να προ¬ 
σθέσει τις απαραίτητες δηλώσεις. Μετά, α¬ 
πλώς προσθέτουμε το περιεχόμενο κάθε λει¬ 
τουργίας. Αυτό το μοντέλο λειτουργίας είναι 
αφάνταστα βολικό και επιτρέπει το λεγόμενο 
ΚΑΟ (βαριά ΑρρΙίεαΙίοπ ΟθνοΙοριποπή. Αν μέ¬ 
χρι τώρα πιστεύατε ότι οι εφαρμογές σε 0 + 
απαιτούν πολύ χρόνο για να δημιουργηθούν, 


είναι καιρός να αλλάξετε γνώμη. Στο επόμενο 
τεύχος θα φανεί καλύτερα η χρησιμότητα του 
Οα$$ ννίζαίό, μέσα από την πράξη. 

5ΡΥ++ 

ΕΝΑΖ ΚΑΤΑΣΚΟΠΟΙ ΣΤΗΝ 
ΟΘΟΝΗ ΣΑΣ 

Η νί$υαΙ €++ προσφέρει άλλο ένα σημα¬ 
ντικό εργαλείο στον προγραμματιστή. Πρό¬ 
κειται για το $ργ++ που ουσιαστικά αποτε¬ 
λεί μέσο παρακολούθησης και ανάλυσης 
του συστήματος και μας δίνει μία γραφική 
άποψη των διεργασιών, των νημάτων 
(ίΙΐΓθαόϊ) και των παραθύρων του λειτουργι¬ 
κού συστήματος. Ειδικά μέσα από την επιλο¬ 
γή \νίπάο^ 5 , μπορείτε να έχετε εποπτική ει¬ 
κόνα όλων των ανοιχτών παραθύρων στο 
Ρο$Ιθορ και μάλιστα να δείτε τα χαρακτηρι¬ 
στικά τους, όπως γενικές παραμέτρους, την 
τάξη στην οποία ανήκουν, τον αριθμό και τη 
διεύθυνση των ρΓοεθ$ 5 θ$ και των ΐΚΓβαά* 
καθώς και τα 5 ίγΙθ$. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Οταν κάνουμε εοτηρίΐαίΐοπ τον κώδικά 
μας, θα διαπιστώσουμε ότι το εκτελέσιμο 
αρχείο που προκύπτει είναι μόλις 24,5 ΚΒ, 
μέγεθος εξαιρετικά μικρό. Αναρωτιέται κα¬ 
νείς πώς επιτυγχάνεται κάτι τέτοιο, αλλά τα 
πράγματα είναι απλά. Στην επιλογή ΡγΟ|Θ<:ϊ / 
δβΜΐπεβ μπορούμε να ορίσουμε "Ιίδβ ΜΡ€ 
ίη α δΗαΓβά ,ΡΙΓ, Αυτό που γίνεται, στην πε¬ 


ρίπτωσή μας, είναι ότι χρησιμοποιούμε τη 
δυνατότητα της βιβλιοθήκης ΜΡ€ για από 
κοινού χρήση του κώδικα. Αναφερόμαστε 
πάντοτε σε λειτουργικά συστήματα Υ/ίπ- 
άον$ 32-Βίϊ, τα οποία περιέχουν τα αρχεία 
πιίε30.άΙΙ και Γπίε30ά.άΙΙ, Κάθε εφαρμογή 
που ακολουθεί αυτή τη φιλοσοφία δεν είναι 
απαραίτητο να συμπεριλαμβάνει κάθε φο¬ 
ρά αυτές τις δύο βιβλιοθήκες, καθώς υ¬ 
πάρχουν ήδη έτοιμες από το λειτουργικό 
σύστημα. Οπως καταλαβαίνετε, πρόκειται 
για τεράστια διευκόλυνση με πολλά πλεο¬ 
νεκτήματα και αποτελεί ένα σημαντικό Βή¬ 
μα προς την κατεύθυνση της κοινής χρήσης 
κώδικα από πολλά προγράμματα, τη στιγμή 
που αξιοποιούν τις ίδιες ρουτίνες για τη λει¬ 
τουργία του. Εδώ μάλιστα έχουμε να κά¬ 
νουμε με ένα πρόγραμμα με υποστήριξη 
αρχείων και εκτυπώσεων, ίοοΙόαΓδ, πολλα¬ 
πλά παράθυρα και γενικά ό,τι διαθέτει μία 
αξιοπρεπής εφαρμογή. 

Παρόμοια, οι απαιτήσεις του προγράμμα¬ 
τος μας σε μνήμη είναι μικρές, ενώ φυσικά 
η ταχύτητά του είναι ό,τι καλύτερο μπορείτε 
να επιτύχετε αυτή τη στιγμή. Στατιστικά, ένα 
πρόγραμμα γραμμένο αε Υί 5 υαΙ €++ είναι 
συχνά ακόμη και 10 φορές ταχύτερο από 
την ίδια έκδοση σε Υί$υαΙ Βα$ίε (η οποία 
ουσιαστικά δεν είναι πραγματικός εοπιρίΜ 
και 1.2 φορές ταχύτερο από περιβάλλον α¬ 
νάπτυξης ΡθΙρΚι. Αν αμφιβάλλετε ακόμη για 
τη χρησιμότητα της €++, πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι πρόσφατα η 5υπ Μ1εΓθ$γ$ίθηΐ5 
δημιούργησε τη γλώσσα ϋανα για ανάπτυξη 
εφαρμογών στο ΙπΐβΓΠβί, η οποία είναι μία 
ΊφΗϊ" €++ προσαρμοσμένη για δίκτυα ευ- 
ρείας περιοχής. Οι μεγαλύτερες εταιρίες, ό¬ 
πως η ΙΒΜ, η Ηθ^ΙθΚ ΡαεΙίΟΓά, η ΝονβΙΙ, η 
δίΐίεοπ ΘισρΙιίεδ, η 0Ε0 και η ΑρρΙβ, έσπευ- 
σαν να αναγνωρίσουν τη ϋανα ως το μελλο¬ 
ντικό δίαηάαιτΙ. Αν λάβουμε υπόψη ότι το 
ΙηΙθΓΠθί είναι η πλατφόρμα ανάπτυξης ε¬ 
φαρμογών του μέλλοντος, τότε καταλαβαί¬ 
νετε προς τα πού κινούνται τα πράγματα. 

ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ.» 

Ο άΓα\νιη 0 βάίίοΓ θα μας δείξει τα βήμα¬ 
τα για τη δημιουργία μίας χρήσιμης και α¬ 
πλής εφαρμογής. Ακόμη και αν δεν διαθέ¬ 
τετε τον εοιπρίΙβΓ, θα μπορέσετε να παρα¬ 
κολουθήσετε με σχετική άνεση αυτή τη σει¬ 
ρά άρθρων, καθώς ο πλήρης κώδικας μαζί 
με το εκτελέσιμο αρχείο θα υπάρχουν πά¬ 
ντοτε στο € 0 . ■ 
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ΚΑΟΕΜΗΝΑ ΑΕΚΑΑΕΧ 6ΑΜΕ5 
ΓΙΑ ΑΜΙ&Α ή ΓΙΑ ΡΕ 



Τώρα, σε κάθε τεύχος του ΡΙΧΕΙ θα βρείτε 
τη διοκέτα που ταιριάζει στον υπολογιστή σας· 


Αναζητήστε στο εξώφυλλο την ένδειξη 



□ 


ι. 


ϋ 



■ρ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙοοοΜΟΑΙΖ ΤΩΡΑ ΞΕΚΙΝΑΕΙ!! 










Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; 
Εχετε απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοΒάλλεστε. Εμείς 
είμαστε εδώ. Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη 'ΉοννΙο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πας δα 
κάνουμε ό,τι είναι 
δυνατό για να σας 
βοηθήσουμε. 

του Κ. Βασιλάκη 



ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

□ γαπητό Κ ΜΑ5ΤΕΚ, 
Θέλω τη συμβουλή 
σου πάνω σε ένα 
πρόγραμμα που επιχειρώ να 
φτιάξω σε Τυώο Ρα$εαΙ νοτ, 
1*0, Αυτά που 8έλω να μά¬ 
θω είναι: 

α) Οταν καταχωρίζω μία 


ημερομηνία, θέλω να προ· 
χωρά ο κέρσορας αμέσως 
στα στοιχεία του μήνα, α¬ 
φού καταχωρίσω την ημέρα, 
χωρίς να παρεμβάλλεται 
κάποιο πλήκτρο (όπως π.χ. 
το ΕπΙοτ, αν θουλέψω με 
εΐήηφ)* Το ίδιο να γίνεται 
και από το μήνα στο χρόνο, 
αλλά και μετά το χρόνο* 

Β) Πως μπορεί να δουλεύ¬ 
ει ένα ρολόι πάνω-δεξιά 
στην οθόνη, χωρίς να δια¬ 
κόπτει τη ροή του προγράμ¬ 
ματος; 

γ) Πώς γίνεται, όπως α¬ 
κριβώς στα μεγάλα εμπορι¬ 
κά και λογιστικά πακέτα, η 
οθόνη, όταν φτάνει σε ένα 
ορισμένο όριο (π*χ* στη 
γραμμή 23) να μετακινώ τις 
προηγούμενες καταχωρίσεις 
προς τα επάνω, χωρίς να ε¬ 
ξαφανίζει τα μέρη που γρά¬ 
φονται οι χαρακτηρισμοί, ό¬ 
πως για παράδειγμα ΟΝΟ¬ 
ΜΑ ΕΠΩΝΥΜΟ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
κ*λπ* 

0α ήθελα στο ερώτημα 
αυτό να μου απαντήσεις και 
πώς κατά τη διάρκεια της 
καταχώρισης, στην οποία 
Βέβαια πληκτρολογώ, να 
μετακινώ τον κέρσορα στις 
παραπάνω ή τις παρακάτω 
γραμμές, διακόπτοντας 
ταυτόχρονα την ισχύουσα 
καταχώριση, ώστε όταν γυ¬ 
ρίζω σε αυτή τη γραμμή, ο 
κέρσορας να επιστρέφει και 
να διαβάζει από την αρχή 
ΟΝΟΜΑ, ΕΠΩΝΥΜΟ κ.λπ. 
(Αν γίνεται, να λειτουργούν 
και τα πλήκτρα Ρ$ϋρ, Ρ§- 
Οοννη, Ηοπίο και Εηά) 

δ) Να παραθέσεις έναν 
πίνακα, που να εξηγεί ποιες 
δεκαεξαδικές τιμές κάνουν 
τι, όσον αφορά στους κατα- 
χωρητές (ξέρεις, το$ί$*οη)* 

ε) Υπάρχει κάποια αξιόλο¬ 
γη εφαρμογή του κώδικα 
ίπΐίηο στην Τυώο; 


στ) Μπορώ μέσα στην 
Τυτβο να εμφανίζω κάποιες 
εικόνες από τα Υ/ίηάον*$; 
Ποιες είναι αυτές και με ποι¬ 
ον τρόπο γίνεται; 

ζ) Υπάρχει κάποια ΕϋΝ€- 
ΤίΟΝ, σύμφωνα με την ο¬ 
ποία να μπορώ να εκτελώ έ¬ 
να πρόγραμμα που δεν εί¬ 
ναι φτιαγμένο σε Τυτθο 
(π.χ. το α\ηοΗοη \ ικ*οχο); 

η) Μπορώ να φτιάξω αρ¬ 
χεία κίνησης σε Βα$ίε; Αν 
ναι, σε παρακαλώ δείξε μου 
πώς θα μπορέσω να περι¬ 
στρέφω κατά 360 μοίρες έ¬ 
να "Τ", ανά μία μοίρα τη 
φορά* 

8) Και πάλι στην Τυώο, 
θα ήθελα να μάθω πώς κα¬ 
τά τη διάρκεια της πλη- 
κτρολόγησης μπορεί το 
πρόγραμμα να περιμένει 
για κάποιο πλήκτρο, όπως 
το Ε$€ ή το Εί, αν φυσικά 
γίνεται* 

ή Τέλος, θα ήθελα να μά¬ 
θω πώς μπορώ να κάνω τα¬ 
ξινόμηση μέσα σε ένα αρ¬ 
χείο εγγραφών, έτσι ώστε ό¬ 
ταν γράφω το επίθετο ενός 
ατόμου, να μου παραθέτει 
τα στοιχεία του* >- 

Θα ήθελα όλες οι απα¬ 
ντήσεις να είναι σε μορφή 
προγράμματος και όχι με 
λόγια και κατά προτίμηση 
σε μορφή Ρτοεοάυτο ή Ευπε- 
Ηοη - 

Το ότι σε κούρασα είναι 
Βέβαιο, γ§* αυτό δεν ρωτάω, 
Ελπίζω μόνο να απαντήσεις 
στο περιοδικό του Αύγου¬ 
στου (επείγομαι!)* 

ΤΗαπλε, 

Νίκος Τσάκος 
Χαλκίδα 

α) Το παρακάτω πρό¬ 
γραμμα δείξει πώς μπο- 
ρούμ€ να διαβάσουμε μία ημε¬ 
ρομηνία με τις προδιαγραφές 
που αναφέρεις. 


{*** Αρχείο 0ΕΤΜΤΕ.ΡΑ5 ***] 
)$ν-| (Οδηγία για ελαστικό 
έλεγχο ιου 

μήκους των συμβσλοσειρών που 
μεταβιβάζονται 
ως παράμετροι.} 
υεεεΟΚΤ; 

ΟοηεΙ 0&ιε$€ρ3ΓαϊθΓ - Τ, 

(Συμβολικά ονόματα για 
χαρακτήρες.) 

Οοηεΐ 

ΚΕΥΕΝΪΕΚ = #13ΐ 
ΚΕΥ,ΒΑαΚ$ΡΑ0Ε - #8; 

ΡιοοεάυΓε Ηεβτίϋ&ίε{Χ ( Υ: Ιπίε^εΓ; 

Υβγ Κεευίΐ $<χίη£); 

(Η διαδικασία ΚεΜΜε διαβάζει 
μία ημερομηνία από το 
πληκτρολόγιο, εμφανίζοντας 
διαχωριστές ανάμεσα στα 
πεδία 

(ημέρα, μήνας, έτος). Η 
αναγνωοθείοα ημερομηνία 
επιστρέφεται 

αε μία συμβολοσειρά της μορφής 
ηη/μμ/εεεε, χωρίς όμως 
έλεγχο 

ορθότητας (δηλαδή, η 
ημερομηνία που εισήχθη 
μπορεί να είναι 
32/16/1993). Οι μονοψήφιοι 
ημέρες/μήνες πρέπει να 
εισάγονται 

με ένα μηδενικό μπροστά (π.χ. 
02/08/1995), Τέλος οι 
παράμετροι 
X και Υ ορίζουν τις 
συντεταγμένες της οθόνης.) 
ν&Γ 

Ιηάεχ: ΙηΤε^ετ; 

Οοηε: Βοοίεβη; 

0: Οιειγ; 

Βε§ίη 

(Αρχικοποίηοη της 
συμβαλοσειράς, με τοποθέτηση 
των διαχωριστών 
και δύο κενών οε κάθε πεδίο, 
εκτός του έτους, που έχει 
τέσσερα 
κενά,) 

Εέευίΐ := 1 ' + ΜεδερατεΙοτ + 1 ' 
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Η Ο νν ΤΟ 


+ 03Ϊ£Ξβρ3Γ3ΪθΓ + ' *; 

Ιη&Χ1; 

Οοηε := ΡΑ15Ε; 

ΙΛΜε (ΝοΙ Οοηε) Οο 
Βε^ίη 

ΟοΐοΧΥ(Χ, Υ); 
ίΜτϋείΕεευΙί); 

ΟαίθΧΥ(Χ + Ιη^εχ -1, V); 

|Αν βρισκόμαστε σε διαχωριστή, 
πρσχωράμε στην επόμενη 
θέση.] 

ΙΓ ((Ιηάεχ <- 10) Από 
(Ηε$ιιίΐ[1ηΰ0χ] = 
ΟηΐαδεραΉΐοτ)) ΤΗεη 
ϊηάεχ := Ιηάεχ + 1; 

0 := Εο&άΚεγ; 

€^ε(0)ΟΓ 

ΚΕΥ_ΕΝΤΕΚ: (Εηί€Γ = τέλος,] 
Οοηε := ΤΚϋΕ; 

ΚΕΥ.ΒΑ0Κ5ΡΑ0Ε: [Διαγραφή του 
προηγούμενου χαρακτήρα, 1 
ΙΓ (Ιηάεχ >1} Ιήεη 
Βεξΐη 

Ιηάεχϊηάεχ-1; 

| Αν ο προηγούμενος χαρακτήρας 
ήταν διαχωριστής, 
πηγαίνουμε μια θέση πιο πίσω,) 

ΙΓ (Κε5ϋΙί[ϊηόεχ] - Οείεδερατ^ΐοΓ) 
Τήεη 

Ιηάεχ := Ιηάεχ -1; 

[Διαγραφή του χαρακτήρα - 
αντικατάστασή του με κενό,] 
Κε5ΐώ[Ιηά£χ] := 1 
Εηά; 

ΕΙεε 

[Χαρακτήρας. Εισάγεται μόνο αν 
είναι ψηφίο (0..9) και αν 
υπάρχει χώρος, Ο δρομέας 
μετακινείται στην επόμενη 
θέση,] 

Ιί ((Ιηάεχ <- 10) Αηά (0>=Ό*) 
Αηά(ΰ<=Ό'))Τήεη 
Βε§ίη 

Κβ$υΐ£[Ιηάεχ] := 0; 

Ιηάεχ Ιηάεχ + 1; 

ΙΓ( (Ιηάεχ <-10) Από 
(Κε5υ1ί[Ιηάεχ] = 
Ε>&!α5ερ3Γ3ίθΓ)) Τήεη 
Ιηάεχ := Γτκίεχ + 1; 

(Αφαιρέστε ιούς οριαθέτες 
σχολίων από την ακόλουθη 
εντολή, 

ώστε η εισαγωγή της 


ημερομηνίας να τερματίζεται 
αυτόματο όταν 

εισάγεται το τέταρτο ψηφίο του 
έτους.] 

(Ιί (Ιηάεχ - 11) Τήεη Βε^ίη Οοηε 
:=ΤΚυΕ:ΟοΐοΧΥ(Χ, Υ) : 
Ψη1ε(Εε5ϋΙΐ); Εηά;) 

Εηά; 

Εηά ΙΟ&5&] 

Εηά 

Επά; 

νατ 

ΜγΟαίε: 5ΐήης[10]; 

Ββ&ίη 

Οτ6α; 

1ΑίπΙε{ ρ Δώστε μία ημερομηνία; ρ ); 
Κ^άΟ^ΜιετεΧ, ΨήετεΥ, 
ΜγΟδΙε); 

^Εδώ θα πρέπει να ελεγχθεί η 
εγκυρότατα της ημερομηνίας, 
π,χ. 

όπ ο μήνας δεν είναι ο 13ος, ότι 
δεν είναι η 60ή ημέρα ή ότι ο 
χρήστης δεν εισήγαγε την 31η 
Φεβρουάριου,] 

ΨπΙείπ; 

ΨπΙεΙη(Έισάχθηκε η 
ημερομηνία \ ΜγΟαΙε); 

Επά, 

β) Το πρόγραμμα που ακολου¬ 
θεί, δείχνει τον τρόπο εμφάνισης 
του ρολογιού. 

I*** Αρχείο (ΚΧΚ2.ΡΑ3***] 
Ρτθί|Γ3Γη Τιπιετ; 

υεεεΟΟδ,ΟΕΤ; 

ν&Γ 

ΟΙάΓπτκτΙηΐ: Ροίηΐετ; 
νίάεο8ε|: Ψοτά; 

ΡήεεΟουηΙ: Ιη^ετ; 

Ρπχεάυτε ΤίπιετΙπΙ; ΙηΙετηιρΐ; 

|Η διαδικασία εμφάνισης του 
ρολογιού, η οποία συνδέεται 
με τη διακοπή 
$1ο] 
ίαδεί 

5ίάρ0ίερΐ3γ; 

ν&τ 

Ηουτε, Μίηυΐεε, 5εεοηάε: Με^ετ; 
ΟυοΙίεηί, ΕεηΊΒίηάεπ Ιοη^ΙηΙ; 


ΤίτηεΒυίΤεΓ: 5ΐΓίη§[8]; 
ί; Ιη1ε§ετ; 

ΟήατΡΙσεε: Λ Βγΐε; 

Βε^ίη 

ΙΜε ιη μεταβλητή ΡαπεΟουηΙ 
επιτυγχάνουμε ενεργοποίηση 
της διαδικασίας 
εκτύπωσης χαρακτήρων μόνο 
6ύο φορές το δευτερόλεπτο,] 
ΙηείΡ&εεΟουηΐ); 

ΙΓ (ΡβεεΟουηί < 9) Τήεη 
Οοίο ΞίυρΟίερίΕγ; 

ΡοεεΟουηΐ :=0; 

|Με τις επόμενες εντολές 
επιτυγχάνουμε τον 
υπολογισμό της ώρας από τον 
αριθμό κλασμάτων (1/18.2 
δευτερολέπτων) που 
ενημερώνεται από το 
ΒΙ08, χρησιμοποιώντας μόνο 
πράξεις ακέραιων, Η 
διαδικασία αυτή 

είναι πιο γρήγορη, αποφεύγει την 
ενσωμάτωση στο εκτελέσιμο 
αρχείο 

της μαθηματικής βιβλιοθήκης και 
αφήνει ανεπηρέαστο το 
συνεπεξεργαστή 
(αν υπάρχει).] 

Ουοίίεη! := ΜεπνΙ[$0040:$ϋ060] 
Οίν 182; (Δεκάδες 
δευτερολέπτων.) 

ΚεητίΕϋηάεΓ := 

ΜεπιΙ[ $0040:50066] Μα) 5 
182;) 18.2 * δευτερόλεπτα.) 
Ηουτε := ΟυοΙίεηί Οίν 360; 
Ουοιίεηΐ := ΟυοίίεηΙ Μσά 360; 
Μίηυϊεε := Ουοίίεηΐ Οίν 6; 
ΟυοΐίεηΙ := Ουοήεηΐ Μοά 6; 
ΞεοοηάεΟυοήεηΐ * 10 + 
ΕετηΒίηάεΓ Οίν 18; 
(Υπολογισμός της συμβολοσειράς 
που θα τυπωθεί,} 

ΤΐηιεΒυΓΕεΓ ;= Όϋ:00:00'; 
ΤίτηεΒυΓΓεΓ[1] := Οιγ(Ηοιιγ 5 Οίν 
10 + 48); 

Γιηη€Βυ^ετ[2] := 0ήτ(ΗουΓ3 Μοά 
10 + 48); 

ΤίΓηεΒυίΤεΓ[4] := Ου(Μίηυΐ £5 Οίν 
10 + 48); 

ΤιηιεΒυίΪ€Γ[5] ;= ΟήΚΜίηυΙεε 
Μοά 10 + 48); 

ΤίπιεΒυίΓεΓ[7] := 0ήτ($εςσηά5 Οίν 


10 + 48); 

ΤίπκΒυίΓετ[8]0Η[·(Ξεεοηά$ 
Μοά 10 + 48); 

(Εκτύπωση της συμβολοσειράς, 
με απευθείας προσπέλαση στη 
μνήμη οθόνης, 

Η χρήση των υπηρεσιών της 
διακοπής 21 αποφεύγεται, 
γιατί μπορεί να 

βρισκόμαστε ήδη στη διαδικασία 
εκτέλεσης κάποιας λειτουργίας 
της εν 

λόγω διακοπής.) 

Ρογ 1 := 0 Το 7 Οο 
Βε§ίη 

[Αλλάξτε το 144 σε 66 για 
καταστάσεις οθόνης σαράντα 
στηλών,) 

ΟΐΒΓΡΙβαε ■= ΡΐΓ(νίάεο$ε& I * 2 + 
144); 

€Κ3γΡΙ3€€ λ Βγΐε(ΓιηιεΒυίϊεΓ[1 

+ ΐ]); 

ΟιιτΡΙβεε ;= Ρΐτ(νϊ(Ι®σ 5 β§, 1*2 + 

1 +144); 

€ή3τΡ1&οε Λ :=. $70; (Το $70 
υποδηλώνει μαύρα γράμματα 
σε άσπρο φόντο.) 

Εηά; 

δΙάρΟίερΙ^γ; 

(Κλήση της παλαιός διαδικασίας 
χειρισμού της διοκοπής $10.) 
Αειη 
ρυδήί 

αιΠ ΟΙάΤιπιετΙπΐ 
Εηά; 

Εηά; 

ΡτοοεάυΓβ ΙηιΐΟοεΙτ; 

νάτ 

Κ^ίεΐετΞ; 

Βε^ίη 

ΙΑρχικοποίηση μεταβλητών και 
δέσμευση του διανύσματος 
διακοπής.] 

ΙηΙ;($11,Ε^5); 

ΙΓ ((Κε£$.ΑΧ Αηά $30) - $30) 

Τήεη 

νίάεο8ε§ $Β000 
ΕΙεε 

νίάεοΞο^ := $Β800; 

ΡαεεΟουηΙ := 0; 

Οαϋηΐνβο($1€, ΟΗΠιώετΙπΙ); 

5εΐΙηΐνεε($ 10, ©ΤίπΊετΙηΐ); 
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(Το πρόγραμμα παραμένει στη 
μνήμη.) 

Εηά; 

ΡΓοεεάιΐΓέ ΜηίΐΟοοΚ; 
(Αποκατάσταση του διανύσματος 
διακοπής.] 

Ββ@ίη 

5 ε 1 Μν«ε($ 1 €, ΟΙάΤίηιεΓίηΐ); 

Εηά; 

ν^Γ 

Ο. Οΐ3Γ; 

Β^^ιη 

ΙηίΐΟοεΚ; 

€Ιγ3εγ; 

Ψπίε( Η Πατήστε οποιοδήποτε 
πλήκτρο για τερματισμό. 1 ); 

0 := ΚβοάΚεγ; 

ΜηΜοεΚ; 

Εηά. 

γ) Ο πιο απλός τρόπος, αφού 
τυπωθεί η γραμμή επικεφαλίδας 
(ΟΝΟΜΑ, ΕΠΩΝΥΜΟ κλικ), εί¬ 
ναι να χρησιμοποιηθεί η διαδικα¬ 
σία νΥίπεΙο^ της βιβλιοθήκης 
ΟΚΤ της ΤυτΒο ΡαδοαΙ, προκειμέ- 
νου να οριστεί ότι μόνο ένα τμή¬ 
μα της οθόνης 8α υπόκεπαι σε ε¬ 
νημέρωση. Το πιο κάτω πρόγραμ¬ 
μα δείχνει ένα παράδειγμα χρή¬ 
σης της διαδικασίας Νίπάσ#. 

ί*** Αρχείο ΤΕΧΤΨΙΝ 0 .ΡΑ 5 ***( 
Ιί &£5 €ΚΤ; 

Βε§ίη 

ΟίΓδετ; 

(Εμφάνιση επικεφαλίδας, | 
0 οΙοΧΥ( 1 , 1 ); 

ν/πίεΙη(Όνομα' τ ": 15 , Ε Επώνυμο\ 
ΙΚ : 13 Ρ Τηλέφωνο'); 

(Εμφάνιση μηνύματος στο κάτω 
μέρος της οθόνης.] 

ΟοΐοΧΥ(1,25); 

ΨΐΜ{' Πατήστε κάποιο πλήκτρο 
για τερματισμό/); 

{Ορισμός παραθύρου κειμένου 
από τη δεύτερη έως την 
προτελευταία γραμμή.) 
Ψίη<ίθΜ( 1 Ρ 2 , 80 , 24 ); 



0οΐοΧΥ(1.1); 

ΛΛΓΕιίΙ® (ΝοΐίΚεγΡτεεεεά)) Οο 
Βε^ίη 

|διαδοχική εμφάνιση γραμμών,} 
ΨπΙεΙη(Τάδε' 5 ":16 Ρ 
'Δεινόπουλος', ":9, 1 111 -111- 

η 

0εΐ3ΐγ(200); 

Εηά; 

Εηά, 

Σε ό,τι αφορά το δεύτερο σκέ¬ 
λος του ερωτήματος σου, αυτό 
που ζητάς είναι ένα σύστημα 
πλήρους οθόνης για εισαγωγή 
και τροποποίηση εγγραφών. Ο 
κώδικας για ένα τέτοιο σύστημα 
είναι υπερβολικά μακροσκελής 
για να ενταχθεί στη συγκεκριμέ¬ 
νη στηλη. 

δ) Αυτό που προφανώς ζητάς 
είναι κέιποιος πίνακας με το πώς 
χρησιμοποιείται ο κάθε καταχω- 
ρητής στις κλήσεις διακοπών του 
005. Δυστυχώς, υπάρχουν πε¬ 
ρισσότερες από 200 τέτοιες 
κλήσεις οπότε - όπως είναι προ¬ 
φανές - η δημοσίευση ενός τέτοι¬ 
ου πίνακα είναι αδύνατη. 

ε) Οποτεδήποτε θέλουμε να 
εισάγουμε κάποια εντολή γλώσ¬ 
σας μηχανής στον κώδικά μας. 
Στις τελευταίες εκδόσεις της Τυτ- 
Βο Ρα5εα(, αυτό γίνεται με τον εν¬ 
σωματωμένο ουμδολσμεταφρα- 
στή (αχδοηπΒΙθΓ) που παρέχει η 
γλώσσα, οπότε η εντολή ΙπΙίπβ έ¬ 
χει υποβαθμιστεί. 

στ) Βεβαίως και είναι δυνατό. 
Στο τεύχος 63 (Ιούνιος 1995] έ¬ 
χει δημοσιευτεί πρόγραμμα που 
εμφανίζει εικόνες ΡΟΧ μέχρι και 
25ό χρωμάτων, ενώ σε παλαιότε- 
ρα τεύχη, στη στήλη ΡίΌςιταπν 
π\\η$, είχαν παρουσιαστεί προ¬ 
γράμματα που διαβάζουν εικό¬ 
νες τύπων ΒΜΡ, ΘΙΕ και ΤΙΡΡ. 

ζ) Υπάρχει η διαδικασία ΕΧΕΐ], 
η σύνταξη της οποίας είναι 
ΕχβεΙΡ^Ναπτβ, ΟοΓπηηαηεΙ- 
ίίηβ); 

όπου Ρ^Ναιηβ είναι το όνομα 
και η διαδρομή του προγράμμα¬ 


τος που θέλουμε να εκτελέσουμε 
(π,χ, α\ποΓΐοη\ηε,βχβ] και Οοπν 
ΓπαηάΙίηα είναι οι παράμετροι 
που δίνουμε στην γραμμή εντο¬ 
λής του προγράμματος. Ετσι, ο 
κώδικας 

Εχβε('ε:\άοΛαΗτ', '+γ ε:\εοππ- 
Γπαηά,εοπη'); 

εκτελεί την εντολή €:\άθ5\αΚτ με 
παραμέτρους +τ ε:\εοιπηηοηά.εοτη. 

Τα προγράμματα που καλούν 
τη διαδικασία Εχβε, πρέπει να 
περιέχουν την οδηγία $Μ, ώστε 
να αφήνουν ελεύθερη μνήμη για 
το πρόγραμμα που θα κληθεί 
μέσω της Εχβε. Επίσης, αμέσως 
πριν και αμέσως μετά την κλήση 
της διαδικασίας Εχβε είναι καλό 
να καλείται η διαδικασία 
5^αρνβείοτ$. 

η) Η περιστροφή μίας εικόνας 
γίνεται με την εφαρμογή μαθημα- 
τικών μετασχηματισμών πάνω 
στην εικόνα. Ειδικά για τις ψηφίο- 
γραφικές εικόνες (Βΐϊτηαρ ρϊε- 
Ιυτβ 5 ), δηλαδή τις εικόνες που α¬ 
ποτελούνται από ένα σύνολο ε ι¬ 
χνοστοιχείων (ρίχβΒ) - όπως εί¬ 
ναι οι περιοχές της οθόνης -, η 
περιστροφή της εικόνας συνίοτα- 
ται στην εφαρμογή των μαθημα¬ 
τικών μετασχηματισμών περι¬ 
στροφής σε καθένα από τα εικό- 
νοστοιχεία που συνθέτουν την ει¬ 
κόνα. Για να περιστρέφουμε ένα 
σημείο Σ με συντεταγμένες (χ, Ψ) 
κατά γωνία 9 γύρω από ένα ση¬ 
μείο Κ με συντεταγμένες (Κχ, 
Κψ),9α πρέπει: 

ί] Να εκτελέσουμε ένα μετα¬ 
σχηματισμό μεταφοράς αρχής α¬ 
ξόνων, ώστε το σημείο Κ να συ- 
μπέσει με την αρχή των αξόνων. 
Αυτό γίνεται με την αφαίρεση 
των συντεταγμένων (Κχ, Κψ] από 
τις συντεταγμένες (χ, Ψ), Ο μετα¬ 
σχηματισμός αυτός θα μας δώ¬ 
σει νέες συντεταγμένες για το 
σημείο Σ, έστω (X1, Ψ1), όπου χΐ 
= χ-ΚχκαιΨ1 =Ψ1 - Κψ. 

ίί) Να εκτελέσουμε ένα μετα¬ 
σχηματισμό περιστροφής κατά 
γωνία θ, γύρω από το κέντρο των 


αξόνων. Οι νέες συντεταγμένες 
του σημείου Σ, μετά την περι¬ 
στροφή, θα είναι (χ2, Ψ2], όπου 
χ2 = χ I * συν(8) + Ψ1 * ημ|8] και 
Ψ2 = -χΐ * ημ(9) + ΨΊ * συν(8). 

ίϋ) Να εκτελέσουμε ένα μετα¬ 
σχηματισμό μεταφοράς αξόνων, 
αντίστροφο προς το μετασχημα¬ 
τισμό 1. Οι τελικές συντεταγμέ¬ 
νες του - περιεστραμμένου - ση¬ 
μείου Σ θα είναι (Χ3, Ψ3), όπου 
χ3 = χ2 + Κχ και Ψ3 = Ψ2 + Κψ. 

Στο πρόγραμμα που ακολου¬ 
θεί φαίνεται ο τρόπος με τον ο¬ 
ποίο μπορούμε να επιτύχουμε πε¬ 
ριστροφή εικόνας στην ΘΒαίίε. 
Για μικρές γωνίες (<3 μοίρες), τα 
αποτελέσματα της περιστροφής 
είναι από ελάχιστα έως διόλου 
εμφανή. 

Επίσης, δεδομένου ότι η λει¬ 
τουργία της περιστροφής σε ψη- 
φιογραφικές εικόνες πάντα εισά¬ 
γει παραμόρφωση, λόγω της α¬ 
ναπόφευκτης κΒάντιαης του απο¬ 
τελέσματος στην ανάλυση της ο¬ 
θόνης, η περιστροφή μίας εικό¬ 
νας κατά γωνία φ και, στη συνέ¬ 
χεια, κατά γωνία 8 εισάγει περισ¬ 
σότερη παραμόρφωση από την 
περιστροφή της αρχικής εικόνας 
κατά γωνία (φ + 8). Τέλος, το 
πρόγραμμα που ακολουθεί, λει¬ 
τουργεί μόνο σε ασπρόμαυρες 
εικόνες. Σε έγχρωμες εικόνες α¬ 
παιτούνται πιο πολύπλοκοι ολγό- 
ριδμοι για το χειρισμό των χρω¬ 
μάτων. 

1 Αρχείο Κ0ΤΑΤΕ.ΒΑΞ 
1 Ορισμός σταθερών για την 
περιοχή που θα ηεριστραφεί 
ΟΟΝ5Τ Ιβίΐ -1 
€ΟΝ5ΤΚί#Η = 51 
€0Ν5Τ Τορ = 1 
(ΏΝΞΤ Βοΐΐσαι = 51 
Ε0Ν5Τ ΗοτΟεηίετ! = (Κί^Ι - Ιείϊ) / 2 
ΟΟΝ5Τ νειΐΟεπίετ! = (Βοΐΐοτη - 
Τορ) / 2 

* Γωνία περιστροφής 
(Ι0Ν5Τ Αη^Ιε! = 22.5 * (3.1415/ 
180!) 1 22.5 μοίρες 
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' Δημιουργία ενός μεγάλου Τ' 
$€ΗΕΕΝ 1 

ΠΜ Α%(ΙείΙ ΊΌ Κί|ΐίι1 Ρ Τορ ΤΌ 
ΒοϊΙογπ) 

ΙΙΝΕ (10,10)-(41,12), 4, ΒΡ 
ΙΙΝΕ (25,1ϋ)-(27, 41 ) ρ 4, ΒΡ 

1 16 περιστροφές για να 
συμπληρωθεί πλήρης κύκλος 
ΡΟΗ Οουπί = 1ΤΌ 16 

1 Προετοιμασία του πίνακα 
περιστροφής 
ΡΟΗ 1 = ΙεΗ ΤΌ Κί§Ηΐ 
ΡΟΗ] = Τορ ΤΌ ΒοΙίοπι 

Α%αΐ)=ο 

ΝΕΧΤ] 

ΝΕΧΤΙ 

[ Υπολογισμός του 
περιεστραμμένου σχήματος. 
ΡΟΗ I = Ιβή ΤΌ Κί§ήΐ 
ΡΟΗ] = Τορ ΤΌ Βοΐίοπι 
ΙΡ(ΡΟΙΝΤα]}οΟ)ΤΗΕΝ 

Νελνΐ = (I - Ηθ3Όεηΐ0Γ) * 
00${Αη£ΐε!) + α ■ νεΠΟεητετ) * 
5ΙΝ(Αη£ΐε!) + ΗοτΟεηΙετ 
Νεν/] = (I - ΗοτΌεηΙετ) * 
51Ν(Απ^!) + 0-νβΓΐ€εηΙβΓ)* 
^0$(Αη|ιε!) + νεΓίΟεπίετ 
ΙΡ {(ΝετνΙ >= ΙεΗ) ΑΝΟ (ΝετνΙ <= 
Η^Ηί) ΑΝΟ (Νε\ν] >= Τορ) 

ΑΝΟ (Νε\ν] <- ΒοίΙοηη)) ΤΗΕΝ 
Α%(Νε\νΙ Ρ Νεν^) = 4 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΕΝΟΙΡ 
ΝΕΧΤ] 

ΝΕΧΤΙ 

1 Εμφάνιση του περιστραμμένου 
σχήματος στην οθόνη 
ΡΟΗ I = Ιείϊ ΤΟ Εϊ£ήί 
ΡΟΗ] - Τορ ΤΟ Βοίΐοιη 
Ρ5ΕΤ (Ι 5 ]) Ρ Α%(1 1 ]) 

ΝΕΧΤ] 

ΝΕΧΤΙ 
ΝΕΧΤ ΟουηΙ 

8) Για να επιτύχεις ξεχωριστή 
συμπεριφορά στο πάτημα κά¬ 
ποιων πλήκτρων (Ε$ε, Η κ,λπ.), 
πρέπει να ακολουθήσεις μία από 
τις ακόλουθες λύσεις: 


ο νν το 


ϊ) Να διαβάζεις έναν προς έ¬ 
ναν τους χαρακτήρες από το 
πληκτρολόγιο (συνάρτηση Η&αά- 
Κβγ|, να ελέγχεις αν πρόκειται 
για έναν από τους ειδικούς χαρα¬ 
κτήρες και να προβαίνεις στις 
κατάλληλες ενέργειες. 

ίί) Να χρησιμοποιείς το περι¬ 
βάλλον Τυτόο ν&οη ή κάποιο α¬ 
ντίστοιχο, το οποίο επιτρέπει πα¬ 
γίδευση πατημάτων πλήκτρων, 
ι) Για να αναζητήσεις μία εγ¬ 
γραφή σε αρχείο, δεν είναι απα¬ 
ραίτητο να είναι ταξινομημένο το 
αρχείο. 

Η ταξινόμηση βελτιώνει το 
χρόνο αναζήτησης, μειώνοντας 
τον περπου στο μισό (κατά μέσο 
όρο), αλλά η λειτουργία αναζή¬ 
τησης μπορεί να γίνει και σε μη 
ταξινομημένα αρχεία. Η διαδικα¬ 
σία αναζήτησης σε ένα αρχείο έ¬ 
χει την ακόλουθη δομή: 

Α$5ί|η(Ε1 ρ ι ε:\πιείΓΓ\ηιγΓι[ε.ά3ΐ'); 
Ηε5βί(Ρ1): 

Ραυηά ΡΑ15Ε; 

ΨΜε ((Νοΐ{ ΕΟΡ(Ρ 1))) Αηά 
(ΝοΙ(Ρουπά))) Οο 
Βε$η 

ΗεΕά(Ρ1 ρ Κεε1λ 

ΙΓ (Ηεε 1 δυττίθίπιε = Βυτπ&πιε) 

ΤΗεπ 

(Βρέθηκε η εγγραφή.) 

ΡουηάΤΚυΕ; 

Εηά; 

ΥΓ. Ο χρόνος που μεσολαβεί 
από την παραλαβή ενός γράμμα¬ 
τος στο περιοδικό μέχρι τη δημο¬ 
σίευση της απάντησης εξαρτάτοι 
από τον όγκο της αλληλογρα¬ 
φίας που λαμβάνουμε και από το 
πλήθος των ερωτήσεων που υπο¬ 
βάλλονται σε κάθε επιστολή. 


ΒΑ5Ι0 ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαηητάΚ ΜΑΒΙΟΙ, 
Είμαι ένας από τους 
πολλούς φανζίτικούς 
αναγνώστες σου , Μάλιστα, 
σε διαβάζω από τη χρονιά 


εΙΕΛΡΕΚ 

οοΜΡυτεπε 


486 0X2-80 
486 0X4-100 
486 0X4-120 
Χ5-133 


195.000 δρχ. ή 4 χ 53.000 δρχ. 
209.000 δρχ. η 4 χ 57.000 δρχ 
215.000 δρχ. η 4 χ 59.000 δρχ 
221.0 00 δρ χ. η 4 χ 61.000 δρχ 


25Β ΚΙ>. θ9θι* 3 νΐ-Β. ΖΙί, Β Γβ 6 η, 4 ΜΙ) Ηίίη,ΒνΒΑΒίΓίΙ,δνΒΑΟοΙοΓ 
ΜοπιΙογ 14", ΡϋΟ 3,5", ΗΟϋ 420 ΜΙ), Μίηΐ Το*ί γ Κβ^Ι>04Γ<1, Μ ου 8 6 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 75 ΜΙιζ 272.500 
ΡΕΝΤ111Μ 90 ΜΗζ 299.500 
ΡΕΝΤίυΜ 100 Μήζ 310.000 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ 120 ΜΗζ 327.000 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ 133 ΜΙιζ 374.000 


|ΡΧ. 

δρχ- 

δρχ- 

δρχ. 

δρχ- 


η 5 χ 
η 5 χ 
Γ}6 X 

0 6 χ 
Π 6 X 


60.000 

65.000 

57.000 

61.000 

61.000 


δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

|ΡΧ. 

δρχ. 


256 ΚΠ, 030ϊι© 3 VIΒ, Ζιί, 0 γ5ΟΠ, Α ΜΙ) Ρ3πί. 5νθΑ €&πί, 5ΥΘΑ 0οΐ0 γ 
Μ ο π ϊ τα γ 14", Ρ00 3,5\ Ηϋθ 420 Μύ, Μ ί ΠI ΤϋΐνβΓ Κογϋθ 3 Γά ν Μου$ε 


00 Βοπί Ιύε ΑΙ^ρϊ, 2 δρεετΙ 
00 Βοιτι δσπγ Ιάβ Αί3ρί : 4 δρεβή 
00 Βοιπ Ρ3Π3κοηίο 1ή6 Αΐ3ρί τ 4 δρεθύ 
00 ΗΟΓΠ ν/θ3ΓΠ05^ 4 δρβθύ 
00 ΗΰΓτι 4 δρ&βΰ 

00 Βαπι ΜββιτιβΉ, 6 δρεειί 


16.500 

36.500 
36.300 
33.000 
39.600 
44.000 


δρχ- 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ. 

δρχ- 


δουΝϋ ΟΑΒϋδ 

16 Βίΐ δΙβΓβο 5Β Ργο Οοιπρ. 13.000 δρχ. 

321)ί( \Νι ινε ΤβΡΙε 5Β Ργο Οοιπρ, 26.600 δρχ. 

5θοη(ΙΒΐ33ίβΓΐ6 (16 ϋιί δίβΓβο+ΟΟ Βογπ Οοπίτ.) 27.500 δρχ. 

3οιιιΐ(Ι ΒΙ38Ι6Γ Α»ε 32 48.000 δρχ. 

ΡΒΙΝΤΕΒ5 

Οβποπ ΒϋΟ 70 ΟοΙογ ΙπΙ(ϋ6( 83.900 δρχ. 

Ββηοπ Βϋ 200 ΕΧ Μοηο Ιηϋεΐ 65.900 δρχ. 

03ηοη ΒϋΟ 4000 ΟοΙογ ΙηΚϋβΙ 99.000. δρχ. 

ΗβίΑ/ΙβΗ ΡβοΙογιΙ 6600 ΟοΙογ 600x 600 ΙηΙϋβΙ 103.900 δρχ. 

ΗβΛίΙβΙΙ ΡβαΙαπΙ8500 ΟοΙογ 300x300 Ιη^βΙ 138.900 δρχ. 

5νθΑ ΟΟΙ-ΟΠ ΜΟΝΙΤΟΠ5 

14" ΟοΙογ ΙΗ 55.000 δρχ 

14" ΟοΙογ Ν! ΙΒ ΜΡΒΙΙ 62.500 δρχ. 

15" ΟοΙογ ΝΙΙΒ ΜΡΒϋ 95.000 δρχ. 

15" ΟοΙογ δοηγ ΪΓΪηΐίΓοη 155Ρ2 08ϋ 125.000 δρχ. 

15’ΌαΙθΓ Εί$0 Ρ351Τ 135.000 δρχ. 

5νθΑ ΟΒΑΡΗΙΟ ΟΑΡΙΡδ 
0ΪΓΓΙΙ3 ίορίο 5428 1 ΜΡ 08 Α Μ νίΒ 
ΟίΓΓΟϊ Ιοαίο 5429 1 ΜΡ 08ΑΜ νίΒ 
ΤπίβηΙ 9440 1 ΜΙ) ΟΒΑΜ ΡΟΙ 
ΟίΓΓΟείοΒίο 5430 1 ΜΡ ϋΠΑΜ ΡΟΙ 
Οιγγιιβ ιοαίο 5434 1 ΜΡ ΟΒΑΜ ΡΟΙ 
Οί3ΓΤΐοη(Ι31β3ΐ1Ρ 5Ε 1 ΜΡ 0 γ3ΓΠ ΡΟΙ 
83 Τγϊο 64 1 ΜΡ Ογβγτ! ΡΟΙ 
ί)ΐ3πιοηα 516311η (83 Τγϊο 64) 1 ΜΡ Ογβγπ ΡΟΙ 
Οί3ΠΐοηΡ 8163ΙΙΡ 968 2 ΜΡ νΓ3Πΐ ΡΟΙ 


19.000 

21.000 

19.500 

20.500 

26.500 

25.500 


ιι 


71.500 



Δωρεάν Τοποθέτηση δουπά ΟβγΟβ και δϋ ΗσπιΜΙ 


Δεκάδες τίτλοι με 00 Ποηι Οπιτιβε - Εάυοαίϊοηϋΐ! 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ!! 


ΐΐΓΐΊ*ιλ<ι»ι:>: οι ιε«λ\ 


ΑΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(30% προκαταβολή & 2 δόαεις) 

ΕΝΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(3, 4, 6. 8 δόσεις) 


8ΗΒϋ 


«Η 



η ι 











































που έκανες τα πρώτα Βήμα¬ 
τά σου στο χώρο των περιο¬ 
δικών, δηλαδή την περίοδο 
που έκανα και εγώ τα πρώ¬ 
τα μου βήματα στο χώρο 
τον υπολογιστών. Ομολογώ 
ότι έχεις κάνει μεγάλη πρό¬ 
οδο από τότε και πος τώρα 
είσαι ένα διαμάντι. 

Πήρα το θάρρος να σου 
γρόψο, γιατί κάνω ένα πρό¬ 
γραμμα σε ΒΑ$Ι€ αλλά δεν 
ξέρω πώς να μετατρέψω τα 
αρχεία του από .ΒΑ$ σε 
ΧΟΜ, χωρίς όμος άλλο 
πρόγραμμα, αλλά με μόνο 
μέσο την Βα5Ϊε, Ωστόσο, αν 
αυτό δεν γίνεται, δεν θα με 
πείραζε να μου συστήσεις 
κάποιον εοπτριΙβΓ, που να 
είναι εύκολος στη χρήση 
αλλά εξίσου αποτελεσματι¬ 
κός * 

Επίσης, θα ήθελα να ξέρω 
αν γίνεται, μέσω του 
αυίοοχθε,όσΚ να έχω επιλο¬ 
γή να αρχίσο με το 005 ή 
τα )λ/ίηάο*ν5, ανάλογα με 
το τι θέλω εγώ να ξεκινήσω 
τον υπολογιστή. Και πώς γί¬ 
νεται να φορτώνω όλα τα 
σχετικά προγράμματα τους, 
όπως το Μ0Ό5ΕΧ0Μ και 
το ΟΚΚΕΥΒΧΟΜ. 

Ευχαριστώ, 

Θωμάς Ντούρος 


✓ Για να μετατρέψεις ένα 
πρόγραμμα Βαίϊε σε ε- 
κτελέσψο, δα χρειαστείς οπωσ¬ 
δήποτε ένα μεταγλωττιστή Βα^ίε. 
Οι πιο δημοφιλείς μεταγλωττι¬ 
στές Βα$ιε για περιβάλλον 005 
είναι η Ουιε^ Βαίίε και η Τυτδο 
Βαίίε, ενώ για περιβάλλον \Μη- 
υπάρχει και η ΥίχυαΙ Βα^ΐε. 
Πα να έχεις τη δυνατότητα επι¬ 
λογής ανάμεσα σε Μϊπάον^ και 
005 κατά την εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή σου, αρκεί να προσθέ¬ 
σεις τις ακόλουθες γραμμές στο 
τέλος του αρχείου ΑΙΙΤΟ- 
ΕXΕ^.ΒΑΤ του υπολογιστή σου: 


ΚΕΜ *** Αρχείο ΕΟΜΕΒΑΤ *** 
©εεΗοσίΓ 

εάιο €οηίϊ§ιΐΓ3ΐίοη τπεπυ 

εείκ)-— 

εάιο 1, Ψίηάσ\ν5 
εεΓιο 2,1)ο$ 

άιοκζ /ε:12 /η ΕηΙετ γουτ είτοϊεε: 
ίΓ εποΓίενεΙ 2 £οΐο 00$ 

Εειη ν/ίηόον/5 

εεάο ΒΙηγϊϊπ^ Ψίτκ1ο\νε... 

ν/ΐη 

§οΙο εηεΐεεί 

ΚετηΟΟδ 

:005 

εείιο Εηϊεπη§ Β05 πιοάε^ 

ίηουδε.εοΓη 

^ΓΐκγΚεοηπ 

:εηά5ε1 

ΡΑ$€ΑΙ& 

50ΚΟΙΙΙΝΟ 

□ γαπητό Κ ΜΑ5ΤΕΒ, 
Είμαι τακτικός ανα¬ 
γνώστης σου και εί¬ 
ναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Θα ήθελα να μου 
λύσεις μία απορία που με 
βασανίζει εδώ και χρόνια* 
Οσα Βιβλία κι αν έχω πάρει, 
κανένα δεν μπόρεσε να μου 
λύσει την απορία, ούτε στο 
ελάχιστο. Η απορία μου εί- 
ναι η ίξής: 

Προγραμματίζω σε Τυτόο 
Ρα&εαΙ και 6εν μπορώ να πε- 
τύχω το §ααΙΒη§. Πώς μπο¬ 
ρώ να φτιάξω ένα κυλιόμε¬ 
νο μενού; Το όνειρό μου - 
γιατί για όνειρο πρόκειται * 
άνσι να φτιάξω ένα κυλιό¬ 
μενο μενού, που να διαβά¬ 
ζει εγγραφές από ένα αρ¬ 
χείο και να τις εμφανίζει 
στην οθόνη. Πατώντας το ά¬ 
νω και κάτω βελάκι του 
δρομέα, οι πσρουσιαζόμε- 
νες εγγραφές θα κυλούν α- 
νά μία σε αυτό το μενού, ε¬ 
νώ με τα πλήκτρα Ρ$1)ρ και 
ΡρΟπ θα κυλούν ανά τόσες 


εγγραφές, όσος είναι ο α¬ 
ριθμός των γραμμών από το 
πάνω ως το κάτω άκρο του 
μενού. Με τα πλήκτρα 
Ηοτπβ και Επά θα εισέρχο¬ 
μαι στην πρώτη και την τε¬ 
λευταία εγγραφή του αρχεί¬ 
ου, αντίστοιχα. Μία φωτεινή 
μπάρα, όπως αυτές των με¬ 
νού, θα φωτίζει την τρέχου¬ 
σα εγγραφή. Θα ήθελα λοι¬ 
πόν να μου παρουσιάσεις 
τον κώδικα γι' αυτά το θέ¬ 
μα. ΐο εετοΙΙίπ^ θα ήθελα 
να ο ναι ταχύτατο, χωρίς να 
δημιουργεί χιόνι στην οθό¬ 
νη. Θα πσρακαλούσα μόνο, 
το μεγαλύτερο μέρος του 
κώδικα να είναι γραμμένο 
σε Τυώο ΡαπαΙ 6 (οι ρουτί¬ 
νες που θα ρυθμίζουν το 
χτοΙΙίπςι ας άναι γραμμένες 
σε ΑίίσπτόΙγ, δεν έχω πρό¬ 
βλημα), για να μπορώ μετά 
να κάνω κάποιες τροποποι¬ 
ήσεις. 

Σε καμία περίπτωση δεν 
θα ήθελα να μου προτείνεις 
να ασχοληθώ με αντικείμε¬ 
να της Τυτθο Υίϊίοη για το 
σκοπό αυτό. Δεν τα πάω και 
πολύ καλά με τα αντικείμε¬ 
να της Τυτθο Υίϊίοη, γιατί 
δεν καλύπτουν τις απαιτή¬ 
σεις μου, τόσο πρακτικά ό¬ 
σο και εμφανισιακά. Αλλω¬ 
στε, καταλαμβάνουν τόσο 
πολύ κώδικα, που για το 
286 που διαθέτω άναι σού¬ 
περ πολυτέλεια. Γράψτε το 
δικό σας κώδικα και μετά ε¬ 
γώ μπορώ να τον τοποθετή¬ 
σω σε αντικείμενα που θα 
δημιουργήσω εγώ. 

Με δικό μου κώδικα είχα 
πετύχει την κύλιση με ρου¬ 
τίνες αποθήκευσης και επα¬ 
ναφοράς οθόνης, αλλά υ¬ 
πήρχαν πολλά προβλήματα, 
όπως πολύ χιόνι στην οθό¬ 
νη και, πολλές φορές, αντί 
να πάω σε μία συγκεκριμέ¬ 
νη εγγραφή πήγαινα σε κά¬ 


ποια άλλη. Χρειάζομαι κάτι 
πολύ γρήγορο και πολύ α¬ 
ποτελεσματικά, καθότι θέλω 
να φτιάξρ έναν τηλεφωνικό 
κατάλογο για όλη την 
Ελλάδα και, οπωσδήποτε, η 
κύλιση των εγγραφών είναι 
κάτι πολύ απαραίτητο για 
τέτοιου είδους προγράμμα¬ 
τα. 

Και κάτι τελευταίο. Μπο¬ 
ρείς να μου δείξεις πώς γίνε¬ 
ται να υποθηκεύσω σε ένα 
αρχείο δεδομένων - για την 
Τυ&ο Ρα$εαΙ μιλάμε πάντα 
- περισσότερες από 65.535 
εγγραφές, που άναι το όριο 
εγγραφών για αρχεία δεδο¬ 
μένων της ΡακαΙ; Πώς θα 
γίνει να αποθηκευτεί ένας 
αριθμός εγγραφών στο α¬ 
νώτατο όριο ενός ίοη$Μ, 
δηλαδή 2ΛΑ7Μ3Μ7 εγ- 

γρ°φ*ς; 

Σε ευχαριστώ προκαταβο¬ 
λικά, 

Κσπαγάμα 

Στη λίστα που ακολου¬ 
θεί, παρουσιάζεται ένα 
πλήρες πρόγραμμα παρουσία- 
σης εγγραφών, στο οποίο μπο¬ 
ρούμε να κινούμαστε με τα πλή¬ 
κτρα δρομέα και τα πλήκτρα 
Ρ^ρ, Ηογπθ και Επά, ενώ 
με το πλήκτρο Ε$ε τερματίζεται η 
εκτέλεση του προγράμματος, Η 
λίστα περιέχει αρκετά επεξηγη¬ 
ματικά σχόλια, που 8α βοηθή¬ 
σουν στην κατανόησή του. 

|*** Αρχείο ΚΕαΐ5Τ.ΡΑ5***( 
Ργο^γηγπ Εεεοπ£ΐίϊ5ΐεΓ; 

{$ν-| 

υεεε ΟΚΤ, 005: 

[Σταθερές που επιστρέφει π 
συνάρτηση ΚεεάΚεγΡηεε^Ι 
Οοη$ι 

ΚεγΟοντη - 336; 

ΚεγΕηά = 335; 

ΚεγΗοτηε - 327; 

ΚβγΡ£θαν/η = 337; 



ΙΙβΡαΜαδ^τ 








Η Ο νν ΤΟ 


Κ£γΡ§ϋρ = 329; 

Κεγϋρ = 328; 

ΚβγΕ5€ = 27; 

I Σταθερές για το παράθυρο της 
οθόνης, οτα οποίο 
εμφανίζονται τα 

δεδομένα. Μία γραμμή στο πάνω 
μέρος της οθόνης δεσμεύεται 
για 

τους τίτλους και μία στο κάτω 
μέρος για οδηγίες χρήσης (το 
πρόγραμμα δεν απαιτεί τπ 
δέσμευση αυτή).] 

€οηζί 

5ΐ3ΓΐΙίηε = 2; 

5ί3Γΐ€ο1υηιη = 1; 

<Ζο1υιηη5 = 80; 
ϋηεδ = 22; 

{Τύπος δεδομένων για την 
εγγραφή που αποθηκεύεται στο 
αρχείο.) 

Τγρ£ 

Ρετεοη - Εεοοτά 
δυτη^ηιε: 5ΐπη§[20]; 


Ναπιο: 8ίτίη§[20]; 

Αάάτε$$: 5ίπη§[20]; 

Ρήοηο: 5ΐτίη|[7]; 

Εηά; 

ΡβτεοηΡίΙε = ΡΗβ ΟΓ Ρετεοη; 

Ρυηπίίοη Εε&άΚεγρτοεε: Ιηίβ§ετ; 

(Συνάρτηση που διαβάζει ένα 
χαρακτήρα από το 
πληκτρολόγιο. 

Για τους κανονικούς χαρακτήρες 
επί στρέφεται ο κωδικός τους, 

σύμφωνα με το πρότυπο Α50Ι, 
Πα τα ειδικά πλήκτρα 
(πλήκτρα 

λειτουργιών δρομέα κ.λπ) 
επισφέφεται μία τιμή μεταξύ 

256 και 511.] 

ν^Γ 

Τετηρ: Οδατ; 

Βε^ίη 

ΤβΓπρΚεαάΚεγ; 

ΙΓ (Τειηρ = #0) ΤΤκη 

Βε^ίη 

Τβπτρ := Εε^όΚεγ; 


ΚεΗάΚβγΡτεεε256 + 
ΟηΙ(ΤεΓπρ); 

Εηά 

ΕΙεα 

β€3(3ΚεγΡτεΞ5ΟπΙ(Τοηιρ); 

Εηά; 

ΡΓοαεδυτε ¥/π(6ΡϊχβάΙεη5ΐχ(ν&Γ 
5: $ίΗη§; ΡΙ&εεε: Ιηίβ^ετ); 

(Τύπωμα μίας συμβολοσειράς σε 
καθορισμένο πλήθος θέσεων 
στην οθόνη. 

Το πλήθος θέσεων υποδεικνύεται 
από την παράμετρο ΡΙβοεε.) 

Βα^ίη 

ΜΓϋε{$, ';Ρΐ3εε5 ■ Ι0η£1ή{$)}; 

Εηά; 

ΡΓοοεάυτε ΨπίεΡεΓ5οηϋ&ίβ(ν3Γ 
Ρέα ΡετΞοπ}; 

(Τύπωμα των δεδομένων ενός 
ατόμου στην οθόνη.) 

Βο|ίη 

ΜπΐβΡίχε^ 1 £π51γ (Ρετ ,5υπΊ3π^, 22); 

ΨπΐβΡίχεόΙεη5ΐΓ(ΡεΓ,Ν3ηιε 1 22); 

Ήπί€Ρίχεά]>π5ΐτ(ΡέΓ.ΑάίΐΓε55, 22); 


ΨτίΙεΡίχεάΙεηΒίΓίΡέΓ.Ρίιοηε, 10); 

Εηά; 

ΡΓοααάυΓβ $Ηον/Ρυ11Ρ3§β(ν3Γ 
ΜγΡετεοηΡΐΙε; ΡεΓ5οηΡί1ε; 
ΤορΚεεΝο, ΟυτΚεεΝο: 

Ιοη^Ιηΐ); 

(Τύπωμα μίας πλήρους σελίδας 
με δεδομένα, Η παράμετρος 
ΜγΡετεοηΡιΙε 

υποδεικνύει το αρχείο από το 
οποίο θα διαβαστούν τα 
δεδομένα, Η 

παράμετρος ΤορΕεεΝο δείχνει 
ποια είναι η πρώτη εγγραφή 
που πρέπει 

να υπάρχει στη σελίδα, ενώ η 
παράμετρος ΟιγΚεοΝο δίνει 
τον αριθμό 

της τρέχουσας εγγραφής, η οποία 
δείχνεται φωτισμένη, θα 
πρέπει να ισχύει 

ΤορΕεεΝο <= ΟυτΚεεΝο <- 
ΤορΚεεΝο + ϋηεε -1 

όπου Ιίηεε είναι το πλήθος 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 



Το Δίκτυο ΟοηηρυϋηΚ κάνει τώρα τη σύνδεσή σας 
παιχνίδι με συνολικά 126 γραμμές σύνδεσης. 

ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΚΟΜΒΟΥΣ “ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ" ΣΤΗ ΘΕΙΙΑΛΟΝΙΚΝ, 
“ΔΑΙΔΑΛΟΣ" ΣΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ & “ΦΑΡΟΣ" ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ 


ΑΘΗΝΑ Λ. ΙΥΓΓΡΟΥ 44,117 42, τηλ.: 9238-672-5, ία#: 9242.219 
ΘΙ1ΕΑΛΟΝΙΚΗ: ΑρίστοτέΑους 7, 546 24 Γ τηΛ284624,287610, Ια#: 282663 


ο-ηιαίΐ: ΓηαΓθοηη@οοπηρυΙίη(<. 9 Γ 
ννβΐϊ ίθτνθΓ 008Μ05: ΚτΤΐρ://\Λ/\Λ/\Λ/.αοηηρυ!ίηΙ<. 9 Γ 


ΡΟ ΟΕΝΤΕΒ 

ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΟΠΟΑ 
ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

δθΓνίοθ - Επεκτάσεις - Αναβαθμίσεις 
Δισκέτες - Μελανοταινίες - 
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γραμμών του παραθύρου 
εμφάνισης εγγραφών. | 
νατ 

ΡβΓ: Ρετεοη; 

ΝυπιΙίηεδ: ίπΐε^ετ; 

Βα^ίη 

{Κανονικά χρώματα.] 
ΤεχίΟοΜΉΜε); 
Τεχϋ3αί:Κ£Γϋυηά(ΒΙυεΙί}; 
{Καθαρισμός του ενεργού 
παραθύρου της οθόνης.] 
01τ$ατ; 

ΝυηΙίηεε := 0; 

{Μετακίνηση στην πρώτη 
εγγραφή στο αρχείο.] 
ΒεεΚΜγΡεΓδοηΡιΙε, ΤορΚεαΝο -1); 
Ψήί1ε((Νυιηϋηε5 < Ιίηεε) Από 
(Νοΐ(ΕοΡ(ΜγΡετ5οηΡί1ε}))) Οο 
Βε§ίη 

[Ανάγνωση της εγγραφής.) 

_ Κε3ά(Μ γΡετεοηΡίΙε, Ρετ); 
{Καθορισμός χρωμάτων...] 

Ιί (ΤορΚεαΝο + Νυτηϋηεε - 
ΟυτΚεαΝο) Τήεη 
{Αντίστροφα χρώματα για την 
τρέχουσα εγγραφή.) 

Βε§ίη 

ΤεχίΒ^αΚΟτουπά (ΉΜε); 
Τεχί0ο1οτ(Βΐ3αΙ0; 

Εηά 

Εΐεε 

Βε§ίη 

{Κανονικά χρώματα για τις 
υπόλοιπες.] 

ΤεχΐΒ3αΚ0τουηά(Β1εαΚ); 
Τεχΐ€οϊοτ(ΉΜε); 

Εηά; 

0οΐοΧΥ(1,ΝυιηΙϊηε5+ 1); 
ψΓΪΙεΡ£Γ5οηθ3ΐ3(Ρετ); 

Νυτηΐϊηεε := ΝυτηΙϊηεε + I; 

Εηά; 

Εηά; 

Ρτοαεάυτε Βί5ρΐ3γΡεΓ5οηΡίΙε(νετ 
ΜγΡετεοηΡίΙε: ΡέτεοηΡιΙε); 
ν&Γ 

ΤορΚεαΝο, ΟυτΚεαΝο: Ιοη^Ιηΐ; 
ΟΙάΟυτΚεε, ΝεννΟυτΚεα: ΡβΓ5οη; 
0: ΙηΙε^εΓ; 

Κε@Ξ: Κε£ί5ΐετ5; 

Βε$η 

{Τύπωμα επικεφαλίδων και 
οδηγιών χρήσης στην οθόνη. | 


ο 


Υ/ίηάοΜνί,δΟ,25); 

ΤεχΐΟοίοτ(Μιίΐε); 

ΤεχίΒαα^τουηά(Βΐ3αΚ); 

01γ$ογ; 

Η^ήνίάεο; 

ΨπΙε('Επώνυμο\ ":15, Η Ονομα 
17 /Διεύθυνση":13, 
Τηλέφωνο*); 

0ο£οΧΥ(1, 25); 

ΙΛήίΙεΟ Μετακίνηση με Βέλη, 
ΡςΙΙρ, ΡςΟο\νη, Ηοπτε, Εηά, 

Εεα == Τέλος/); 

Μηάο\ν(5ΐΗΓΐ0ο1υιηη, 5ΐ3ΐΐΕίηε Ρ 
ΒΐδΓίΟοίυηιη + ΟοΙυιηηΒ -1, 
5ΐ3Γΐϋηε + Ιίηεε -1); 
Νοπηνίάεο; 
ατ5ατ; 

ΤορΚεαΝο := 1; 

ΟυτΚεαΝο := 1; 
$ΚοννΡυ11Ρ&^ε{ΜγΡεΓ5θπΡιίε, 
ΤορΚεαΝο, ΟυτΚεαΝο); 

0 := ΗεαάΚεγΡτεεε; 
Μήί1ε(0οΚεγΕ5α) Βο 
Βε^ίη 

Οΐ5ε(0)ϋί 

ΚεγΟο\νη: 

{Μετακίνηση στην επόμενη 
εγγραφή. | 

Ιί (ΟυτΚεαΝο < 

Η1ε5ίζε( ΜγΡετεοηΡιίε)) Τήεη 
Βε^ίη 

{Ανάγνωση της έως τώρα 
τρέχουσας και της 41 νέας" 
τρέχουσας εγγραφής από το 
αρχείο.) 

5εεΙί(ΜγΡεΓ5οηΡίΙε, ΟυτΚεαΝο ■ 1); 
Κε&ά{ΜγΡ€Γ5οηΡί1ε. ΟΙάΟυτΚεα); 
Κεπά(ΜγΡεΓ$οηΗΙε, ΝεντΟυτΚεα); 
{Τύπωμα της έως τώρα τρέχουσας 
εγγραφής στην παλαιό της 
θέση, με κανονικά χρώματα 
ώστε να αρθεί ο φωτισμός.) 
ΟοΐοΧΥ( 1 ρ ΟυτΚεαΝο - ΤορΚεαΝο 

+ Π; 

ΤεχίΒααΙ^Γ0αηά(Βΐ3ςΚ); 
ΤεχΐΟαίοτ(Μιίΐε); 
ΨΓίίεΡεΓ3θηΟεΐθ{Οί(ίΟυΓΚεε); 
ΟυτΚεαΝο := ΟυτΚεαΝο + 1; 

(Αν είμαστε στην τελευταία 
γραμμή, η εκτέλεση 
της εντολής Ήπίείη θα 
προκαλέσει την κύλιση του 
παραθύρου κατά μία γραμμή.) 


Ιί (ΟυτΚεαΝο > ΤορΚεαΝο + Ιίηεε 
-1)Τήεη 
Βε£ίη 
ΨτίΐεΙη; 

ΤορΚεαΝο := ΤορΚεαΝο + 1; 

Εηά; 

{Τύπωμα της τρέχουσας 
εγγραφής με αντίστροφα 
χρώματα. | 

ΤεχΐΒηαΚ@ΐΌυηά(Ήήίΐε}; 

Τεχΐ0ο1οτ(Β1&αί0; 

0οΐοΧΥ(1, ΟυτΚεαΝο - 
ΤορΚεαΝο + 1); 
ΨπίεΡεΓ5οηΒΜ&(Νε\ν€υτΚε€); 
Εηά; 

Κεγϋρ: 

{Μετακίνηση στην προηγούμενη 
εγγραφή.] 

Ιί (ΟυτΚεαΝο > 1) Τήεη 
Βε§ίη 

{Ανάγνωση της έως τώρα 
τρέχουσας και της “νέας" 
τρέχουσας εγγραφής από το 
αρχείο.] 

5εεή(ΜγΡετ5οηΡϊΙε, ΟυτΚεαΝο - 

2 ); 

Κε&ά(ΜγΡεΓ5σηΡίίε, ΝεννΟυτΚεα); 
Κε&ά(ΜγΡετ5οηΡίΙε, ΟΙάΟυτΚεα); 
{Τύπωμα της έως τώρα τρέχουσας 
εγγραφής στην παλαιό της 
θέση, με κανονικά χρώματα 
ώστε να αρθεί ο φωτισμός ] 
ΟοΙοΧΥ( 1, ΟυτΚεαΝο - 
ΤορΚεαΝο +1); 
ΤεχίΒ3αΚ£τουηά(Βΐ3α1τ); 
ΤεχΙΟοΙοτ(Μήίίε); 
Ψπ1εΡεΓΜηΒ3ΐ3(ΟΙάΟυτΚεα); 
ΟυτΚεαΝο := ΟυτΚεαΝο -1; 

[Αν είμαστε στην αρχή, 
φροντίζουμε για την κύλιση 
του παραθύρου προς τα κάτω, 
χαλώντας το ΒΙΟΞ.) 

ΙΓ (ΟυτΚεαΝο < ΤορΚεαΝο) Τήεη 
Βε§ίη 

Κε^Β.ΑΗ := $7; 

Κε§5.ΑΙ := 1; 

{Από τις συντεταγμένες 
αφαιρούμε 1, γιατί η 
αρίθμηση γραμμών/στηλών 
του ΒΙ03 ξειυνά αηό το 0,} 
Κε^.ΟΗ :=Ξΐ3ΓΐΙίηε-1; 

Κε§5.01 := Ξΐ3τΐ0ο1υηιη -1; 
Κε^ε.ΒΗδΐδτΐϋηε + Ιίηε$ - 2; 


Κε§5.01 := $1&Γΐ0ο1υΓηη + 
0ο1υπιη$ - 2; 

Κε@$.ΒΗ := ΤεχΐΑΚτ; 

Ιηΐτ(510* Κε£&); 

ΤορΚεαΝο := ΤορΚεαΝο -1; 

Εηά; 

{Τύπωμα της νέας τρέχουσας 
εγγραφής, με αντίστροφα 
χρώματα.) 

ΤεχίΒ&αΚ£τουηά(Ήήίΐε); 

ΤεχΙΟοϊοΚΒΙυαΚ); 

0οΐαΧΥ( 1, ΟυτΚεαΝο - ΤορΚεαΝο 
+ 1); 

ΉήίεΡετ$οηΙ^α(Νεν£υΓΐ&α); 

Εηά: 

ΚεγΡ^ϋα^η: 

Βε£ίη 

(Μετακίνηση στην επόμενη 
σελίδα. Αιενεργούνται οι 
κατάλληλοι έλεγχοι για το αν 
φτάσαμε στο τέλος του 
αρχείου.! 

ΤορΚεαΝο ΤορΚεαΝο + Ιίηεε; 

ΟυτΚεαΝο := ΟυτΚεαΝο + Ιίηε$; 

Ιί (ΤορΚεαΝο > 

Ρί1ε$ίζε(ΜγΡεΓ5οηΡί1ε) - Ιίηεε 
+ 1)Τή€η 

Βεξίη 

ΤορΚεαΝο := 

Ρί1ε$ίζε(ΜγΡεΓ5οηΡί1ε) - Ιίηεε 

+ 1 ; 

ΙΓ (ΤορΚεαΝο < 1) Τήεη 
ν ΤορΚεαΝο :=■ 1; 

Εηά; 

ΙΓ (ΟυτΚεαΝο > 
ΡίΙε5ίζε(ΜγΡεΓ3θπΡίΙε)) Τήεη 

ΟυτΚεαΝο := 
Ριίε$ίζε(ΜγΡεΓΞθπΓιίε); 

$Ηον/ΡυΙΙΡυ|ε (ΜγΡετεοηΡιίε, 
ΤορΕϊεεΝο, ΕυτΚεαΝο); 

Εηά; 

ΚεγΡ^ϋρ: 

Βε^ίη 

{Μετακίνηση στην προηγούμενη 
σελίδα, ώενεργούνται οι 
κατάλληλοι έλεγχοι για το αν 
φτάσαμε στην αρχή ίου 
αρχείου. | 

ΤορΚεαΝο := ΤορΚεαΝο - ϋπεε; 

ΟυτΚεαΝο := ΟυτΚεεΝο - Ιίηεε; 

ΙΓ (ΤορΚεαΝο < 1) Τήεη 

ΤορΚεαΝο := 1; 

ΙΓ (ΟυτΚεαΝο < 1) Τήεη 
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Η Ο νν ΤΟ 


ΟυτΚεεΝο := 1; 
5ίιο\νΡυ11Ρ3@£(ΜγΡ0Γ5οηΡϊΐ6, 
ΤορΚεεΝο, ΟυτΡεεΝο); 

Εηά; 

ΚύγΗοηπε: 

Ββ^ιη 

{Μετακίνηση στην αρχή του 
αρχείου,] 

ΤορΕεεΝο := 1; 

ΟυτΚεεΝο := I; 

$ήον/Ριι1ίΡΕΐ|ε{ ΜγΡετεοηΡίΙε, 
ΤορΒεεΝο, ΟυτΚεεΝσ); 

ΕηαΙ; 

ΚεγΕηά: 

Βε^ίη 

| Μετακίνηση στο ιέλος ιου 
αρχείου] 

ΤορΚεεΝο 

Ρίίε5ίζε(ΜγΡέΤ5θηΡίϊε) - ϋηεε 
+ !; 

ΙΓ (ΤορΚεεΝο < 1} Τίιεη 
ΤορΡεεΝο := 1; 

(ΙυΓβεεΝο := 
Ρί]ε3ίζβ(ΜγΡεΓ5οηΡί[ε); 
5ΒθΛνΡυ11Ρ3^ε(ΜγΡεΓ$οηΡί1ε ρ 
ΤορΚεεΝο, ΟυτΚεεΝο); 

Εικί; 

Εη<1; (€35ε| 

€ :-Ρβ5(ίΚεγΡΓβ&5; 

Ετκΐ; 

(Επαναφορά του παραθύρου οτο 
μέγεθος της οθόνης,] 
Ψίηάονν(1, 1,80,25); 

Εηά; 

ν9Γ 

0: ΙηΙε^ετ; 

ΡήοηεΒσοίυ ΡετεοηΡίΙε; 

Βε^ίη 

{Ανοιγμα του αρχείου και κλήση 
της διαδικασίας παρουσίασης. 
Το αρχείο πρέπει να υπάρχει,] 

ΑεεπίηίΡήοηεΒοοΙξ, 'ρειΊ.ίί&Ο; 

Ρβ&εί(ΡΗοηεΒοοΙ<); 
ϋί5ρ[3γΡέΓ3οηΡίίε(Ρ1ιοηβΒοοί(ί); 
(Κλείσιμο του αρχείου και έξοδος 
από το πρόγραμμα,] 
€Ιθ5£(ΡήοηεΒοοβ); 

Ετκΐ 

Η Τυτ(χ> ΡσκαΙ ό,Ο δεν έχει τον 
περιορισμό των ό5,53ό εγγρα¬ 


φών, ο οποίος απαντά μόνο σε πα- 
λαιότερες εκδόσεις της γλώσσας. 
Απλώς, πρέπει να χρησιμοποιού¬ 
νται μεταβλητές τόπου ίοηφίπΐ στη 
διαδικασία $Θ6<< και σπς συναρτή¬ 
σεις ΡϊΙθΒή και ΡίΙοδίζθ. 

ΟΒΑ5ΙΟ 

□ γαπητό Ρζ ΜΑ$7Ε*, 
Είμαι ένας από τους 
παλαιούς αναγνώ¬ 
στες σου αλλά αυτή όνοι η 
πρώτη φορά που σου γρά¬ 
φω, Ασχολούμαι μ€ τον 
προγραμματισμό στ γλώσσα 
ΟΒα5κ και 8α ήθελα να 
μου λύσεις μερικές απορίες ; 

ι) Μπορώ να χρησιμοποι¬ 
ήσω εντολές 00$ και αν 
ναι, κάνε ένα παράδειγμα 
(πατώντας *Τ* να κάνει 
πατώντας "Ο" να κά¬ 
νει ΟΙ*/Ρ). 

Η) Να δώσεις τη λίστα ε¬ 
νός προγράμματος, που 8α 
μπορείς να επιλέξεις διάφο¬ 
ρες λειτουργίες μέσω φωτει¬ 
νής μπάρας, η οποία 8α έχει 
σταθερό μήκος. 

ιϊι) Πώς μπορώ να δημι¬ 
ουργήσω ένα πρόγραμμα 
ΗΕίΡΜΕ,ΕΧΕ, που είχε δημο¬ 
σιευτεί στη δισκέτα Νο 61 
μαζί με το Βπχ; 

ΥΓ* 1: Περιμένω τη στήΑΐ] 
για γλώσσα Βαείε με ανυπο¬ 
μονησία * 

ΥΓ* 2: Κοορ υρ ϊΗβ $οοά 
ι νοΛ* 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων, 

Δημήτρης Πατάρας 

Στην πρώτη από τις λί¬ 
στες που ακολουθούν, 
φαίνεται πώς μπορούμε να εκτε- 
λούμε εντολές του 005 (ή και 
άλλες εφαρμογές) με την εντολή 
5ΗΕΙΙ της ΟΒα$ϊε. Η δεύτερη λί¬ 
στα παρουσιάζει ένα παράδειγ¬ 
μα υλοποίησης μενού, όπου με¬ 
τακινούμε τη φωτεινή μπάρα με 


τα πλήκτρα του δρομέα και επι¬ 
λέγουμε με το ΕΝΤΕΕ. Η φωτεινή 
μπάρα έχει μήκος ίσο με το μή¬ 
κος της μεγαλύτερης επιλογής. 
Το τρίτο ερώτημα, πώς δηλαδή υ¬ 
λοποιείται ένα πρόγραμμα τύπου 
"ΗθΙρπιο", είναι κάπως αόριστο. 
Για να μπορέσουμε να απαντή¬ 
σουμε, 8α πρέπει να γίνεις πιο 
συγκεκριμένος. 

4 *** Αρχείο Β050ΜΒΒΑ5 *** 
05 

ΡΚΙΝΤ Τ = Ττεε, 0 = Οϊγ” 

ΨϋίΐΚεγ: 

Α$ = ΜΚΕΫ'5 

ΪΡ ((Α$ = *Γ)0Κ(Α$ = Τ)) 
ΤΗΕΝ 

5ΗΕΙ1(ΤγεΟ 

Ε15Ε 

ΙΡ {(Α$ = “ϋ”) ΟΚ (Α$ = “ά”)) 
ΤΗΕΝ 

5ΗΕ1Χ (“ΟΪΚ/Ρ") 

Ε15Ε 

0010 ΜΚγ 

ΕΝΒΙΡ 

ΕΝΒ1Ρ 

* *** Αρχείο ΜΕΝ112.ΒΑ5 *** 
€ΟΝ5Τ Νυιπδείεεϋοηε - 3 
Η Αρχικοποίηση των μεταβλητών 
01Μ Α$(3) 

Α$(1) = “Επιλογή Γ 
Α$(2) = “Αντικείμενο 2" 

Α$(3) - “Τρίτη επιλογή” 

1 Υπολογισμός του μεγίστου 
μήκους επιλογής 
Μ^χίεη - 0 

ΡΟΚ 1=1 ΤΟ ΝυιηΒεΙεεΙίοηε 
ΙΡ (ΙΕΝ(Α$(Ι)) > Μ&χΙεη) ΤΗΕΝ 
Μ^χΙεη = ΙΕΝ(Α${1)) 

ΕΝΒΙΡ 

ΝΕΧΓΙ 

€15 

ΙΟΟΑΤΕΙ,Ι 

1 Αρχικό τύπωμα του μενού 
ΡΟΡΙ ξ 1 ΤΟ ΝυιηΒεΙεεΙίοηε 
ΓΡI = 1 ΤΗΕΝ ΟΟΙΟΕ 0. 7 Ε15Ε 

αοιοϊπ,ο 

ΡΚΙΝΤ Α$(Ι): ΞΡΑ0Ε$(Μ3χΙεη - 
ΙΕΝ(Α$(Ι))) 


ΝΕΧΤΪ 
δείεείίοη = 1 

1 Ορισμός των διαδικασιών που θα 
κληθούν, αν 

* πατηθούν τα πλήκτρα 

μετακίνησης δρομέα πάνω 
' και κάτω 

ϋΝΚΕΥ(11)005υΒϋρ 
ΟΝΚΕΥ(14) ΟΟδϋΒ Βόννη 
ΚΕΥ(11) ΟΝ 
ΚΕΥ(14) ΟΝ 

1 Αναμονή για πάτημα του 
πλήκτρου ΕΝΤΕΕ 
ΉΗΙΙΕ (ΓΝΚΕΥ5 ο €ΗΚ$(13}) 
ΉΕΝΒ 

αΟΙΟΚ 7,0: ΙΟΟΑΤΕ 10,1 
ΡΚΙΝΤ “Επιλογή = 5ε1εε1ιοη; 

Τ;Α$(5β1«εΐϊοη);Τ 

5Τ0Ρ 

υ Ρ : 

' Μετακίνηση της φωτεινής 
μπάρας πάνω, αν δεν 
' βρισκόμαστε ήδη στην αρχή 
ΙΡ 5ε1εεΐίοη ^ 1 ΤΗΕΝ ΚΕΤΙΙΚΝ 
ΙΟΟΑΤΕ Βείεεήοη, 1: ΟΟΙΟΚ 7,0: 
ΡΚΙΝΤ Α$(5εΙεεΐίοη); 
5ΡΑ0Ε$(Μ&χΙεη - 
ΙΕΝ{Α$($εϊεεϋοη))) 
δείεείίοη = δείεοΐίση -1 
ΙΟΟΑΤΕ δείεείίοη, 1: ΟΟΙΟΚ 0,7: 
ΡΚΙΝΤ Α${$ε1εοΐίσπ); 
5ΡΑ0Ε$(Μάχΐ€η - 
ΙΕΝ(Α$(5ε1βοΐίοη))) 

ΚΕΤυΚΝ 

Βον/η: 

1 Μετακίνηση της φωτεινής 
μπάρας κάτω, αν δεν 

* βρισκόμαστε ήδη στο τέλος 
ΪΡ 5εΙβεΙίοη = Νυητδείεείίοηε 

ΤΗΕΝ ΚΕΊΉΚΝ 

10€ΑΤΕ 5ε1εεΐίοη, 1: ΟΟΙΟΚ 7,0: 
ΡΚΙΝΤ Α$(5εΙεεΙίοη); 
ΞΡΑ€Ε$(Μ<ϊχΙεη - 
ΙΕΝ(Α$(5ε1εεήοη))) 

Βείεεήοη = δεϊεοιίοη + 1 
ΙΟΟΑΤΕ δείεείίαη, 1: ΟΧΟΚ 0,7: 
ΡΚΙΝΤ Α5(5ε1εεΐίοη); 
5ΡΑ€Ε$(Μ3χΙεη * 
ΙΕΝ(Α$(5€ΐεεΐίοη))) 

ΚΕΤυΡΝ 
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Επιμέλεια ΟΟ-ΚΟΜ/Κβμΐνα: Χάρης Σαράντης 




<Λ 

ΟΙ Σας άρεσε, λοιπόν, 
από ό,τι φάνηκε, το 
πρώτο €Ω μας,ε; 
#Ρ| Καλό και το 

πρατοποριακό είίείε 
από ρίαγ. Φοβερή 
και η απουσία 
τηλεφανημάτον για 
προβλήματα. (Για τους 
κακόβουλους: Τηλεφωνήματα 
υπήρχαν, έδιναν όμως 
συγχαρητήρια.) Ας Βούμ€, όμας, 
τάρα τι γίνεται με το δεύτερο. 

Οι ανάγκες της εποχής 
ονομάζονται οήμερα και 
ννίπάονη 95. Αφού οι 
περισσότεροι από εσάς τα έχετε 
ήδη εγκαταστημένα στον 
υπολογιστή σας και τρέχετε από 
εκα το €0, έπρεπε να 
προσαρμοστούμε στις απαιτήσεις 
σας. Ετσι, λοιπόν, τα ]ΜπεΙοντ$ 
προγράμματα τρέχουν από το 
ίπΙ&τίαεθ απευθείας μέσα από τα 
95 και δεν τα καλούν όταν 
βρίσκεστε σε 005. Αν 
χρησιμοποιείτε 3.1, κάντε μα 


αντιγραφή και μετά ίίΐβ/τυπ (ή 
μόνο το δεύτερο, απευθείας από 
το€0), 

Καλή διασκέδαση - και με 
αυΙοη/π από εδώ και πέρα. 



ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ίηίθτίαεβ του Οϋ 
μεγαλύτερο Βάρος δόθηκε στην ευ)(ρηστία 
και την απλότητα. Το Οϋ του ΡΟ Μαίίβτ, λοι¬ 
πόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτησης 
εγκατάστασης. Το μάνο που χρειάζεται να 
κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερδεί στο Γοοί 
του ΟΡ-ΚΟΜ του και να καλέσει το ρεπΊ,Βαί 
αρχείο. Αυτή 8α είναι μία από τις ελάχιστες 
φορές που 8α απαιτηθεί το πληκτρολόγιο (αν 
η κλήση γίνει από ϋ05), καδώς τα περισσό¬ 
τερα προγράμματα, ακόμα και αυτά που α¬ 
παιτούν εγκατάσταση, καλούνται από το ίπ- 
ίετίαεθ αυτόματα μετά την εγκατάστασή 
τους - εΙίελ & ρίαγ στην πράξη! Μετά την εμ¬ 
φάνιση στην οθόνη ενός εισαγωγικού απί- 
Γπαίϊοπ, το πρόγραμμα φορτώνεται και περι¬ 
μένει τις διαταγές σας, 

* ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αυτό είναι άλλο ένα 9έμα για το οποίο ο ά¬ 
πειρος χρήστης δεν πρέπει να ανησυχεί. Στην 
εισαγωγική εικόνα του προγράμματος (αφού 
διαβάσετε τα περιεχόμενά της], απλώς μετα¬ 
φερθείτε με το ηπουδθ πάνω στο κόκκινο κου¬ 
μπί στο κάτω δεξιό τμήμα της οθόνης και κά¬ 
ντε κλικ εκεί. Μετά από αυτή την ενέργεια, λο¬ 
γικά 8α βλέπετε ενώπιον σας το κεντρικό με¬ 
νού του προγράμματος. Από εδώ μπορείτε να 
επιλέξετε σε ποια επιμέρους κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων θέλετε να μεταφερθείτε, κάνο¬ 
ντας ένα απλό κλικ στο σημείο που αναγρά¬ 
φεται αυτή. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία δΗστε^ατθ Οαπιβ*. Βλέπετε, λοιπόν, 
μπροστά σας μία χρυσαφένια οθόνη με το ό¬ 
νομα της κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κάτω α¬ 
πό αυτό εμφανίζεται μια σειρά από τριάδες 
όυίϊοπ$. Κάθε τριάδα αφορά στο πρόγραμ¬ 
μα που αναγράφεται στο πρώτο και μεγαλύ¬ 
τερο από αυτά. Με κλικ πάνω στο θυΝοπ ό¬ 
που αναγράφεται το όνομα του προγράμ¬ 
ματος που έχετε επιλέξει, αυτό εκτελείται 
απευθείας από το €0 ή εγκαθίσταται στο 
σκληρό σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ- 
απάθεια που έχει γίνει, ώστε να μη χρειάζε¬ 
ται να εγκαταλείψει ο χρήστης το περιβάλλον 
προς αναζήτηση του αρχείου που πρέπει να 
τρέξει, προκειμένου να εκτελεστεί το πρό¬ 
γραμμα μετά την εγκατάσταση. Αντι&έτως, το 
ίηίβΓίαεβ, αφού έχει εγκαταστήσει το πρό¬ 
γραμμα, θα τρέξει το 5βίυρ του και, αμέσως 


μετά, θα καλέσει το αρχείο που απαιτείται για 
την εκτέλεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν και 
αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η πα¬ 
ρουσίαση των οδηγιών αυτού στην οθόνη και 
η αντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. Με κλικ 
στο ίπ 5 ΐτυείϊοη$, που βρίσκεται κάτω και αρι¬ 
στερά από το ΒυΤίοπ με το όνομα του προ¬ 
γράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη σας το 
αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα και πε¬ 
ριέχει οδηγίες εκτέλεσής του ή περιγραφή αυ¬ 
τού. Με κλικ στο θυΙΤοπ "εοργ", που βρίσκε¬ 
ται αριστερά του "ΐπίίΓυεΝοπΕ", σας ζητείται ο 
δίσκος και το άΐΓβείοίγ στο οποίο επιθυμείτε 
να αντιγράψετε τα αρχεία του προγράμματος. 
Για να επιστρέφετε στην προηγούμενη οθόνη 
χωρίς να αντιγράψετε το πρόγραμμα, απλώς 
πατήστε το πλήκτρο " Ε5εαρβ'\ 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
κΚαΓΟΝναΓο 9 ^ 0 $, αλλά και σε κάθε επιμέ¬ 
ρους περιοχή του ιπίοτίοεβ, μπορείτε να πα¬ 
ρατηρήσετε και δύο ακόμα θυΝοπ*: το "βχίϊ" 
που βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογότυ¬ 
πο του Ρ€ Μα$ϊσΓ (κάτω δεξιά). Πατώντας σε 
αυτό, επιστρέφετε στο κεντρικό μενού του ίη- 
ίβΓίαοβ, ενώ με κλικ στο θχϊΙ εγκαταλείπετε το 
πρόγραμμα, μετά από κάποια επιβεβαίωση. 

Το τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί άμεσα με 
το πλήκτρο "Ε^εαρβ". 

Η παραπάνω κατάταξη των βυίίοπδ και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύει για όλες τις περιοχές 
του ιηϊβτίαεβ, με ορισμένες όμως διαφορο¬ 
ποιήσεις. &α 00ΓΠΟ5, λόγω του μεγέθους που 
θα καταλάμβαναν στο σκληρό σας δίσκο, έ¬ 
χει κριθεί σκόπιμη η απουσία Βυίΐοπ αντιγρα¬ 
φής, ενώ στα ραίεΚβ5 δεν υπάρχει δυνατότη¬ 
τα εκτέλεσης, εφόσον δεν είναι εκτελέσιμα 
προγράμματα. Τέλος, όσον αφορά στα 50- 
Ιυίΐοπ5, αφού πρόκειται για κείμενα, πατώντας 
στο ΒυΚοπ στο οποίο αναγράφεται το όνομα 
της λύσης, αυτή εμφανίζεται στην οθόνη. 

ΓΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ ΙΟΥΕ15 

Αν και το ϊηίβΓίαεο είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση αε 005 και δημιουργημένο με τέ¬ 
τοιο τρόπο ώστε να μην προκαλεί προβλήμα¬ 
τα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, ενδέ¬ 
χεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν κά¬ 
ποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου στο μη¬ 
χάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και 
αυτών, έχει ληφθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά 
τη δημιουργία του ϊγοο του 00, ώστε η προ¬ 
σπέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί ό 
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σο το δυνατόν απλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό "Θϊγ" 
στο 00,8α διαπιστώσετε ό¬ 
τι αυτό είναι στο μέγιστο 
"μαζεμένο"* Στο τοοί δεν υ¬ 
πάρχουν αρχεία που μπορεί 
να μπλέξουν το χρήστη, ενώ 
τα μόνα εΙίΓθεϊοπβ5 προ¬ 
γραμμάτων που 8α δείτε εί¬ 
ναι αυτά που επιβαλλόταν 
από τον κατασκευαστή να 
βρίσκονται εκεί. 

Στο γοοϊ του 00 υπάρχει 
και το ίΓοοιηίο*πεεΙ. Συνε¬ 
πώς, μπορείτε άφοβα να 




χρησιμοποιήσετε το ΑΙί+ΡΙΟτου Νοιίοπ 
ΟοηπΓήαηεΙοΓ ή το Ν 00, για να μεταφερδείτε 
σε κάποιο άίΓεείοτγ. 

Επίσης, για την εκτέλεση των όβιτιοδ υπάρτ 
χει και το αρχείο Βα^Η.Βαί, το οποίο σας με¬ 
ταφέρει σε ένα άίΓοείοιγ, από όπου γράφο¬ 
ντας το όνομα του προγράμματος της αρε- 
σκείας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολά¬ 
βηση του ιπίοΓίαεα. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει γίνει κάδε δυνατή προσπάθεια 
για τη δημιουργία ενός θίΓΟΓ-ίτββ ιπΙοΓίαεο και, 
γενικότερα, 00, ενδέχεται μεταξύ των χιλιά¬ 
δων χρηστών να υπάρξουν κάποια προβλήμα¬ 
τα. Τα πιθανότερα από αυτό αφορούν όχι τό¬ 
σο στο Καίάν/ατε όσο στο $οίϊ\ναΓσ και στις 
ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υπολογιστή* 

ΗΑΚΠννΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένας Ρ0 με 4 
ΜΒ (αν και κάποια άθππο5 8α απαιτήσουν 8 


50ΓΤΜΑΚΕ 

Εδώ οι ιδιαιτερότητες αφο¬ 
ρούν όχι τόσο στο ίηΙβιΤαοθ 
όσο στα προγράμματα που 
περιέχει το €0 και, κατά κύ¬ 
ριο λόγο, στα ε)0ητο5. 

Το ιηΤοΓίαεο, πάντως, αν υπάρχει ηπου$β και 
ο άπνβΓ του είναι φορτωμένος στο σύστημά 
σας (κάποιο πρόγραμμα που συνήθως ακούει 
στο όνομα ΓΠου50 + εοηΊ ή ππου 50 , 0 x 0 και μπο¬ 
ρείτε να το φορτώσετε γράφοντας "ππουδο" 
στο εοΓΠΓπαηά Ιϊηβ), 8α τρέξει χωρίς προβλή¬ 
ματα. Αν αυτό δεν συ μ βει, ίσως αυτό να ο¬ 
φείλεται στις δυνατότητες της κάρτας οθό¬ 
νης σας. Σε τέτοια περίπτωση, δοκιμάστε να 
φορτώσετε κάποιο νβ5α άπγβΓ στο σύστημά 
σας και καλέστε το ραπ,Βαί ξανά. 

Στους χρήστες των ννίπάον/5 προτείνεται η 
έξοδος από αυτά, αφού τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα του €0 είναι γραμμένα για περι¬ 
βάλλον 005 και ενδέχεται να μη λειτουργή¬ 
σουν σωστά κάτω από το παραθυρικό περι¬ 
βάλλον* Πάντως, αν έχετε τα νΥίηάον^ 95 
περασμένα στον υπολογιστή σας και αρκετή 
μνήμη (1 ό ΜΒ), μάλλον δεν θα αντιμετωπίσε¬ 
τε ιδιαίτερα προβλήματα. 


για την εκτέλεσή τους), 
βΟΜ άπνθ, 5υρ0Γ νθΑ κάρ¬ 
τα οθόνης και Γπουδ©, δηλα¬ 
δή η ελάχιστη δυνατή σύνθε¬ 
ση ενός ΠΊυΙίΐΓποεΙΐα Ρ€* Βέ¬ 
βαια, καλό θα ήταν να υπήρ¬ 
χε και κάρτα ήχου (κατά προ¬ 
τίμηση 5ουπάΒΙα5Ϊ0Γ ή συμβα¬ 
τή).** 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ 
ΕΣΕΙΣ.» 

—να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο ΟΟ- 
ΒΟΜ του ΡΟ Μ35ίθΓ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υΐϊΐΐίγ), μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσα. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο ΟΙΚ 
ΒΟΜ του ΡΟ Μβ$Ιογ ένα δυΜϊτβ- 
οϊοτγ αφιερωμένο στα προγράμμα¬ 
τα των αναγνωστών. Το πρόγραμ¬ 
μά σας μπορείτε να μας το στείλε¬ 
τε σε δισκέτα(-ες], ΟΜΟΜ ή ακό¬ 
μα και ΖΙρ Οτίνο και καλά θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέ¬ 
χει και τα εουτεοε του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη βΐήοι| τους και 
στο οποίο να αναφέρεται και το ό¬ 
νομά σας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
"μπερδεμάτων”, καλό θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
ηεριέχεται μόνο το υλικά που αφο¬ 
ρά στο ΟΟ-ΒΟΜ του ΡΟ ΜαεΙοτ και 
άχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριΑαμθάνεται στο ΟΟ ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μοβϊογ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 005 ή Μίΐηάοννς, 
ΡβεεοΙ ή Υΐ$υο! Βββιο ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται οτη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μοείοτ εΐοπάνης άγ... 
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0ΑΜΕ5 0ΕΜΟ5 

Η πρώτη και μεγαλύτερη 
κατηγορία [από άποψη χω¬ 
ρητικότητας, Βέβαια] του 
V παρόντος 00. Εδώ θα Βρεί¬ 

τε τα καλύτερα ά6Γτιο$ παι- 
■ χνιδιών που έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει τον τελευταίο καιρό ή 
πρόκειται να τεθούν σύντο¬ 
μα σε κυκλοφορία. 

ΑΟΤυΑ $Ο€0ΕΒ: Αντιμετωπίζει στα ίσια 
το ΡΙΓΑ '96 για τον τίτλο του απολύτως καλύ¬ 
τερου εξομοιωτή ποδοσφαίρου. 

€ΑΕ5ΑΚ II: Ενα παιχνίδι στρατηγικής που 
σίγουρα 8α βρει αρκετούς φίλους μεταξύ 
των οπαδών του είδους. 

ΟΕ5ΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΒΕΒΒΥ: Επιτέλους, ένας 
αγώνας καθαρής καταστροφής. Τρέχετε με 
το αυτοκίνητό σας, με σκοπό όχι τον τερματι¬ 
σμό αλλά την εξολόθρευση των ανταγωνι¬ 
στών σας. . 

ΗΕΧΕΝ: Η καταπληκτική συνέχεια του 
ΗογθΚο, Βελτιωμένο από πολλές απόψεις, με 
καρδιά Οοοπί να χτυπά στον κώδικά του. 

ΜΙΒΑΟΕ; Ενα παιχνίδι για νΥϊπάον^ με εν¬ 
διαφέροντα γραφικά. 

ΙΝΤΟΜΟΒΡΗ; Δεν συνιστάται σε όσους 
έχουν αλλεργία στα έντομα. 

ΒΙ001Ε ΟΕ ΜΑ5ΤΕΒ Ιϋ; Αυτή τη φορά 
πρέπει να μεταφέρετε στη μακρινή Ανατολή 
τον εγκεφαλικό σας αγώνα. Πολύ καλό αά- 
νοπίυΓΟ. 


5ΙΙΕΝΤ ΗίΙΝΤΕΚ: Ευκαιρία για τους λά- 
τρες της θάλασσας και του Βυθού να τον ε¬ 
ξερευνήσουν [με έναν όχι και τόσο ειρηνικό 
τρόπο). 

5ΙΜΙ51Ε: Και τα... "$ίππ Μ συνεχίζονται. Σε 
νησί αυτή τη φορά. 

' &ΤΟΝΕΚΕΕΡ: Από τα καλύτερα παιχνίδια 
[υποκειμενικά] και από τα μεγαλύτερα άοηποί 
που έχουν αυμπεριληφδεί στο 00 του Ρ0 
Μα$ίβΓ (αντικειμενικότατα). 

5ϋ27 ΕΙΑΝΚΕΒ: Και ο εξομοιωτής του 
μήνα. Χωρίς ήχο στο άσπιο. 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ ΜΟΡΙΟ ΟΕ 50<ΧΕΒ: Η α¬ 
ναβίωση του ιστορικού παιχνιδιού. Το ποδό¬ 
σφαιρά κι που έκλεψε τα σκήπτρα από το 
"ΚΐεΙς ΟΡί", εμπλουτίζεται με ομάδες και ονό¬ 
ματα. 

ΤΗΕ ΟΙΟ; Το $ρβααΙ Γθνίεν του μήνα δεν 
μπορούσε φυσικά να λείπει από το 00 μας. 

Ετσι δεν είναι; 

ΜΙΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝ- 
ΟΕΒ IV; Η συ¬ 
ναρπαστική συ¬ 
νέχεια. Η Οτφη 
για άλλη μία 
φορά προσπα¬ 
θεί να μας πεί¬ 
σει ότι τα μηχα- 
νήματά μας 
χρειάζονται α¬ 
ναβάθμιση. 
ΜΕΤ- 

ΙΑΝ05: Ενα 

καινούριο 
ΟγΒβπα. Υψηλός βαθμός δυσκολίας. 


πλήξεις. Είναι μικρότερα 
σε μέγεθος από τα ε¬ 
μπορικά παιχνίδια, αλλά 
μερικές φορές εφάμιλ¬ 
λα αυτών σε εθιστικό- 
τητα. Εδώ θα Βρείτε και 
μερικά ακόμα (παλαιό* 
τέρα) άθΓΠ05 εμπορικών 
παιχνιδιών. 

ΒΙΟΟΟΝΕΤ: Τοάο- 
γπο του παιχνιδιού της 
ΜϊθΓθρΓ 05 «. 

ΟΑΝΝΟΝ Ε0&- 

ΟΕΒ: Το γνωστό παιχνίδι στην πρώτη του έκ¬ 
δοση. 

€Υ€10ΝΕ5: Κάτι σαν Οοογτί, κάτι σαν 
δίατ \ναΓ5... 

ΟΑΒΚΜΟΙΕ: Σταματήστε τον εμφύλιο 
πόλεμο που μπορεί να ξεσπάσει στη χώρα 
του Βασιλιά σας. 

ΟΕΡΤΗ ΒΜΕΙΙΕΒ5: Μονομαχία στα βα¬ 
θιά νερά... 

ΗΙΟΗΜΑΥ ΗϋΝΤΕΚ: Ενα &Κοοί θγπ υρ 
που θα σας θυμίσει παλιές, καλές (και προ¬ 
πάντων απλές) εποχές. 

^ΙΙΥ ΒΕΕΝ ΕΑΟΌΒΥ; ΕναΤθίπ5,όχ. και 
τόσο αλλιώτικο από τα άλλα. 

5ΚΙΙΝΝΥ ΚΑΚΤ; Και ένα Ι^ογΙ ϊίπιυΐαΐίοπ. 

ΜΕΟΑΡΕΟΕ; Υπάρχει κάποιος μεταξύ σας 
που θυμάται το ΟοηΙϊρβάε; Το Μ^αρβάσ α¬ 
πό την 0Κθ6$γ(ί!ί) δοΡί^αΓβ έρχεται να ξυπνή¬ 
σει αναμνήσεις. 

ΡΟΝ6 ΚΟΜΒΑΤ: Ή, αλλιώς, Μοιϊαί 
ΚοΓπθαί 3 1/2. 

5ΤΑΙΚΕΒ: Ακόμα ένα παιχνίδι "ΙάΙΙ οτ Βθ 
Ι αΙΙθά". 

ΤΗυΝΟΕΚ ΖΟΝΕ; ΡτθβνκίΓθ! (Σας λέει τί¬ 
ποτα;) ΑΓεαάβ9 αηΓιβ * 

ΤΥΒ1ΑΝ: Η τελευταία έκδοση της Ερΐε 
Μθ9α9απΊβ5. Για διάφορους λόγους 
[ΟνβΗαΙΙ, ϋαζζ ϋαεΙσαΒΒίϊ), συμπαθούσα αυτή 
την εταιρία. Το Τγπαπ είναι ακόμα ένας. 

ΟΧΥΟ: Και κάτι από ρυζζΐσ για τους πα¬ 
ράπονού μένους. 

ΜΑΒ ΜΙΖΑΒΟ; Δεν ξέρω πώς θα σας 
φανεί το παιχνίδι, πάντως από μουσική... 

ΧΑΒΟΟΝ; Το γνωστό 9 απΊ 6 . Αν σας πα¬ 
ρουσιάσει προβλήματα, αντιγράψτε το στο 
σκληρό σας και τρέξτε το από εκεί. 


ΒΙΡΡΕΒ: Τα τοΙΙίη9 άβηιο* δεν αποτελούν 
το αγαπημένο θέμα του ΡΟ Μο^Ιβγ 00. Το 
συγκεκριμένο, όμως, σίγουρα αποτελεί εξαί¬ 
ρεση. 


5ΗΑΚΙΜΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

Πρόκειται για μία κατηγορία παιχνιδιών 
που συχνά έχει να παρουσιάσει τεράστιες εκ¬ 


υΤΙϋΤΙΕ5 

Μια κατηγορία προγραμμάτων, η οποία 
στην ουσία δεν αφήνει αδιάφορο κανένα 
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χρήστη. 

ΑΟΟΚΕ55 ΒΟΟΚ; Ενα χρήσιμο πρό¬ 
γραμμα, με το οποίο μπορείτε να δημιουργή¬ 
σετε το δικό σας τηλεφωνικό κατάλογο. 

ΑΟ 5Υ5ΤΕΜ ΙΝΡΟ 
Τ0015: 005 διαγνωστι¬ 
κό πρόγραμμα. 

ΑΥΕΒΕΕ VI-0: Δείτε τη 
χρήση των 5υόάΪΓβείοπβ$ 
των δίσκων σας. 

0ΙΚ5ΙΖ VI,1: Εμφανί¬ 
ζει το μέγεθος των άϊΓβε- 
ίοιΪ6$ και των ^υδάίΓβε- 
ϊοήθ$ του δίσκου σας. 

ΗΠΙΟ* Υ220: Το γνω¬ 
στό 005 αντιβιοτικό. 

Η005 VI Αι Εξετάστε 
τη χρήση της μνήμης {ν/ϊπ- 
άθ\ν5). 

ΙΝΤΕΒϋΡΤ: Λίστα με τα Ιηϊειτυρίδ του 
005, καθώς και κάποια υίίΙιίϊ65, 

ΜΟΒΕΤ VI ,2; Ενα 005 ημερολόγιο. 

ΝΟΤΕ ννΟΚΤΗΥ (ΌΜΡ05ΕΚ: θέλετε 
να γίνετε μουσικοσυνθέτης; Πρέπει να έχετε 
\Μϊπάον$. 

5€ΑΝ 95 VIΤΟΕ; Το $εαπ του ΜεΑίοο 
στην έκδοση για τα ννΐπάο>ν5 95. 

5€ΑΙΕΒ VI.3; 005 ΒβηεΚπαΓ^ για τον 
υπολογιστή σας. 

5ΙΟΟΝ Υ2.6: Το πλουσιότερο πρόγραμ¬ 
μα μετατροπής μονάδων που έχω συναντήσει 
στις μέχρι τώρα 5ΗαΓθϊνάΓθ-$υΓίίη9 δραστη¬ 
ριότητες μου. 

δϋΡΕΒ ΙΝ&ΤΑΙΙ ΡΟΒ 005: Πρόβλημα 
εγκατάστασης; δυρβτ Ιη$ίαΙΙ ίοτ 005. 

5ΐτυρ ΡΑΟΟΚΥ Υ3,03: Παραμένει; 
5βίυρ Εαείοιγ ίοτ \νίηάο*ν$. 

υΝΙΡΟν^ΕΚ Υ5*1; 0ΡΜ5 Ρο*θγ Μα- 
ηα 9 @ΠΊ 0 ηί ΟτίνβΓ. Εχετε οικολογικές ανησυ- 


τέλειες των παρακάτω προγραμμάτων; 

ΒΙΙΒΒΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ 
ΟΥΒΕΚΙΑ 

ΟΑΕΟΑίυ* ΕΝ€ΟϋΝΤΕΒ 
ΟΒΙΟΝ ΟΟΝ5ΡΙΚΑΟΥ 
ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΒΙΑ ϋΡΟΑΤΕ ΤΟ 
VI .1 

$ΟΐυΤΙΟΝ5 

Μερικές λύσεις για τον αάνοπΙυτοΓ που 
κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 8α 
βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προγράμμα¬ 
τα: 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ 1411 
ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΟΒΙΙ5ΑΟΕ 
ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 
5ΑΜ&ΜΑΧ 
5ΗΑ0θνν ΟΡ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ 


ΡΑΤ0ΗΕ5 

Μία κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων που ενδέ¬ 
χεται να βρει ιδιαίτερα εύφορο έδαφος 
στους σκληρούς δίσκους αρκετών 9 αππ 6 Γ 5 . 
Με τα προγράμματα που θα βρείτε εδώ μπο¬ 
ρείτε να διορθώσετε τις κατασκευαστικές α¬ 


γίες και θέλετε ατεβη 
ΥΘΑ; Ορίστε. 

ννΑ5ΤΕ0 VI.5: 
Χρήσιμο. Εμφανίζει το 
χώρο του δίσκου που 
χάνεται, λόγω του με¬ 
γέθους των εΙυ5ίθΓ του 
δίσκου σας. Μήπως 
θα έπρεπε να φτιάξε¬ 
τε ραιΐΐΐιοηδ; 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης χω¬ 
ρητικότητας που παρέχει το 00 , σε σχέ¬ 
ση με αυτήν μίας δισκέτας (ακόμα και 
Η 19 Η Οβπϊίίγ), μας έδωαε τη δυνατότη¬ 
τα να συμπεριλάΒουμε πολύ περισσότε¬ 
ρα από ένα προγράμματα αναγνωστών 
στην παρούσα έκδοση. 


ΕΙΥΙΝΟ ΒΙΙΙΥ 


I Γιώργος Μπουντού- 
ρης/Γάκης Καπετάνος; Είδατε τι κάνει η 
συνεργασία; Μια χαρά τα κατάφεραν οι 
δημιουργοί του Ρΐγίπ 9 ΒίΙΙγ. Χωρίς πρω¬ 
τότυπο σενάριο, είναι ωστόσο πολύ κα¬ 
λό το αποτέλεσμα στο ρΐαϊΐοπτη αυτό. 
Μόνο, ρε παιδιά, μην ξεχάσετε να βάλε¬ 
τε μία ρουτινίτσα για τον έλεγχο της τα¬ 
χύτητας στο επόμενο "παιδί" σας. 


ΑΠΟΥΣΙΕΣ 


Νίκος Στειακάκης: Ενα 
πρόγραμμα που θα Βοηθήσει τους όχι 
και τόσο φανατικούς μαθητές να μην υ- 
περβούν τα κρίσιμα όρια στα κατάστιχα 
του απουσιολογίου της τάξης τους. 


ΕΧΑΜΙΜΑΤΙΟΝ5 


I Ηλίας Στογιαντζί- 
κης: Πρόγραμμα που υπολογίζει το συ¬ 
νολικό βαθμό των Πανελλήνιων Εξετά¬ 
σεων. 


Ηίΐλΐΐ Τάσος Μαμούνης: Χρήσιμο 
πρόγραμμα που παρέχει πληροφορίες 
για τα 5υθεΙΐΓθεϊοπ05 ενός καταλόγου. 


ϋΗΙΜΟΙΟ 


I Γιάννης Χερουβείμ: Ενα ελ¬ 
ληνικό αΓεαποίά. Διασκευή, φυσικά. 


5Υ5ΤΕΜ 


Γιάννης Δουλγεράκης: Το 
πρόγραμμα αυτό έρχεται να βοηθήσει 
όσους απαιτούν ταχεία επίλυση ενός 
3x3 συστήματος. 


ΧΗΜΕΙΑ 


I Μενέλαος Βέργης: Για μαθη¬ 
τές και όχι μόνο. Χρήσιμες πληροφορίες 
για την επιστήμη της χημείας (περιοδικός 
πίνακας κ.ά.). 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό Ρ€ ΜΑ3ΤΕΚ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.:_) 

□ Ν.ΠΑΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

Ο Εστειλα την επιταγή Νο_με το ποσό των-δρχ. 

□ Χρεώστε το ποσό των_δρχ. στην κάρτα μου. 

□ νΐ$Α Ο ΡΙΝΕΚ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

□ ΕϋΚΟΟΑΚΟ □ ΜΑ$ΤΕΚΟΑΚϋ 

(Αριθμός κάρτος_Ημ/νία λήξεως-) 

Υπογραφή____ 

- ^ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

Τ.Κ_ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_ΗΛΙΚΙΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρόσκ τάρα τα τ«ύχη που σας λαπουν! 



0 : 

*£&£**£ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12 , Λ 4,5, 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 

ΜΑ5ΤΕΠ 

*/ */ ν ^ Ο τ V II 




στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Ζυγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..............,.....ΗΛΙΚΙΑ...... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.......ΠΕΡΙΟΧΗ......Τ.Κ... 

ΕΠ ΑΓΓ ΕΛΜ Α/ΙΔΙ0ΤΗΤΑ..............ΤΗΛΕΦΩΝΟ..... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.....,..ΥΠΟΓΡΑΦΗ ..... 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.....□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλαβω το τεύχος 

τιμή έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ 1500 δρχ. επιθυμώ να μου αποοτείλετε το/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ, ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 






































































■οηλε ΑΓΟΡΑ 

ΜΑΙΙ Ο Ρ ϋ Ε Ρ 5 Ε Κ V I 0 Ε 5 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της Τηλεαγορας Γρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΡΑΧ 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ 


το δ€λτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του δικτύου €οηιρυΙίηΙ( 
(κόμβοι: Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 

από το επίπεδο Γηαίη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/η αροτα 


μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
(ΟοητρυΙίηΙε ΙΛ/βΒ δβΓνβι·) 

ΗΗρ://\ννν\ν.€οηιρυΙιηΐ€.9Γ (Βυ$ίηβ$$ Ραξββε/Αηυδίε) 



ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 






ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Η, €0ΜΡυΤΕΚ5 ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδάς 230 

ΤΙΜΗ 

2.800 

12. 

ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 

Σελίδεε 242 

Ι5Γ" 

ΛΕΧΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑ! Η/Υ 

Σελίδες 1 46 

1.800 

μΓ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡΟΤΕΚ5 4.100 

Σελίδες 284 

15. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

0 ΒΑΡΗ105 4.600 

Σελίδεε 256 

16Γ~ 

ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

ΤΗΙ ΧΡΟΝΙΑ! 

Σελίδες 20ό 

3.400 

Ε7. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑ ννΐΝΟθνΐΓ5; 

Σελίδεε 350 

4.100 

ΕβΤ" 

Μ5-005 6.0 

σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Ε9. 

ΠΟΙΟ! ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑ (ΌΜΡϋΤΕΚ; 

Σελίδες 37ό 

4.100 

ΙϊόΓ 

νΥΙΝΟΟννδ 3,1 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

ΕΙ1. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδεε 224 

112, 

ΕΧΟΕΙ 5.0 

σε μία εβδομάδα 

Σελίδεε 200 

3,100 

1Ϊ3Τ 

ΟΟΚΙΙΟΚΑνΥ! 5 
σε μία εβδομάδα 

Σάιδί.ς 288 

3.500 

ΙΤ4Γ 

Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ 
υΝΙΧ 

Σελίδεε 128 

2.500 

εΤΓ 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΧ 

ΟΟ-ΚΟΜ ΡΚΙΥΙ 5.400 

Σελίδες 280, συνοδεύεται 
από €ΜΟΜ 

ΓΓόΓ 

30 5ΤΙΙΟΙΟ σε μια 
εβδομάδα 

Σελίδες 328 

3.500 


ΓΛΩΖ2Ε2/ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


πι. 

ΥΙδυΑΙ ΒΑ5Ι0 

Σελίδεε 422 

5.100 

Π2. 

αίΡΡΕΚ 5.01 

Σελίδεε 192 

2.800 

Π3. 

ΒΟΒΙΑΝΟ Ο, 3.0 & 3.1 

Σελίδεε 592 

5.600 

Π4. 

ΤϋΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 



ΓΙΑ ννίΝΟΟννδ 

5.100 


Σελίδες 302 συνοδεύεται 
από δισκέτα 3,5" 


Π5. 

501 4.600 

Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

ΠόΓ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ννίΝΟΟννδ 5.600 

Σελίδεε 304 

πΤΓ 

ΟΑΟ.ΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδεε 256 

3.100 

πΙΓ 

ΡΟ-ΤΕΧΝΙΚΕ! 

ΠΡΟΓΡ/ΙΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 3ό0, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Π9Τ 

Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 

Σελίδεε 350 

πϊα 

, νΐ$υΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδεε 424 

5.800 

πϊϊ 

. ΟΟΒΟΙ - ΑΝ5Ι 85 

Σελίδεε 528 

5.800 

Γ1. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ». 

νΐΟΕΟΤΕΧ 

Σελίδεε 182 

2.600 

Γ2Γ 

ΟΝ 11ΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232 Β' Εκδοση 

Γ3Τ 

νίΚΤϋΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδεε 200 

2.900 

Γ4Τ 

ΕΚΑΟΤΑίδ 3.800 

Σελίδες 216 συνοδεύεται από 
δισκέτα 3.5"720ΚΒ 

Γ5Τ 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑΒ' έκδοση 2.900 

Σελίδεε 176 

Γ6Τ 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδεε 180 

2.900 

γΓΓ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 

ΡΙ, 

ΠΑ». ΡΟΝΕΚ υ$ΙΚ$ 

ννίΝοοννδ 3.0 

ΡΟ\Λ/ΕΒ Τ0015 6.800 

Σελίδες 070 συνοδεύεται 
από δισκέτα 1,44ΜΒ 

Ρ2Τ 

ΙΟΤϋί 1-2-3 ΓΙΑ 
ννΐΝΟΟΙΛ/5 

Σελίδεε 1.056 

9.300 

ρ5Γ 

ννίΝΟΟΙΛΚ 3.1 

ΡΟνΥΕΚ Τ0015 9.300 

Σελίδες 1.136 συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Ρ4Γ 

ΕΧΟΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7400 

Ρ5Τ 

1)05 6ΙΝ510ΕΚ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6Τ 

Ρ€ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7Τ 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

ΡδΓ 

6ΒΑ5Ε ΓΙΑ 1ΛΠΝΟθνν$- 

ΛΥΣΕΙΣ 5.300 

Σελίδες 416 

Ρ9Τ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ 
« ΣΑΧ! 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΈΣ & ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Λ1» 1)05 5 4.100 

Σελίδες 394 _ 

Λ2. ννίΝΟΟννδ 3.1 4,100 

Σελίδες 426 _ 

Λ3. υΝΙΧ 7.400 

_ Σελίδες 826 _ 

Λ4. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤΜΑΚΕ 2.2 4.600 
Σελίδεε 332 

Λ5. ΑυΤΟΟΑΟ 12 5.800 

_ Σελίδεε 480 _ 

Λ6. Α00Ε55 ΜΙ0ΒΟ5ΟΕΤ 4.600 

_ Σελίδεε 304 _ 

Λ7. ΩΙΙΑΚΚ ΧΡΚΕ55 3.1 

ΓΙΑ \νΐΝΟΟ\ν$ 5.100 

Σελίδεε 260 


Λ8. ΜΚ)ΚΟ50πννθΚΟ2 


ΓΙΑ ννΐΝΟθνν$ 4.600 

Σελίδεε 468 _ 

Λ9. ΑΜΙΡΚ0 2.0 5.200 

Σελίδεε 594 _ 

ΛΙΟ. ΑΜΙΡΚΟ3.0 6.500 

_ Σελίδεε 610 _ 

Λ11. ΟΟΚΕΙΟΚΑννί 3.0 5.100 

Σελίδεε 278 _ 

Λ12. ΥΕΝΤυΚΑ 4,100 

_ Σελίδεε 300 _ 

Λ13. ΟΟΚΕΙΌΚΑΐνΐ 4.0 5.800 

_ Σελίδεε 430 _ 

Λ14. άυΑΤΤΚΟΡΚΟ 

ΓΙΑ ννίΝΟΟννδ 4.600 

_ Σελίδεε 344 _ 

Λ15. ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 5.100 

_ Σελίδεε 320 _ 

Λ16, ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 4.600 

_ Σελίδεε 176 _ 

Λ17. ΟΕΓΑΟΤΟ 7.300 

_ Σελίδεε 575 _ 

Λ18. ννθΚΟό.0 4.600 

_ Σελίδεε 454 

Λ19. ίοτυί 1-2-3 

ΚθΙ. 4 _ 4.600 

Λ20. ΜΟίΤΙΜΕρίΑ 

στη στιγμή 6.100 


Σελίδες 408, συνοδεύεται από 
_2 διοκέτεε1.44ΜΒ_ 

Λ21. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΑΚΕ 5.100 

Σελίδεε 392 

Λ22. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΚ 2 5.100 

Σελίδες 240 σιινοδεύεται 
_ από δισκέτα 1.44 ΜΒ _ 

Λ23. 005 6.2 ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ 4.100 

_ Σελίδεε 328 _ 

Λ24. ΕΧΟΕΙ5 ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ 4.100 

_ Σελίδεε 392 _ 

Λ25. ννθΚ06 

ΓΙΑ ννΐΝΟθν/5 4.600 

_ Σελίδεε 544 _ 

Λ26. ΟΕΓΑΟΤΟ 3 8.200 

Σελίδεε 640 


Λ27, 

ννΟΚΟ 6 ΕΧΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.100 

Λ28. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑννΐ 5 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29 Γ 

Α«Ε5ί 2 Μ0050ΓΤ 4.600 

Σελίδες 352 

Λ30. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 4,600 

Σελίδες 232 

Λ3ΪΤ 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.100 

Λ32. 

ΒΟΚΙΑΝΟ «ΙΒΑ5Ε 
ΠΑ ννίΝΟΟΙΛίδ 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33Τ 

30 5ΤϋΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ν\ΠΝ0θνν5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35Τ 

ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ν/ΙΝ0Ο1ιΥ5 95 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.100 

Σελίδες 160 

01. 

ΡΟΟΚΕΤΟϋΙΟΕδ 

005 5.0 Β' έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 

02Τ 

ΩΚ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

05Γ 

Μ5-0Ο5 6.0 & 

6.2 Γ έκδοση 

Σελίδες 256 

2.800 

04Τ 

\ΛΜΝΟθνν5 3.1 

Γ έκδοση 

Σελίδεε 330 

2.800 

05Τ 

ννθΚΟΡΙΡΙΕα5.1 
Β' έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

«Γ 

ννΟΚΟΡΕΚΡΕΟΤ 5.1 
ΓΙΑ ννίΝΟΟνΥΒ 

Σελίδες 284 

2.800 

δτΓ 

εχεει.3.0 

Σελίδεε 164 

2.800 

δΙΓ 

ΗΙΝΟΟνΥδ 3.0 

Σελίδεε 256 

2.800 

09. 

ννίΝΟΟννδ ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

δία 

Μ/ΟΚΟ 6.0 

Σελίδεε 280 

2.800 

δΤΓ 

ννΟΚΟΡΕΚΡΕΟΤ 6 
ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

012. 

Μ5-0Ο5 6 Δ' έκδοση 

Σελίδες 250 

2.800 

δΙΓ 

ΕΧΟΕΙ 5 

Σελίδες 328 

2.800 

δϋΓ 

1ΜΟΚΟΡΕΚΡΕΟΤ6 

ΠΑΜΝΟΟΙ/Μ 

Σελίδες 352 

2.800 

Θ15. 

ΝΟΚΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕ5 

V* 6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

016. 05/2 2.1 

Σελίδεε 368 

2.800 


ΕΠΙΛΕϊΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 
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617. 1ΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 400 


618. 1-2-3 Κ.5 ΓΙΑ «ΙΝΜΜ 2.800 

Σελίδες 368 


019. 

ννίΝΩΟΙΜδ 95 

Σελίδες 360 

3.100 

ΗΙ· 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 

ΑθνΕΝΤυκΐ$ 

Βιβλίο Δεύτερο 4.500 

Σελίδες 2όό 

Η2. 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 

Η3. 

ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

Σελίδες 280 

3.600 

Η4. 

προ-πο & Λοπο 

Σελίδες 263 

3.600 

Η5. 

ΑΟνΕΝΤυΚΕ* 

Βιβλίο Τρίτο 

Σελίδες 33ό 

5,100 

Η6. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΚΗ050ΡΤ 

Σελίδες 41ό 

3.600 

Η7. 

νΐΡϋ5 $0ΑΝ 2.600 

Συνοδεύεται αηό δισκέτα 1.44 ΜΒ 
Σελίδες 80 

Η8* 

ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 
ΤΗΣ ΙΒΜ 

Σελίδες 416 

3.900 

11. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΤΟΟΙ$ . 

\ΝΥΜ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ¬ 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.500 

Σελίδες 13ό 

12. 

ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 

2*500 

Ϊ3Τ" 

6ΒΑΡΗΚΑΙ 01ΙΕΝΤ5 2.500 

Σελίδες 136 

14. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 120 

2.900 

15. 

νννννν ΒΒΟ\ν5ΕΒ5 

Σελίδες 150 

2.500 

\6Γ~ 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 072 

9.300 

Ϊ7Γ“ 

Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 168 

3.200 

18. 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 

Σελίδες 352 

19, 

ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΙΒ€ 

Σελίδες 120 

2.500 

(10. 

υΝΙΧ Π ΑΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 


Δ 

1 Α Φ 0 

Ρ Α 

Δ1. 

ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙ¬ 
ΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.900 

Σελίδες 928 

Δ2. 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΙ ΓΙΟΥΓΚΟ¬ 
ΣΛΑΒΙΑΣ 3*500 

Σελίδες 192 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ5ΙΝΕ55 ΙΝΒΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

81. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝ6 2.200 

Σελίδες 80 

Β1 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.200 

Σελίδες 100 

Β3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΖΕΙΣ 2.200 

Σελίδες 100 

Β4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΡΒΟ-ΙΕΟΤ 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.200 

Σελίδες 112 

Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 

Σελίδες 104 

Β6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 

Σελίδες 112 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 

Σελίδες 104 

18. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.200 

Σελίδες 104 

Β9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.200 

Σελίδες 104 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ¬ 
ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.200 

Σελίδες 104 

Β11. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 2.200 


ΤΟΥ 5ΤΒΕ55 

Σελίδες Π 2 


Β12. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

Σελίδες 9ό 

2.200 

Β13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 



ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 


ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 

2.200 

Β14. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2.200 

ΒΙ5. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

Σελίδες 96 

2.200 

Β16. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 9ό 

2.200 


Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 38 

2.200 


ΜΙ, 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΧΡΗΜΑΤΟ¬ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

Σελίδες 320 Β' έκδοση 

4.300 

Μ2. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 

3.300 

Μ3. 

0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑ6ΕΒ 

Σελίδες 340 Γ έκδοση 

3.000 

Μ4. 

ΟΙΡΕαΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 

3.000 

Μ5. 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΠΣΤΕΙ 

Σελίδες 210 

2.700 

Μ6. 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

Μίδες 248 

3.600 

Μ7. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 208 

3.600 

Μ8. 

ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 

Σελίδες 104 

2.500 

Μ9. 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες Π 2 

2.000 

Μ10. 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ 



ΦΟΡΟΛΟΓΙΑ! ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΙΩΠΩΝ 8.000 

_Σελίδες 408_ 

ΜΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΙΧΕΙΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 232 _ 

ΜΙ 2. ΠΩΖ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 360 


ΜΪ3. ΡΡΟϋΟΤ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 204 

3.800 

ΜΙ 4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 


ΠΕΛΑΤΩΝ 

2.200 

Σελίδες 136 


ΜΙ 5. ΒΑΣΙΚΑ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

4*600 

Σελίδες 288 


Μϊό* Αί ΙΟ ΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.200 

Σελίδες 216 


Μ17. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.800 

Σελίδες 360 


Μ18. ΜΑΝΑΟΕΙ ΠΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 152 


Μ19. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 


ΚΕΡΔΟΥΣ 

3.600 

Σελίδες 200 







ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ ΠΟΝΗΡΟΝ ΜΥΣΤΙΚΟΝ! 


ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 



0Ταν Ιο* ΜοΓίοη, 

συμβαίνουν 
δυσάρ€ατα 
πράγματα 
θ€ καλές 
εταίρας 



5.0 













































































5 Ο Π V/ Α Κ Ε 





ΕΙΝΑΙ 

ΜΕΓΑΛΟ 

ΤΑΛΕΝΤΟ! 

ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΜΕΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


ΟΟΜΡυΐΙΝΚ ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ υ$ΕΚ ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 
& ΟΡΡ-ΙΙΝΕ ΚΕΑΟΕΚ 

Η ολοκληρωμένη λύση για τη σύνδεσή σας με την ΟοπιρυϋηΙς 

και το ΙηΙοΓΠθί σε πλήρες γραφικό περιβάλλον, 

• Ολες οι λειτουργίες της €θίπρυΙΐπ1ε με το πάτημα ενός 
πλήκτρου, 

• Διαβάστε ή γράψτε τα μηνύματα του πιαιΐ ή των διασκέψεων 
σας και διαχειριστείτε τα 00$ του συστήματος σε κατάσταση 
ΟίΜιπβ, 

• Μόνο με ένα πλήκτρο συνδεθείτε με το ΙηΙβΓπβί σε γραφικό 
περιβάλλον. 


ΤΙΜΗ: 9*000 δρχ. 


ΚΩΔ.: 6ΑΙΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΤΙΜΗ 

51, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ΑΡ! 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

$2Τ~ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

53, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 


γιο Ρ€/ΧΤ 
για ΑΤ/286 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5“ ή 5.25" 

15.000 

25.000 

54, 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

12.000 

55, 

Α5ΤΚΜΗΑΚΪ 

διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5,25 1Γ 

12.000 

5όΤ“ 

ίΟΜΡΙΙΤΑΙΚ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" π 5.25" 

12.000 

57, 

ΗΙΤΡΑ€Κ 13 

διατίθεται σε δισκέτα 3" 

για Αηΐ5ίΓα<4 6128 & Ρΐυ$ 

9.000 

55, 

ΥΙδϋΑΙ ΟΟΜΙΝυ5 



(νηη) ν, 2,0 

νέα. Βελτιωμένη έκδσση 

διατίθεται σε δισκέτα 35" 

19.700 

597" 

νΐ$υΑ1 ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 

(ννΐη) ν, 3,0 

νέο, επαγγελματική έκδοση, 

διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

39.700 

Τϊα 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

12.000 

5ΪΪ7 

511ΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15,000 

5 ΪΪΓ 

$ΤΟ€Κ ΜΑΝΑ6ΕΚ ίΙΘΗΤ 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44 ΜΒ 

39.000 

5Ϊ3Τ 

5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 5ϋΡΕΡ 

διατίθεται σε δισκέτα 35" 1.44 ΜΒ 

89*000 



ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ ΟΒΘΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: ΤΗΛΕ ΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:...ΗΛΙΚΙΑ*: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.......ΠΟΛΗ:..... ΤΚ: ..ΤΗΛ,:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.......ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.....ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλ έον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ...... 


..Α.Φ.Μ.:..Δ.Ο.Υ.: 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

Ρ0ΡΜΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 5.25" Αιτιϊ93 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. . 

• Παρακαλώ στείλτε μου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. · Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

Ο Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα: ϋ Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕυΗΟΟΑΒΘ ϋ ΜΑ5ΤΕΗ0ΑΠΘ ϋ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ ^ 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I ·1 I I I I I 1 I I I I I I I I I I I 1 ΗΜ. ΛΗΞΗΣ |_υ_|_υ ΥΠΟΓΡΑΦΗ... 



νΐ5Αϋ 


* ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την 00ΜΡΙΙΡΠΕ33 ΑΕ, η οποία θα ουμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000 δρχ. 

- τηλοΑΓΟΡΑ - 


Μ Α I I Ο Κ 0 Ε Κ $ Ε Κ V I 0 Ε 5 


ΡΙΧΕΙ_ 




























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς €θΓηρυρΐΌ 55 Α.Ε., Λ* Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

Ναι! Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο "ΜϋΙΊΊΜΕΟΙΑ & ΟΠ-ΚΟΜ" για ένα χρόνο (11 τεύχη) με έκπτωση 10% 
□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. Ο ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. □ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ, ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 6ρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:....ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..Τ.Κ.:.ΠΟΛΗ:. 

ΤΗΛ.:.ΗΛΙΚΙΑ:.ΑΔ. Φοιτητικής Ταυτότητας:.. 


3 Εστειλα ταχ. επιταγή Νο.(προς ΟοπηρυρΓεΜ Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

Χρεώστε την_κάρτα μου με το ποσό των.,.......δρχ. 

□ ΕΙΙΚΟΟΑΚΟ □ ΜΑ5ΤΕβ0ΑΚϋ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ϋΙΝΕΒδ Ο νΐ5Α 
Νο Κάρτας»,....Ημερ. Λήξης.Υπογραφή...... 


ΤΟ ΠΙΟ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ! 
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επικοινωνία με 
τη σύνταξη 


οπ-Ιίηθ ι 
συνδρομές 


διασκέψεις 


ΡΟ ΝΕνν$ - ΛΥΣΕΙΣ ΑβΥΕΝΤυΚΕδ 


ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 - ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 
ΗΑΚΟνΥΑΚΕ ΤΕ5Τ - ΟΛΜΕ ΚΕνίΕννδ 
$ΟΡΤ\Λ/ΑΡΕ ΚΕνΐΕ\Λ/$ - ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ 

κάντε στον ν\/εδ $6Γν6Γ 

I ίΐΗρ://\Λ/Η/\ν.£0ΠΐρυΙϊηΙ(.9Γ 


ΙηΐβΓ&οΐίνβ 


ΤΟ ΠΙΟ ΕΚΡΗΚΤΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

ΤΩΝ ΡΟ ϋδΕΗδ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΟ ννΟΚΙϋ \νΐϋΕ \νΕΒ 











